
K a p ite l 1:
DER URSPRUNG (6 )

K a p ite l 2:
DER ERSTE ELEKTRONENRECHNER (S . 18) 

K a p ite l 3:
BRANCHE IM UMBRUCH (S . 3 4 )

K a p ite l 4 :
WANDERER ODER NIXDORF? ( S .4 6 )  

kapitei 5*
EIN COMPUTER-SYSTEM MACHT FURORE (S . 6 0 )  

K a p ite l 6:
NACHFOLGER GESUCHT (S. 7 8 )

K a p ite l 7:
KOOPERATIONSGELÜSTE (S. 9 2 )

K a p ite l 8 :
DIE NEUE DIMENSION (S. 106)

K a p ite l 9 :
TEILE UND WACHSE (S .1 2 2 )

K a p ite l 10:
DER MENSCH STEHT IM MITTELPUNKT (S . 130) 

K a p ite l 11:
WETTBEWERB ALS LEBENSPRINZIP (S. 138) 

K a p ite l 12:
DER WEG ZUR BÖRSE (S .1 4 6 )

K a p ite l 13:
DAS ENDE (S . 156)

IMPRESSUM (S. 166)

http://d-nb.info/1128088029

