Inhaltsverzeichnis
1. Einleitung
2. Der Aufbau der Software

3. Beschreibung und Funktionalitiit der Systemaufrufe

4. Die beteiligten Prozesse

4.1. Der Verwalter

4.2. Die Schale

4.3, Der Kunde

4.4, Der LeerlaufprozeQ

5. Der Faden bei wichtigen Abliufen

5.1. Die Eingabe einer Zahl iiber eine simulierte Tastatur
5.2. Lesen aus dem Eingabestrom

6. Zusammenfassung
7. Quelltexte

8. Demonstrationsbeispiel und Literatur

Autorenangaben

00 00~ 1 =

o2 ]

10

15

17



