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Dieses Buch fiihrt ein Thema schrittweise, iiber mehrere Kapitel verteilt ein, wihrend sich die Fallstudien ent-
falten. Dies ist sinnvoll, fiihrt aber zu einem Problem: Wie kann man das meiste Material iiber ein Haupt-
thema (z. B. OO-Entwurf) finden? Der Index ist eine Losung, aber sehr feinkornig; die folgende Liste stellt
eine andere Losung dar. Sie nennt unter einem Hauptthema jeweils die einschligigen Kapitel und/oder
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