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Motto:

.Nur wenn es der Schule gelingt, Uber die verantwortungsbewusste Nutzung des Internet als
Informationsressource hinaus so etwas wie virtuelle Learning Communities zu fordern, sind die
Vorteile der modernen Netztechnologie nutzbar: soziales Lernen (ber regionale und kulturelle
Grenzen hinweg; der Austausch von Wissen und Erfahrung und die kooperative Bearbeitung
wl

relevanter Problemstellungen.
(Heinz Mandl)

! Mandl, Heinz / Weizenbaum, Joseph: Soll Internet Schulfach werden? (Eine Kontroverse). In: Zeitpunkte
1/2000, S. 14.
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Vorwort

Der Anstol3 zur Beschéftigung mit dem Thema entwickelte sich auf drei Ebenen. Als

Moderator im Rahmen der Initiative ,NRW-Schulen ans Netz“!

w2

und der spateren
Le-nitiative.nrw** war ich mit den Problemen der Schulen im Hinblick auf den Einsatz
neuer Medien (Beschaffung, Installation u. a.) konfrontiert. Des Weiteren arbeitete ich
in einem Forschungsprojekt des Bundes mit dem Ziel digitale, multimediale und
kommunikationsintensive Erweiterungsmadglichkeiten von Lehrmaterial fur den
Unterricht in den Fachern Deutsch und Kommunikation in der Schule zu
untersuchen. Hinzu kam, dass ich mich als Fachlehrer fur die Facher Deutsch und
Kommunikation in der gymnasialen Oberstufe fragte, mit welchen didaktischen
Konzepten die Arbeit mit PC, CD-ROM, DVD und Internet im Rahmen von Schule
geleistet werden sollte. Diese Ausgangssituation bildet die Grundlage fur die
nachfolgenden Bezlige und Beispiele, die sich in vielen Fallen auf die im Land NRW
herrschenden Bedingungen im Unterricht mit neuen Medien beziehen.

Meine Planungsarbeit begann - bezogen auf das spater genauer dargestellte Projekt
Multileu - Ende 1996 und endete mit der Endfassung der Dissertation im Sommer
2005. Sie umfasst also einen Zeitraum von mehr als acht Jahren, in denen sowohl
Stillstand und auch Fortschritte deutlich dokumentiert werden.

Die Arbeit ist so angelegt, dass zu Beginn jedes grol3eren Kapitels ein Abstract in die
spezielle Thematik einleitet und einen groben Uberblick tber den Inhalt gibt. Die
Rechtschreibung folgt der Neuregelung, Links wurden zuletzt Ende Juli 2005
verifiziert. Die Zitierweise entspricht dem internationalen Standard und folgt
folgendem Muster: Die Quellen, aus denen die Zitate Ubernommen wurden, werden
auf der jeweiligen Seite genannt. Handelt es sich um Quellen aus gedruckten
Publikationen, so sind alle erforderlichen bibliographischen Angaben bei der ersten
Nennung aufgeflhrt.

Internetquellen sind mit der entsprechenden Webadresse aufgefuhrt. Eine
Seitenangabe, wie etwa bei Buchpublikationen, ist in dieser Form nicht mdglich.
Zudem sind alle Quellen im Inhaltsverzeichnis ausfihrlich gelistet, die Webadressen
werden zuséatzlich mit dem genauen Datum der Zitatentnahme gekennzeichnet.
Allen, die zum Entstehen und Gelingen dieser Arbeit als anregende und kritische
Diskussionspartner oder als Kooperationspartner beigetragen haben, mdchte ich

! NRW-Schulen ans Netz . (http://www.bertelsmann-stiftung.de/cps/rde/xcha/stiftung/hs.xsl/3949.html)
2 enitiative.nrw - Netzwerk fir Bildung. (http://www.e-nitiative.nrw.de)
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danken. Mein besonderer und herzlicher Dank gilt meinem Doktorvater Prof. Dr.
Wilfried Hendricks (TU Berlin), der den Verlauf der Arbeit auf kritische, konstruktive
und freundschaftliche Weise begleitet und geférdert hat.

Wichtige Gespréachspartner waren mir ebenfalls Herr Prof. Dr. Ulrich Steinmdiller
(TU Berlin) und Herr Dr. Kurt Brand (Pallas GmbH Brihl), denen ich wertvolle
Hinweise verdanke. Danken méchte ich auch Roswitha Lauber fir die sorgfaltige
Durchsicht des Typoskripts und sowohl ihr als auch Heike E. Kriger - Brand flr ihre
weitere Unterstutzung.

Herr Martin Hippe und Frau Martina Sander (Cornelsen Verlag Berlin) steuerten
viele nutzliche Hinweise aus intensiven Diskussionen bei und begleiteten die
Bereitstellung der Plattform zum Lehren und Lernen mit neuen Medien innerhalb des

Verlages.
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Einleitung

Die Welt (vorwiegend die Industrienationen) befindet sich im Wandel von der
Industriegesellschaft hin zur Informationsgesellschaft. Aufgrund der technologischen
Entwicklung werden sich die Organisation unseres Lebens, unsere Kommunikation
und unsere Arbeitsweise erheblich verandern. Information wird zum Lehren, Lernen,
Arbeiten und Forschen bendtigt. Personlichkeiten in Wirtschaft und Politik, aber auch
die Verantwortlichen im Bildungsbereich sehen diese Tendenzen, sie agieren und
reagieren jedoch in sehr differenzierter Weise darauf.

Einerseits wehren sich gerade Bildungsverantwortliche aus vielfaltigen Grinden
(generelle Skepsis gegeniber Verdnderungen durch Technik, unzureichende
Ausstattung der Schulen und Hochschulen, fehlende bzw. nicht wahr genommene
didaktische Konzepte u. a.) gegen den stark forcierten Einsatz dieser Medien. Die

folgenden Zitate veranschaulichen diese Haltung.

.Schule muss aber nicht zur Pflanzschule fir aufgescheuchte padagogische Multimedia-Freaks
werden. Schule wird sich zwar mit der mikroelektronisch méglich gemachten Erweiterung
menschlicher Kulturtechniken auseinandersetzen und zum Beispiel mit Blick auf den PC schlicht und

einfach Maschineschreiben lehren mussen.*?

,Die Macht der Interaktivitat wird den Globus auf kaum mehr als ein Nichts reduzieren.**

,Wer hierzulande tiber mangelndes Niveau im Unterricht stéhnt, der kennt das Internet noch nicht*

.Haben wir denn derart jeden Maf3stab verloren, dass wir glauben, der Mensch miisse sich neuen
Technologien anpassen, statt dass wir als Vorbedingung jeder neuen Technologie fordern, dass sie

dem Menschen angepasst sein muss?*°

~Was genau wird mit Computern unterrichtet? Auf den ersten Blick lernen die Schuler Lesen,
Maschineschreiben und die Anwendung von Programmen. Ich mdchte wetten, dass der geheime
Lehrplan ganz anders aussieht: Ihnen wird beigebracht, stundenlang auf den Bildschirm zu starren.

Wie man ohne Widerworte akzeptiert, was eine Maschine sagt. Dass die Welt ein passiver

% Kraus, Josef: Laptop statt Bildung. (http://www.lsg.musin.de/supportweb/Diskussionsforum/disk_laptop.htm)
Kraus ist Prasident des Deutschen Lehrerverbandes. In den aktuellen schulpolitischen Debatten gilt er
als markanter Verfechter einer klar strukturierten Schullandschaft, eines wissensorientierten Unterrichts, eines
altersgerechten Leistungsprinzips und zentraler Abschlussprifungen bei allen Schulabschliissen. Beachtung
fand sein Ende 1998 erschienenes Buch ,,Spa3padagogik - Sackgassen deutscher Schulpolitik".

Virilio, Paul: In: Erl, Willi: Informationsgesellschaft und Demokratie.(http://www.kas.de/publikationen/aktfrp.html)
Albrecht, Jorg: Das Netz als Hangematte. In: Zeitpunkte 1/2000, S.7

® Pestalozzi, Hans A.: Zitiert nach: Dworschak, Manfred: Wer sucht, wird findig. In: Zeitpunkte 5/1996, S. 54
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vorprogrammierter Ort ist, wo ein Mausklick die richtige Antwort bringt. Wie man vergangliche und
oberflachliche Kontakte per E-Mail-Direktiibertragung knipft. Dass es keiner Selbstbeherrschung
bedarf, weil man Frustrationen per Taste wegzappen kann. Dass es auf Grammatik, analytisches

Denken und menschliche Beziehungen nicht ankommt.*’

Andererseits werden die Vorziige neuer Medien in der Offentlichkeit vehement
gepriesen (populistische, wahltaktische Grinde, bzw. aus der Erkenntnis notwen-

diger Veranderung in Wirtschaft, Bildungsinstitutionen, Gesellschaft u. a.):

»Sicher ist, dass Kinder und Jugendliche in den Schulen den Umgang mit Computer und
Telekommunikation erlernen missen, um den kunftigen Anforderungen in der Arbeitswelt von Morgen

gerecht zu werden.“®

.Ich erwarte eine Informations- und Wissensgesellschaft. Das ist die Vision einer Gesellschaft, die
jedem die Chance einraumt, an der Wissensrevolution unserer Zeit teilzunehmen. Das heil3t; bereit
zum lebenslangen Lernen sein, den Willen zu haben, im weltweiten Wettbewerb um Wissen in der

ersten Liga mitzuspielen. (...) Bildung muss das Mega-Thema unserer Gesellschaft werden.*’

.Nur wenn es der Schule gelingt, Uber die verantwortungsbewusste Nutzung des Internet als
Informationsressource hinaus so etwas wie virtuelle Learning Communities zu fordern, sind die
Vorteile der modernen Netztechnologie nutzbar: soziales Lernen Uber regionale und kulturelle
Grenzen hinweg; der Austausch von Wissen und Erfahrung und die kooperative Bearbeitung

relevanter Problemstellungen.“*

,Ohne viel Aufwand an Phantasie dirfte nachvollziehbar sein, dass mit der Einfihrung interaktiver
multimedialer Lernsysteme eine grundlegende Reform unseres heutigen Bildungswesens (und zwar in

allen Bereichen der Schule, der beruflichen Bildung und der universitaren Bildung) sowie von

Forschung und Entwicklung verbunden ist.“**

.ES gibt schlicht keine Alternative zu den neuen Medien in der Schule, um die Schiiler auf den

spateren Beruf vorzubereiten.“*

Stoll, Clifford: Die Wuste Internet. Geisterfahrten auf der Datenautobahn. Frankfurt am Main 1995. S. 218

Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz. Kontroverse iber Sinn und Unsinn von neuen Medien im Unterricht. In:

C't 16/1998 (http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)

Herzog, Roman: Aufbruch ins 21. Jahrhundert. Rede vom 26. 04. 1997 in Berlin.

(http://www.rhetorik- netz.de/rhetorik/stichwort/index2.html?RahmentestUmleitung:/rhetorik/berlin_r.htm)

Mandl, Heinz / Weizenbaum, Joseph: Soll Internet Schulfach werden? (Eine Kontroverse). In: Zeitpunkte

1/2000, S. 14.

Muiller-Michaelis, Wolfgang: Zitiert nach: Krempl, Stefan: Das virtuelle College - die Zukunft fur die Universitat?
(http://www.heise.de/tp/r4/html/result.xhtml?url=/tp/r4/artikel/1/1289/3.html&words=Das%?20virtuelle%20college)
2"Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz. (http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)
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Den positiven Erwartungen im Hinblick auch auf den schulischen Nutzen neuer
Medien standen zu Beginn der Arbeit am spater dargestellten Projekt ,Multileu”
(Kapitel 4) im Jahre 1996 vergleichsweise wenige Untersuchungen gegenuber, die
héatten zeigen kénnen, wie schulische Themen und Inhalte aus, mit, und Uber neue
Medien vermittelt werden sollten und welche Auswirkungen auf den Schulalltag

damit verbunden waren.

.Die Forderung der Schulen durch Bundes- und Landesinitiativen hat vielerorts die Frage
aufgeworfen, ob die Nutzung des Internets innerhalb des Schulunterrichtes Uberhaupt sinnvoll ist bzw.
gewinnbringend angewendet werden kann. Eine grundsatzliche Frage, die dabei gestellt wird, ist die
nach dem Sinn des Internets im Allgemeinen: Brauchen wir das Internet Uberhaupt und kénnen wir

nicht auch ohne leben?"*®

Antworten auf diese Frage sollen im Rahmen dieser Arbeit gegeben werden.

13 Gutmann, Michael: Auswirkungen der Internet-Nutzung.
(http://www.digitalestadtduesseldorf.de/arbeitskreise/tagungsband/node22.html)
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1 Ausgangslage im Jahre 1996 und Entwicklungstendenzen
1.0 Abstract zu Kapitel 1

Die neuen Technologien und deren beruflicher Einsatz fuhrten zu Bestrebungen, den
aktiven Umgang mit diesen medialen Mdglichkeiten in der Schule zu vermitteln.

Multimediale Unterrichtskomponenten spielten zu Beginn dieser Arbeit und des
spater noch zu beschreibenden Projektes Multileu (Multimediales Lernen im
Unterricht der Facher Deutsch und Kommunikation; Kapitel 4) nur in wenigen

Aktivitaten eine Rolle:

4 BLK-Versuche seit 1983 in Niedersachsen zum Bereich E-Learning, deren
Verlauf nicht unterschatzt werden darf

4 Comenius-Projekt**: ein innerhalb des FuE-Programms der DeTe Berkom
GmbH unter Beteiligung diverser Partner gestartetes Projekt, in dem an funf
Berliner Schulen Multimedia-Arbeitsplatze eingerichtet und im Unterrichts-
einsatz erprobt werden

4 Sodis-Datenbank'®: das Landesamt fiir Schule und Weiterbildung beschéftigte
sich intensiv mit dem Einsatz Computer gestlitzter Unterrichtsmaterialien und
hat mit Sodis eine Bewertungsinstanz fir Unterrichts- und Lernsoftware

aufgebaut.

In diesem Kapitel wird zunachst der, auf das Thema bezogen, relevante Feldversuch
~,comenius* (Mitte der 90er Jahre) vorgestellt und in seinen wichtigsten Grundziigen
dokumentiert. Vernetztes Lernen und die Effizienz eines derartigen Unterrichts
standen im Zentrum des Comenius-Projekts.

Weitere Aktivitaten wurden durch die Bundes- und Landesinitiativen ,Schulen ans
Netz" initiilert und vorangetrieben. Wichtige Basiskomponenten waren - neben der
Ausstattung der Schulen und der Einrichtung entsprechender Bildungsserver - die
Lehrerfortbildung und deren Evaluation. Konkrete Vorgaben fir ein vernetztes

Lernen im Fachunterricht waren - wenn tberhaupt - nur im Ansatz erkennbar.

14 Comenius-Projekt. (http://www.muenster.de/ortungen/PONTON/COMENIUS.HTM)
!5 sodis-Datenbank (http://www.sodis.de/)
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Aufgrund von Initiativen engagierter Lehrer und weniger Verlage entstanden erste
Spezialprogramme fir den Einsatz im Unterricht bzw. im privaten Bereich, die bereits

mit dem Deutschen Bildungssoftware Preis ,digita“'®

ausgezeichnet wurden.

Ebenso existierten Mitte der 90er Jahre nur wenige schulische Projekte fur die
Facher Deutsch bzw. Kommunikation, die von Internet-Pionieren in der Lehrerschaft
entwickelt wurden (z. B. Bubenheimer®’, Projekt Gutenberg®®).

Richtlinien und Lehrplane fur die Facher Deutsch und Kommunikation sahen die
Auseinandersetzung mit Computer, Internet und deren medialen Chancen noch
lange lediglich unter der Pramisse der Auseinandersetzung mit deren Einfluss und
Auswirkungen auf das gesellschaftliche Leben und waren wenig auf ein praktisches
Arbeiten mit diesen Medien ausgerichtet. Revolutionére Verdnderungen sind in den
neuen Lehrplanen in dieser Hinsicht kaum festzustellen.

Grundlage fir vernetztes Lernen sind medial gut ausgestattete Schulen; dies war
jedoch zum damaligen Zeitpunkt nur in Ausnahmefallen gewabhrleistet. Aufgrund
offentlichen Engagements und wirtschaftlicher Unterstiitzung ist dies heute (2005) an
vielen Standorten gegeben.

Die medialen Kompetenzen der Lehrkrafte - auch die der Deutschlehrerinnen und
Deutschlehrer - wurden und werden insgesamt sicherlich unterschatzt, allerdings
fehlt in vielen Féllen den Lehrerinnen und Lehrern der Mut, vernetztes Lernen mit
den Schilerinnen und Schilern zu versuchen und die unterrichtliche Umsetzung
auch zu wagen.

Besonders in dieser Hinsicht (praxisrelevantes Arbeiten) missen die
Fortbildungsangebote fur Lehrkrafte ausgerichtet sein, denn, sie stehen nicht nur in
einem nationalen, sondern auch in einem internationalen Wettbewerb. Der
Ruckstand im Hinblick auf den Einsatz neuer Medien im Unterricht (auch im
Deutschunterricht) ist gegeniber den USA und einigen europdischen Staaten
evident.

Die Kompetenz der Schulerinnen und Schiler im Bezug auf die Fahigkeit vernetzte
Lernangebote zu nutzen wird eher Uberschétzt, auch hier wird durchaus Legenden-
bildung betrieben.

Das Angebot an geeigneter Software und Lernplattformen fir die Facher Deutsch

und Kommunikation ist bis heute (2005) Uberschaubar. Das Internet wird jedoch als

18 Deutscher Bildungssoftware Preis ,digita“. (http://www.digita.de/1996/sieq 1996.htm)

" Bubenheimer, Felix: E-Mail-Projekte im Deutsch als Fremdsprache-Unterricht.
(http://www.deutschservice.de/felix/daf/emdafkom.html)

'8 Projekt Gutenberg DE - Kultur. (http:/qutenberg.spiegel.de/)
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geeignetes Medium zur Bereitstellung und zum Austausch Fach bezogener
Informationen und als Kommunikationsmedium immer bedeutsamer, wobei die

Diskussion inzwischen mehr auf die didaktischen Konzepte abhebt.
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1.1 Allgemeines

Zu Beginn meiner ersten Recherchen lagen relativ wenige Untersuchungen bzw.
wissenschaftlich fundierte Texte zum Lehren und Lernen mit neuen Medien (CD-
ROM und Internet) in der Schule und im Speziellen im Deutsch- und
Kommunikationsunterricht der Sek. Il vor; es gab lediglich einige Publikationen (z. B.
Beste und Kalke'®; Berge und Collins®®) und einige kleine Beitrdge zur Didaktik des
Internet basierten Unterrichts (z. B. Déring?!, Fischbach??; Tissue® u. a.).

Systematische Evaluationsstudien®® waren und sind aber nach wie vor selten. Dies

darf nicht verwundern, da

»(-..) erst wenige Lehrkrafte und Bildungstrager didaktisch mit dem Internet arbeiten und eine
Evaluation von Unterricht grundsétzlich sehr aufwéndig ist. Infolgedessen liegen Uber die wenigen
Internet gestiltzten Unterrichtsprojekte meist jeweils nur ein paar Fragebogendaten, Dozenten-
eindriicke und Teilnehmer-Statements vor. Diese vom Unterrichtsveranstalter gesammelten Informa-
tionen haben zwar dokumentarischen und heuristischen Wert, erlauben aber keine Erfolgsbeurteilung.
Sie kdnnen die in vielen Praxisfeldern vordringliche Frage, ob den mit der Einfilhrung Netz basierten
Unterrichts verbundenen Kosten auch ein entsprechender padagogisch-didaktischer Nutzen gegen-

uber steht, nicht beantworten.“*®

Mit den neuen Medien (PC, CD-ROM, DVD, Internet, Intranet) verandert sich die Art
unserer Kommunikation erheblich. Dieser Wandel muss Eingang in das Bildungs-
wesen finden, da auf diese Weise erweiterte Chancen zur Kommunikation (z. B.

,hative speaker“®®

im Fremdsprachenunterricht) gegeben sind.

Anfang 1996 hatten nur wenige Schulen einen Internetanschluss. Das Land NRW
engagierte sich schnell im Bezug auf die Ausstattung der Schulen, aber die ins
Leben gerufene Aktion ,NRW-Schulen ans Netz*?’ begann tberstiirzt, auch wenn im

Endeffekt damit viel Positives bewegt wurde. Gleiches galt mit wenigen Abstrichen

19
20
21

Beste, D. / Kélke, M. (Hrsg.): Bildung im Netz. Auf dem Weg zum virtuellen Lernen.

Berge, Z.L. / Collins, M.P.: Computer Mediated Communication and the Online Classroom (Vol. I-111).
Déring, Nicola: Das WWW im Unterricht. Organisatorischer Rahmen, didaktische Grundlagen und praktische
Beispiele. (http://www.nicoladoering.net/publications/cawdoe.htm)

Fischbach, Margit: Die Zentrale fir Unterrichtsmedien im Internet (ZUM). (http://www.zum.de/)
Tissue Brian M.: Design and Student Use of World Wide Web-Based Prelab Exercises.
(http://chemeducator.org/bibs/0001001/00010010.htm)

IKARUS: Informations- und Kommunikationstechnologische Grundbildung.
(http://www.ikarus.uni-dortmund.de/Archiv/Information/Informationsgrundbildung.htm)

% Doring, Nicola: Das WWW im Unterricht.

% Siegel, Kirsten: Der Einsatz des Computers im Englischunterricht
(http://www.ipts.de/ipts23/englisch/siegel.htm)

NRW-Schulen ans Netz. (http://www.bertelsmann-stiftung.de/cps/rde/xcha/stiftung/hs.xsl/3949.html)
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fur die Bundesinitiative. Klassische Browser waren Mosaic und Netscape in ersten
Versionen, der Internet Explorer gewann erst spater an Bedeutung.

Der Futurologe Alvin Toffler glaubte, Schule fande in der Zukunft vorwiegend zu
Hause statt.”® Fabriken ahnliche Massenschulen, mit schlecht ausgebildeten
Lehrern, die von Zukunftstechnologien oft weniger verstinden als die Kinder

mussten abgeschafft werden. So kénnten sich Kinder

»(-..) kurzschlieBen, die womdglich (...) entfernt sind, um gemeinsam zu lernen oder um sich

Spezialwissen anzueignen. Gleichwohl gehen sie womdglich auch weiter zur Schule, um mit anderen

Kindern umgehen zu lernen.**

Es sei eine ,Revolution des Lernens (...) dringend notwendig, sollen die Schulen von
der Entwicklung zur Informationsgesellschaft nicht vollig abgehangt werden.“*
Konkrete, fachbezogene Vorschlage fehlten jedoch zu diesem Zeitpunkt. So gab es
z. B. noch Mitte 1998 einen Vorabdruck im Rahmen der Arbeitshefte fur die
Lehrerfortbildung (NRW-Schulen ans Netz) ohne brauchbare Ansatze fur das Fach
Deutsch.

Ohne Computerkenntnisse, so der Tenor, sei der Wissens- und Info-Dschungel der
Zukunft nicht mehr zu durchdringen. Es sei eine neue Lehr- und Lernkultur im
Hinblick auf den Umgang mit modernen Medien in der schulischen Ausbildung
notwendig, denn der allgemeine Zugang zu Informationen habe gesellschafts-

politische Bedeutung.

~Wenn zukunftig der Zugang zu Informationen tber vernetzte Computer stattfindet, darf es nicht zu
einer Teilung der Gesellschaft kommen in eine Gruppe von Menschen, die fahig sind, sich mit Hilfe

der Informations- und Kommunikationstechnologien Informationen zu beschaffen und zu verbreiten,

und in solche, die tiber diese Fahigkeit nicht verfiigen.“**

Diesen korrekten Aussagen sollten Taten folgen. Fur die fur Bildung Verantwortlichen
auf allen Ebenen bedeutete dies, dass die Lehrenden im Bezug auf den schulischen
Einsatz neuer Medien in die Lage versetzt werden mussten, die neuen Medien in der

Schule einzusetzen und das Richtige (sofern man es so bezeichnen kann) zu

Vgl. MeiBner, Gerd: Das Ende der Romantik. In: Spiegel special 3/1995. S. 59

Vgl. ders.: Das Ende der Romantik. In: Spiegel special 3/1995. S. 60

Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. In: Spiegel spezial. 3/1995. S. 115

Busch, Rainer: Lernen aus dem Netz. Multimedia und Internet - Anlass fir eine Bildungsreform. In: c't 06/1997
(http://www.heise.de/ct/schan/9706280/)
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vermitteln, weil sonst auch Falsches bzw. Irrelevantes von Lehrerinnen und Lehrern
fur den Unterricht aus dem Netz entnommen wurde.

Das impliziert, dass Schulen technisch, im Bezug auf die Software und besonders im
Hinblick auf die Begleit- und Vermittlungskompetenz der Lehrkrafte im Unterricht
bestens vorbereitet sein mussen.

Zudem kommt der Qualitat der Informations- und Bildungsangebote eine besondere
Bedeutung zu. Wer entscheidet eigentlich, was Qualitat ist, nach welchen Kriterien
erfolgt eine Bewertung? Lehrkrafte, die sich der Medien nur bedienen, ohne deren
Strukturen zu durchschauen, sind Uberfordert und koénnen ihrer Aufgabe nicht
gerecht werden. Also benétigen wir qualifizierte Schulungen fur Lehrkréafte, damit sie
sowohl bei den Lernprogrammen als auch bei den Informationen im Netz das
Brauchbare vom Unnuitzen unterscheiden kdénnen und in der Folge auf der Basis
geeigneter didaktischer Konzepte arbeiten.

Informationsvorsprung ist ein Qualitats- und Wettbewerbsfaktor in Wissenschatft,
Wirtschaft und Verwaltung. Daraus ergibt sich eine besondere Herausforderung an
das Bildungswesen. Formen wie ,Telelehren®, ,Telelernen®, ,Telekooperation®, und
»1elepublizieren® konnen nur entstehen und effektiv genutzt werden, wenn die
Menschen, die mit ihnen privat oder beruflich umgehen, Uber die dazu notwendigen
Qualifikationen verfligen. Auf die Lehrerfortbildung kommen in dieser Hinsicht noch
gewaltige Anstrengungen zu.

Medienerziehung muss sowohl aus Sicht des Jahres 1996 als auch aus heutiger
Sicht (2005)* verstarkt Eingang in die Lehrplane finden; dabei geht es nicht nur um
eine Technisierung des Unterrichts, sondern auch besonders um Inhalte und
didaktische Konzepte, denn multimedialer und Netz orientierter Unterricht stellt eine
Bereicherung des Schulalltags dar. Voraussetzung sind allerdings die technischen

Basiskomponenten.

»1echnischer Ausgangspunkt hierzu ist die vernetzte Schule. Hier ist jeder Raum, angefangen vom
Klassenraum, fortgesetzt tiber den Fachraum und die Bibliothek bis hin zur Schulverwaltung mit je
einem Netzzugang zu versehen. Weiterhin sind jederzeit verfligbare freie Zugange fiir Schiiler- und

Lehrerschaft in entsprechenden Raumen anzubieten.“*

% Trotz neuer Lehrplane (s. S. 14ff.) finden Medieneinsatz und Medienerziehung dort nur ansatzweise

Beachtung. Dies ist umso verwunderlicher, da h&aufig (und zu Recht) auf Fortschritte beim Einsatz neuer
Medien im Deutsch- und Kommunikationsunterricht hingewiesen wird.
® Drabe, Michael: Zitiert nach: Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz. (http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)
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Die Wirtschaft drangte Mitte der 90er Jahre mit Hilfe der Bildungspolitiker und mit
hohen Investitionen in die Schulen, ohne zuvor fundamentale Recherchen und
Untersuchungen tber den Sinn solcher Aktionen durchgefiihrt zu haben. Wenn man
sich genau anschaut, wie die Aktionen ,Schulen ans Netz“ in kurzer Zeit ohne
hinreichende Vorplanung anliefen, kommen schon Zweifel, ob es wirklich um Schule,
Bildung, Lernen ging und geht, oder ob Bildungspolitiker numerische Erfolge
brauchten und die Wirtschaft hier einen Markt sah und sieht, wie Grote vermutet,

wenn er formuliert:

,Ohne den geringsten Nachweis entsteht dabei der Eindruck von blindem Aktionismus und legt den
Verdacht nahe, dass die Industrie hier einen neuen Markt fiir sich entdeckt hat und diesen erst einmal

in warme Tucher packen will, indem sie die Schulen an sich bindet.“**

Auf der anderen Seite hatten die fur Bildung Verantwortlichen einen enormen Druck,
unter dem sie schnell handeln mussten, damit Schule im Bezug auf Lehrmethoden

nicht zu anachronistisch blieb und wurde.

Jnstitutionen wie die Schule verlieren in der Informationsgesellschaft immer starker ihr
Informationsmonopol. Oft scheint es so, dass das faszinierende und bedeutsame Wissen auf raffiniert
gemachten CD oder auf Homepages abzuholen ist. Der Schule dagegen verbleibt die Aufgabe, jenen
ungeliebten Rest abzudecken, der seit eh und je ihre Curricula pragt. lhr Wissen erscheint so immer
mehr als Resultat eines nur noch auf sich selbst bezogenen, von der Umwelt abgeschotteten und zum

Aussterben verdammten Dinosauriers.“*

Trotzdem herrschten Mitte der 90er in den Kultusbirokratien und den meisten
Schulen noch immer die ,Buchfundamentalisten, die im PC unter anderem ein

Medium, das zur Vereinzelung fuhrte, sahen.

»Wir miissen schleunigst Abschied nehmen vor allem von der aus den USA kommenden Euphorie,
moderne Schule kdnne das rein Fachlich - Inhaltliche Uber ein "elektronisches Klassenzimmer", einen
neuen elektronischen Nirnberger Trichter vermitteln, so dass sich Lehrer auf die Rolle eines
Moderators konzentrieren kénnten. Diesem Irrtum entsprechend begeistern sich leider nicht wenige
Bildungstheoretiker und Infokraten fir Tele-Learning, Tele-Teaching, Online-Learning, Lern-Software,
"Laptop statt Schulranzen", Edutainment, didaktische Hyperlinks und anderen multimedialen Spald

mehr. Richtig aber ist; Es gab schon andere, unerfiillte TrAume von technizistisch gedachtem Lernen,

34 Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz. (http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)
% Moser, Heinz: Schulen ans Netz -Top oder Flop?(http://www.heise.de/tp/r4/artikel/1/1163/1.html)
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etwa den Traum vom Programmierten Lernen und vom Sprachlabor. Richtig ist, dass der Computer
den Lehrer und das Buch allenfalls im Marginalen erganzen, geschweige denn ersetzen wird. Richtig

ist auch: Das konzentrierte Nachlesen und Nachschlagen in einem Fachbuch oder in einer grof3en

Enzyklopadie ersetzt gerade bei Schiilern noch allemal 99 Prozent des Herumsurfens im Internet.“*

Aber ernsthaft gefragt: Gibt es ein Medium, das mehr vereinzelt als das Buch? Ohne
diese beiden sinnvollen Medien gegeneinander ausspielen zu wollen, wird, so meine
ich, deutlich, dass Kraus’ Aussage klischeehatft ist. Peter Glotz meint daher zu Recht,

nichts sei

"(...) wichtiger als Medien- und Computerkompetenz fiir unsere Kinder. (...) In dieser Situation ist es

unbegreiflich, dass deutsche Schulen, von einigen I6blichen Ausnahmen abgesehen, immer noch von

Tafeln, Printmedien und Buchfundamentalisten bestimmt werden.**’

Wie sollen Bildungsministerinnen und Bildungsminister im Hinblick auf den Einsatz
neuer Medien in der Schule agieren, wenn ihnen selbst die Kenntnisse zum
produktiven Umgang mit diesen Medien zum Teil fehlen? Politiker sind somit
zwangslaufig auf die fundamentale Unterstitzung der Praktiker angewiesen. Dies
findet jedoch nur in Teilbereichen (z. B. in der Umsetzung auf ortlicher Ebene bzw.
bei engagierten Schulleiterinnen, Schulleitern und Kollegien) eine konsequente
Umsetzung. So ist zum Beispiel festzustellen, dass in NRW im Rahmen der

e-nitiative.nrw Kompetenzen an die Bezirksregierungen (zurtick) delegiert wurden,
die allerdings nur bedingt innovativ agierten und agieren. Die administrative und
inhaltliche Federfiihrung solcher Bildungsoffensiven muss bei den Praktikern liegen,
damit in der schulischen Arbeit Projekte mit neuen Medien forciert und nicht

behindert werden und Aussagen wie die folgenden keine Basis mehr haben.

Wenn Politiker Giber neue Medien reden ist das so, als wiirden Kinder iGber Sex reden. Sie haben

keine Ahnung davon.“*®

,Viele Kultusminister, iiberhaupt die meisten Bildungspolitiker, sind moderne Analphabeten.“*°

% Kraus, Josef: Kénnen die Deutschen von anderen nationalen Schulsystemen lernen?
(http://www.lehrerverband.de/internat.htm)

37 Glotz, Peter: Medienpolitik; Mediengesellschaft; Mediendidaktik
(http://www.netz-kasten.de/lesen/information/cult/glotz.php3)

8 Aufenanger, Stefan auf einer Veranstaltung fiir Moderatoren des SaN - Projekts NRW in der FH Dortmund
(Lernen mit neuen Medien - Was bringt es wirklich?) Forschungsergebnisse und Lernphilosophien.
(http://www.gep.de/medienpraktisch/amedienp/mp4-99/4-99auf.htm)

% Rissberger, Alfons: Zitiert nach: Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. Schiiler lernen besser am
Computer - aber kompetente Lehrer fehlen. In: Spiegel spezial 3/1995 S. 117
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1.2 Richtlinien und Lehrplane

Die im Jahr 2005 vorliegenden Richtlinien und Lehrplane beziehen punktuell das
Lehren und Lernen mit neuen Medien in den Fachern Deutsch und Kommunikation
ein. Dies war zu Beginn meiner Arbeit im Jahre 1996 nicht der Fall. Allerdings bleibt
auch heute die Frage offen, ob die Fachdidaktiker und die Deutschlehrerinnen und
Deutschlehrer sich mit den Chancen, die die neuen Medien fir das Lehren und
Lernen bieten, hinreichend auseinandergesetzt und zu wegweisenden Konzepten
und unterrichtsrelevanten Umsetzungen gefunden haben. Zumindest zu Beginn

meiner Arbeit galt:

+Was ich insbesonders in den Diskussionen um "Schulen ans Netz" vermisse, sind wegweisende
didaktische und padagogische Uberlegungen. Hier racht es sich, dass die Medienpadagogik an den

deutschen Universitaten ein Mauerbliimchendasein fristet.“*°

Computer, Internet und deren mediale Chancen wurden in Lehrpléanen fur das Fach
Deutsch lange lediglich unter der Pramisse der Auseinandersetzung mit deren Ein-
fluss und Auswirkungen auf das gesellschaftliche Leben bertcksichtigt. Zu diesem

Zeitpunkt fanden sich Vorgaben folgender Art in den Lehrplanen:

.Der Deutschunterricht unterstiitzt die Facher lbergreifende Bearbeitung globaler Problemstellungen,
insbesondere im Rahmen der Medienerziehung und der informations- und kommunikations-
technologischen Bildung.” (...)

~Angesichts des zunehmenden Einflusses der Informations- und Kommunikationstechnologien auf
unsere Gesellschaft und in Anbetracht ihrer Uberragenden Bedeutung in vielen Berufsfeldern muss
auch der Deutschunterricht die Schilerinnen und Schiler befahigen, deren Auswirkungen zu
reflektieren. Dabei sind die Frage, wie sich menschliche Wahrnehmung und Erfahrung durch
zunehmende Medienvermittlung und Kommunikation mit und durch Maschinen verandert, und die

Frage nach der Verantwortung beim Einsatz von Rechnern besonders bedeutungsvoll.“**

Der Einsatz der neuen Technologien im Unterricht der Facher Deutsch und Kommu-
nikation war nicht angedacht, weder zu Zwecken der Recherche, der Aufbereitung

und der Prasentation, schon gar nicht zur Kommunikation und Interaktion.

9 Moser, Heinz : Schulen ans Netz - Top oder Flop? (http://www.heise.de/tp/r4/artikel/1/1163/1.html)
“1 Ministerium fiir Schule und Weiterbildung, Wissenschaft und Forschung des Landes NRW (Hrsg.): Vorlaufiger
Lehrplan Deutsch. H6here Berufsfachschule NRW. S. 5und S. 7
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Im Vordergrund stand - wie schon Jahrzehnte vorher - fast ausschliel3lich die me-

dienkritische Auseinandersetzung mit den neuen Medien.

,Deutschunterricht muss die Fahigkeit starken, audiovisuelle Medien effektiv und selbstbewusst zu
nutzen, und eine medienkritische Grundhaltung férdern. SchlieRBlich muss die Fahigkeit und

Bereitschaft der Schilerinnen und Schiiler gestarkt werden, an der Diskussion um individuelle und

gesellschaftliche Auswirkungen neuer Technologien teilzunehmen.“*

Informations- und Kommunikationstechnologien sowie die Allgegenwart audio-
visueller Medien waren Gegenstand der Reflexion im Deutschunterricht. Weiter hiel3
es, dass der Deutschunterricht den Fragen nach der Sozialvertraglichkeit der Technik
nicht ausweichen konne, die Weiterentwicklung elektronischer Kommunikations- und
Speichersysteme sei kritisch zu begleiten, insbesondere deren Auswirkungen auf die
Bedingungen der Textproduktion und -rezeption.** Als relevante Unterrichtsbeispiele
werden im hier zitierten, aber auch in anderen Lehrplanen die Reihen ,Mensch und

Maschine* und ,Wie geht der Computer mit Sprache um?“*

genannt.

Die neuen Richtlinien und Lehrplane fir die gymnasiale Oberstufe lassen -
abgesehen von wenigen Ausnahmen - nur vorsichtige Veranderungen im Denken
und Handeln der Bildungstheoretiker erkennen. Dies steht im Widerspruch zu den
Anstrengungen und Erfolgen vieler Bundes- und Landerinitiativen, die den
verstarkten Einsatz neuer Medien im Unterricht férdern wollen.

In der Folge fuhre ich als Beleg fur die lediglich marginalen Veranderungen die
Aussagen zum Einsatz neuer Medien in den neuen Richtlinien und Lehrpléanen far

die gymnasiale Oberstufe (seit 2000) in reprasentativer Auswahl an.

2 Ders.: Vorlaufiger Lehrplan Deutsch. Hohere Berufsfachschule NRW. S. 9

3 Ders.: Vorlaufiger Lehrplan Deutsch. Hohere Berufsfachschule NRW. S. 22
4 Vgl. ders.: Vorlaufiger Lehrplan Deutsch. Hohere Berufsfachschule NRW. S. 52ff. und 94ff.
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Bundesland

Aussagen

Baden -

Wiirttemberg

Bildungsplan fur die Kursstufe des Gymnasiums (2001)
http://www.leu.bw.schule.de/allg/Ip/bpaykurs.pdf

4 Der Lehrplan betont (...) verstarkt Kompetenzen in der Beschaffung,
Aufbereitung und Prasentation von Information. (S. 78)
Fehlen eines systematischen Medien-Curriculums ab Klasse 5 (S. 79)
Die durch die Informations- und Kommunikationstechnologien bewirkten
Veranderungen von Denken, Wahrnehmen und Kommunizieren werden
Gegenstand von Analyse und kritischer Reflexion. (S. 79)

4+ Die S. Uben sich in situations- sach- und partnergerechten Formen der

Kommunikation. (S. 80) (Eig. Anmerkung: Was ist gemeint?)

Als Teilaspekte der Arbeit mit neuen Medien werden genannt: (S. 80ff.)

+ Recherchieren in elektronischen Medien (kritische Nutzung des Internets)

# Techniken der Informationsverarbeitung (u. a. Nitzen von Datenbanken)

4+ Medien- und Computer gestiitzte Prasentationsformen

4+ Nutzung des Computers und anderer elektronischer Mittel fiir Textanalyse
und Interpretation

#+ Anderung der Stilebene, Ubertragung in ein anderes Medium (z. B.
Multimediaproduktion) schreibgraphische Gestaltung von Texten auch mit
dem PC

4+ Sprachgebrauch in den modernen Medien (z. B. Chatten, E-Mail)

4+ Sprache und Computer (ohne weitere Differenzierung)

+# Medienethik

Bayern

Lehrplan fur das Gymnasium Deutsch Jahrgangsstufe 11 (2003)
http://www.isb.bayern.de/gym/deu_med/d-11.pdf

Lehrplan fur das Gymnasium Deutsch Jahrgangsstufe 12 und 13 (2003)
http://www.isb.bayern.de/gym/deu_med/d-12-13.pdf

In Bayern wird am neuen Lehrplan gearbeitet. In der Entwurfsfassung heif3t es im
Teilbereich D 11.5 (Medien nutzen und reflektieren):
.In der Oberstufe gehen die Schiller zunehmend selbststandig mit den Medien um.
Sie reflektieren deren &sthetische Dimension und setzen die Moglichkeiten der
Medien fir Prasentationen ein. Schwerpunkt ist die kritische Auseinandersetzung mit
den Eigengesetzlichkeiten von Film, Video, Fernsehen und Internet.” (S. 3)
Als Unterpunkte werden unter anderem fir die Jahrgangsstufe 11 genannt:
#+ zielgerichteter Einsatz von Textverarbeitungs- und Présentationspro-
grammen, Nutzen des Internets als Informationsquelle, Bewerten der
Qualitat von Informationen

4 Untersuchen und Diskutieren von Problemen der Mediengesellschaft” (S. 3)
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In den Jahrgangsstufen 12 und 13 werden die genannten Aspekte vertieft und
erweitert:
4 ,Erkennen der Struktur von Hypertexten, Nutzen und Auswerten von
Hypertexten
+ Entwickeln einer reflektierten Haltung zu Medien (S. 6)
4+ Forderung eines bewussten, auch innovativ-kreativen Umgangs mit den
neuen Medien, ggf. Einfluss der Medien auf die Sprache bzw. Sprach-

verwendung untersuchen, z. B. E-Mail, SMS* (S. 7)

Berlin Rahmenplan fiir Unterricht und Erziehung in der Berliner Schule Deutsch
Gymnasium Klasse 11 (0. J.)
http://www.senbjs.berlin.de/schule/rahmenplaene/rahmenplan/d-qy-11.pdf
Rahmenplan fir Unterricht und Erziehung in der Berliner Schule Deutsch
Gymnasium Klasse 12 - 13 (0. J.)
http://www.senbjs.berlin.de/schule/rahmenplaene/rahmenplan/d-gy-12-13.pdf
Ein Schwerpunkt der Arbeit im Deutschunterricht der Jahrgangsstufe 11 ist die
LArbeit mit dem Computer (Textverarbeitung)“ (S. 3)

Ansonsten enthalten beide Rahmenplane keine Ausfliihrungen zur Nutzung
moderner Technologien im Deutschunterricht.

Brandenburg Verbindliche curriculare  Vorgaben fir den  Unterricht in der
Qualifikationsphase der gymnasialen Oberstufe Deutsch (2003)
http://www.lisum.brandenburg.de/pruefungen/zab/deutsch/vcvdeu.pdf
Keine Angaben zum Einsatz neuer Medien im Unterricht des Faches Deutsch.

Bremen Rahmenplan fur die Sekundarstufe Il Deutsch (2003)

http://www.schule.bremen.de/curricula/LPsSekll/Deutsch%20Erlass.pdf

Die Schulerinnen und Schiler ,werden zunehmend neue Medien und Technologien
fur sich nutzbar machen, indem sie lernen, diese Informations- und
Kommunikationstechniken zZu beherrschen, die Ergebnisse der
Informationsbeschaffung kritisch zu sichten und somit Nutzen und Risiken der neuen
Technologien zu beurteilen.” (S. 7)

+Eine kritisch-konstruktive Auseinandersetzung mit Medienprodukten ist geeignet,
die kommunikative Handlungsfahigkeit der Schilerinnen und Schiler auch in
Hinblick auf Studium und Beruf zu erweitern.” (S. 13)

»ZU den Gegenstanden des Faches zahlen (...) Produkte der Massenmedien. (S. 13)
-Hormedien wie Radio, Kassetten und CDs sowie visuelle Medien wie Film,
Fernsehen, Video, DVD und Computer bieten neue Produktions- und
Gestaltungsformen und erweitern die  Nutzungs-, Speicherungs- und

Ubertragungsmdoglichkeiten gesprochener und geschriebener Sprache. Der
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verantwortungsvolle Umgang mit diesen Medien muss im Unterricht geschult
werden. Analyse und produktive Verwendung asthetischer Grundmuster fihren zu
neuen Einsichten in die Verwendungsmdglichkeiten und Intentionen der neuen
Medien.” (S. 14)

.Die Methoden der Informationsbeschaffung und -verarbeitung sind durch die
Verbreitung der elektronischen Medien vielféltiger und technisch aufwéndiger
geworden.” (...) ,Die grof3en Datenmengen, die auf elektronischem Wege gewonnen
werden kénnen, erfordern kritische Sichtung und Einschatzung des Stellenwerts der
Quelle.” (S. 16)

.Neue Informations- und Kommunikationstechnologien bewirken Verénderungen im
Wahrnehmen, Denken und Kommunizieren. Die Auswirkungen dieser
Veranderungen stehen im Mittelpunkt dieses Unterrichtsvorhabens (Sprache und
Medien, eig. Anm.), das die kritisch-konstruktive Auseinandersetzung mit
Medienprodukten zum Inhalt hat.” (...) ,Die produktive Auseinandersetzung mit den
Moglichkeiten des Internet gehért zu den Aufgaben des Deutschunterrichts, da in
chat, mail und Hypertexten neue sprachliche Muster und Standards der
Kommunikation gesetzt werden. In praktischer Arbeit kdnnen so die Jugendlichen

ihre medialen Kompetenzen erproben und erweitern.” (S. 30f.)

Hamburg

Bildungsplan Gymnasiale Oberstufe Rahmenplan Deutsch (2003)
http://www.hamburger-bildungsserver.de/bildungsplaene/GyO/DEU GyO.pdf

Der Rahmenplan enthélt keine Hinweise auf den Einsatz neuer Technologien im
Deutschunterricht; es wird lediglich auf den Umgang mit Prasentationsmedien
(Prasentationssoftware) und literaturgeschichtliche Darstellungen auf CD-ROM und

Internetseiten hingewiesen (S. 16 und S. 19).

Hessen

Lehrplan Deutsch Gymnasialer Bildungsgang Jahrgangsstufen 5 - 13 (2003)
http://www.hessisches-

kultusministerium.de/downloads/lehrpl/gymnasium/Deutsch.pdf

Fur die Jahrgangsstufen 5 -10 gilt (als Vorbereitung auf die gymnasiale Oberstufe):
~Druckmedien wie Zeitungen und Zeitschriften und audio-visuelle Medien (Radio,
Fernsehen, Video und Film) gehéren ebenso wie die elektronischen Medien
(Computer, Internet usw.) zum Alltag der Schilerinnen und Schiler. Die Medien
pragen ihr Wissen, Denken und Fihlen.

Zur Medienerziehung gehoéren die Betrachtung der Produktionsbedingungen, der
Nutzungsmoglichkeiten, der Wirkungen auf den Einzelnen, auf Kultur, Gesellschaft
und Politik. Menschenbilder und Wertorientierungen, die Medien unmittelbar oder
verdeckt transportieren, sollen kritisch hinterfragt werden. Analysekriterien fiir den
Umgang mit Medien missen erarbeitet werden.

Schilerinnen und Schiler sollen fur einen aktiven und kreativen Umgang mit

Einzelmedien befahigt und in die Lage versetzt werden, deren Gestaltungsrepertoire
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anzuwenden und ggf. weiter zu entwickeln. Eigenes mediales Gestalten scharft die
Wahrnehmung von Medienprodukten. Dariliber hinaus sollen sie Kompetenzen
entwickeln, sich in dem (beraus vielfaltigen Angebot des Internet und der
fachspezifischen medialen Mdglichkeiten (CD-ROMs etc.) zurecht zu finden, gezielt
nach Informationen zu suchen (z.B. Recherche im Internet zu Autoren, Epochen,
Werken) und die gewonnenen Informationen kompetent zu beurteilen, einzuordnen
und kritisch zu hinterfragen. Die reflektierte Nutzung des Internet bietet fur alle drei
Arbeitsbereiche des Deutschunterrichts vielfaltige Lernchancen. Schriftliche
Kommunikation kann Gber Landergrenzen hinweg erfolgen (E-Mail), Texte missen
gelesen, geschrieben sowie mit Bildern und Grafiken verbunden werden, es muss
aber auch ein hohes Mal} an Reflexionsfahigkeit in Bezug auf die Beurteilung und
Einordnung von Informationen entwickelt werden. Zudem sollen die Schilerinnen
und Schiler lernen, die recherchierten Materialien der Lerngruppe versténdlich zu
prasentieren.” (S. 11)

~Schilerinnen und Schiiler (sollen) erkennen, inwieweit die durch die Informations-
und Kommunikationstechnologien bewirkten Veranderungen Denken, Wahrneh-
mungs- und Kommunikationsformen (E-Mail, SMS, Internet-Chat) beeinflussen.”

(S. 66)

Mecklenburg -

Vorpommern

Rahmenplan Deutsch Gymnasiale Oberstufe (1999)
http://www.bildung-mv.de/download/rahmenplaene/rp-deutsch-11-13-gym.pdf

Mehrfach genannt werden in allgemeiner Form unter der Uberschrift ,Erproben
eigenen Medienhandelns*;

# Recherchieren im Internet

4+ Publizieren von Unterrichtsergebnissen

4 PC als Kommunikationsmittel

Alle Aussagen werden aber nicht weiter ausgefihrt.

Niedersachsen

z. Zt. online nicht verfugbar

Nordrhein -

Westfalen

Richtlinien und Lehrplane fir das Fach Deutsch Gymnasium/Gesamtschule
Deutsch (1999)

http://www.schul-

welt.de/verlag/schulwelt/lp online.asp?sessionid=20374@141C20C131C52

Der PC soll im Rahmen des Schreibprozesses und der Uberarbeitung von Texten
eingesetzt werden, um Korrekturen leichter ausfuhren zu kénnen (S. 15).

.Neben die traditionellen Gegenstande des Bereiches Reflexion tiber Sprache treten
neue Formen der Informations- und Wissensiibermittlung. Die neuen Medien fordern
den Deutschunterricht zu einer konstruktiven Auseinandersetzung (rezeptiv wie

produktiv) mit ihren besonderen Sprachverwendungsweisen heraus. Aufge-
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schlossenheit gegeniiber den neuen Medien darf aber nicht mit kritiklosem
Gebrauch gleichgesetzt werden, sondern muss von kritischem Nachdenken (ber die
dadurch bedingten Veranderungen begleitet sein.” (S. 25)

Diese Aspekte werden als theoretische Fragestellungen thematisiert (Internet: Mog-
lichkeiten und Probleme; die digitale Revolution in der Medienwelt). (S. 25)

Im Teilbereich ,Arbeitsweisen“ werden Schreibkonferenzen angeregt und Anre-
gungen vermittelt, um die ,technische und gesellschaftliche Entwicklung von
Kommunikationsmedien sowie ihre Wirkungen auf die individuellen Nutzer (...) in
Kooperation z. B. mit den Fachern Informatik, Technik und Sozialwissenschaften zu
untersuchen.” (S. 26)

Schilerinnen und Schiler sollen ,Recherchen auch in elektronischen Netzen
durchfuhren.” (S. 39)

.Kooperatives Arbeiten und kommunikatives Handeln sind im Deutschunterricht
bedeutsam fiir alle Lernbereiche. Insbesondere dienen sie der Entwicklung der
Gesprachs- und Interaktionsféahigkeit. (...) Kommunikatives Handeln umfasst auch
den Umgang mit elektronischen Medien, z. B. den Kontakt zu Partnerschulen und
auBBerschulischen Organisationen im Internet, den Informationsaustausch durch e-
mails und vernetzte Projekte.” (S. 40)

Als Fazit formulieren die Lehrplangestalter:

.Die Nutzung eines PC ist den Schulerinnen und Schilern - auch aus Griinden der
Einlbung in die Informations- und Kommunikationstechnologien - zu empfehlen, ggf.

auch zu erméglichen.” (S. 44)

Rheinland -
Pfalz

Lehrplan Deutsch Grund- und Leistungsfach Jahrgangsstufen 11 — 13 (1998)
http://bildung-rp.de/lehrplaene/alleplaene/De-MSS. pdf

.Mit den neuen Medien wurde die Mdglichkeit geschaffen, dsthetische Produktionen
wie auch Sprache und Kommunikationsprozesse in einer bis dahin ungekannten
Weise aufzuzeichnen und authentisch zu reproduzieren. Damit wird eine genauere
Untersuchung in neuer Art und Weise mdglich.” (S. 24)
.Beachtenswert erscheint dartiber hinaus, dass auch die Werke der hohen Literatur
durch die neuen Medien eine Verbreitung gefunden haben, die sie vorher nie
hatten.” (S. 25)
.Mit dem Stichwort Multimedia schlieR3lich ist auf einen in seinen Auswirkungen noch
nicht abzuschéatzenden Bereich der interaktiven Gestaltung zu verweisen.
In all diesen Bereichen lassen sich zwar klassische Elemente wieder finden, doch
ware es falsch, von einer einfachen Trivialisierung dieser Elemente auszugehen. Der
Deutschunterricht hat vielmehr die Aufgabe, die Schilerinnen und Schiler
anzuleiten,

+ mit den Angeboten der Medien verantwortungsvoll umzugehen,

+ die neuen Formen und Mdglichkeiten als Bereicherung anzusehen,

4+ die asthetische Dimension angemessen wahrzunehmen,
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+ die sich neu bietenden kreativen Mdglichkeiten vielfaltig zu nutzen,
4 sich kritisch reflektierend mit den vielfaltigen Angeboten auseinander zu
setzen.” (S. 25)

.Dem Deutschunterricht bieten sich verschiedene Méglichkeiten an:
Im methodischen Bereich wird es um die Einflhrung in Datenbanken und deren
zweckmafige Nutzung gehen. Konkret reichen die Aufgaben dann von gezielter
bibliographischer Suche bis zur Anlage und zweckmdaRigen Nutzung eines
elektronischen Zettelkastens.
Inhaltlich lassen sich klassische Aufgabenfelder (wie etwa die Untersuchung des
Wortgebrauchs in einem langeren Text) neu und umfassend angehen. Aber bisher
auch kaum bearbeitbare Aufgaben (z. B. Text- / Lautstatistik) kbnnen mit Hilfe von
Datenbanken angegangen werden.
Unter dem Aspekt kritische Reflexion lassen sich die Veranderungen untersuchen,
die sich hinsichtlich der Arbeitsmethodik und ihrer Ergebnisse als auch im Hinblick
auf sachlich-inhaltliche Veranderungen (etwa im metasprachlichen Bereich) ergeben
haben. (So kénnte z. B. untersucht werden, welche Veranderungen hinsichtlich der
Syntax, des Umfangs wie der Gliederung sich bei Zeitungsberichten seit Einfihrung

elektronischer Textsysteme ergeben haben).“ (S. 26)

Saarland Lehrplan fur das Fach Deutsch Achtjahriges Gymnasium (2001)
http://www.bildungsserver.saarland.de/medien/download/deutsch.pdf
+(-..) ist bis zum Eintritt in die Oberstufe zu gewahrleisten, dass die Schilerinnen
und Schiler - in altersgeméaler Weise -
+ o (..)
4 im kritischen Umgang mit audiovisuellen Medien geschult sind,
# zum Umgang mit PC-Schreibprogramm und Internet als Arbeits- und
Informationsmittel in Grundziigen befahigt sind.” (S. 8)
-Am Ende des gymnasialen Bildungsganges sollen die Schilerinnen und Schiler,
gestuft nach Leistungs- und Grundkursanforderungen,
+ (..)
+ Prasentationsformen rhetorisch und medial auf gehobenem Niveau
praktizieren kénnen,
+ den Umgang mit PC-Schreibprogrammen und Internet als Arbeits- und
Informationsmittel beherrschen. ,, (S. 8)
Sachsen Lehrplan Gymnasium Deutsch Klassen- und Jahrgangsstufen 5 - 12 (2001)

http://arthur.sn.schule.de/lp2001/deutsch.pdf

In den Jahrgangsstufen 5 - 10 wird verstarkt auf den effektiven Einsatz von Medien
im Deutschunterricht Wert gelegt. Zusatzlich wird das Kursfolgeprogramm detailliert
vorgestellt. Es gibt keine weiteren Angaben zum Einsatz neuer Medien als Mittel zur

Recherche, Kommunikation oder Prasentation.
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Sachsen -
Anhalt

Rahmenrichtlinien Deutsch Gymnasium (2003)

http://www.rahmenrichtlinien.bildung-Isa.de/pdf/deutgym.pdf

Lediglich im Arbeitsbereich 4 (Umgang mit Medien) werden Ziele des Medienein-
satzes formuliert.
.Die Schilerinnen und Schiler sollen

+ (..)

4 in der Lage sein, in traditionellen und modernen Informationsquellen effektiv
zu recherchieren, um originelle  Arbeitsergebnisse in  medial
unterschiedlichen Realisationsformen (berzeugend prasentieren zu
kénnen.” (S. 139)

Als Inhalte im Bereich der Medienpraxis werden dann ,Medienrecherche",
«elektronische Kommunikation“, ,mediale Produktion* und ,Présentation“ genannt,
ohne diese Aspekte im weiteren Verlauf genauer zu beschreiben. Auch die Hinweise
zum Unterricht enthalten Schlagworte wie Datenbank, Internet, Multimedia.” (Vgl.

S. 141)

Schleswig -
Holstein

Lehrplan fir die Sekundarstufe Il Gymnasium, Gesamtschule, Fachgymnasium
Deutsch (2002)
http://www.schulrecht-sh.de/download/lehrplan/sek_2/deutsch.pdf

-ES gehort zum Wesentlichen eines hermeneutischen Faches, Inhalte, Formen der
Darstellung und Rezeptionsweisen unterschiedlicher Medien zu vergleichen. Die
mediale Form kultureller AuRerungen und deren Wandel wahrzunehmen und zu
reflektieren fuhrt zur Erkenntnis des je Eigenen des jeweiligen Mediums. Damit
werden grundlegende Einsichten in gegenwartige und vergangene Kommunikations-
bedingungen gewonnen, die zur Orientierung fir eigenes mediales Handeln dienen.”
(S. 35)

Es wird nachfolgend zwischen ,Horgenres, ,visuellen Genres®, ,audiovisuellen
Genres” und ,multimedialen Genres" differenziert. (Vgl. S. 35)

Schulerinnen und Schiiler sollen Einsicht in die Konstituenten der Mediensysteme
gewinnen, z. B. in die ,Probleme o6ffentlich-rechtlicher und privater Rundfunk- und
Fernsehanstalten; Offener Kanal und Internet; Rechtsgrundlagen der Pressearbeit,
des Umgangs mit Informationen und des Internet”. (S. 36)

Unter der Uberschrift ,,Produkt- und Prasentationsformen® findet sich ein Hinweis auf

die mogliche Erstellung einer CD bzw. einer Internetseite. (Vgl. S. 45)

Thiringen

Lehrplan fur das Gymnasium Deutsch (1999)
http://www.thillm.th.schule.de/pages/thilim/lehrplan/lehrpl _gy/99gydeu.pdf

Sowohl im Grund- als auch im Leistungskurs werden im Abschnitt ,Anwenden von
Arbeitstechniken und Umgehen mit Medien“ nur zwei grundlegende Operationen

erwahnt. Dies ist einerseits das ,Uberarbeiten von Textentwirfen durch Hilfsmittel
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wie Worterbiicher, Computerprogramme” und das ,Erkennen von Tendenzen der
Sprachentwicklung durch neue Medien, kritisches Reflektieren der Veranderungen

der Kommunikationsmdoglichkeiten®. (S. 56 und S. 60)
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1.3 Initiativen und Pilotprojekte

Zu Beginn der Arbeit (1996) war das "Comenius"-Projekt“*> der spannendste
Feldversuch mit Multimedia und Internet flr den Bereich Schule und Telelearning,
welcher an fiinf vernetzten Schulen in Berlin durchgefiihrt wurde.*® Weitere wichtige

“4’ und der Landes-

Initiativen starteten mit der Bundesinitiative ,Schulen ans Netz
initiative ,NRW-Schulen ans Netz - Verstandigung weltweit“*® im Jahre 1996. Sie
werden in der Folge skizziert. Der Projektname ,,Comenius” geht auf den Padagogen
Comenius zurtick, der die systematische Nutzung von Bildern zu didaktischen
Zwecken propagierte. Die Kinder und Jugendlichen sollten sich im Projekt auf die
Anforderungen der Informationsgesellschaft vorbereiten, den Umgang mit neuen
Medien lernen und sich kreativ und kritisch mit den Kommunikationsmaoglichkeiten
auseinander setzen. Daflr war ein Benutzer-Interface notwendig, das intuitiv
bedienbar war, Raum flr eigene Kreativitat lieR und die multimedialen
Kommunikationsangebote in einer fur die jeweiligen Lehr- und Lernsituationen

angemessenen Form visualisierte.

Abb. 1: © Ponton: European Media Art Lab (Comenius), Hannover 1995

5 Comenius-Projekt. (http://www.muenster.de/ortungen/PONTON/COMENIUS.HTM)

5 vgl. Sperlich, Tom: Die Multimedia-Penne. In: Die Zeit 7/1995, S. 74

Bundesinitiative ,Schulen ans Netz". (http://www.schulen-ans-netz.de/)

NRW-Schulen ans Netz. (http://www.bertelsmann-stiftung.de/cps/rde/xcha/stiftung/hs.xsl/3949.html)
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~,comenius® ermoglichte Kommunikation und Lernen in Netzwerkwelten mit einer
visuell ansprechenden und ergonomisch durchdachten Oberflache, es fehlten jedoch
die adaquaten Inhalte.

Dennoch war es eines der wichtigsten Anschubprojekte, das bisher im deutsch-
sprachigen Raum zum vernetzten Lernen in der Schule durchgefihrt wurde. In

~,comenius" ging es vorwiegend darum:

4 zu erproben, wie gemeinsame Projektarbeit in einem vernetzten System und
die Nutzung des Multimedia-Angebotes unterrichtlich realisiert werden kon-
nen

4 zu erforschen, wie die Nutzung der damit verbundenen Telekommunika-
tionsmittel dem schulischen Lernen neue Dimensionen er¢ffnet

4 zu erkennen, welche Probleme und Grenzen in der unterrichtlichen Praxis
auftreten konnen.

Eine Dokumentation und Auswertung der padagogisch-didaktischen Arbeit in
Schulen, den Umgang von Lehrkraften, Schilerinnen und Schilern mit den neuen
Techniken (nicht primar mit den Inhalten!) und auf den Einsatz, die Nutzung und die
Weiterentwicklung der Technik erfolgte auf wissenschaftlicher Basis.*°

Die Intentionen bzw. Leitmotive in den Initiativen ,Schulen ans Netz* und ,NRW-
Schulen ans Netz“ bezogen sich auf die neuen Formen des Lehrens und Lernens
und die padagogischen Ziele eines solchen Unterrichts:

4 Offnung von Schule durch Kommunizieren und Kooperieren mit Anderen, und
zwar in Deutschland, in Europa und weltweit

- kompetente, verantwortliche Nutzung von Netzen sowie Schaffung einer
spezifischen Informations- und Lernkultur im Rahmen einer aktuellen Medien-
erziehung

4+ Forderung interdisziplinarer Partnerschaften zwischen Schulen, Ausbildungs-

statten, Bildungseinrichtungen und Universitaten.

49 Vgl. Ponton European Media Art Lab: (http://www.muenster.de/ortungen/PONTON/COMENIUS.HTM)
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Die NRW-Initiative stand dabei auf vier Fundamenten:

» 4
ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEI
- Ausstattung ~ Bildun gsserver

7

Diese Initiativen sind fir die vorliegende Dissertation insofern von Bedeutung, da die
Rahmenbedingungen der Projekte sowie allgemeine Ergebnisse mit Blick auf das
Lehren und Lernen mit neuen Medien verwertbare Erkenntnisse bieten. Konkrete
Hinweise auf spezialisiertes Arbeiten in bestimmten Unterrichtsfachern allgemein und
fur die Facher Deutsch und Kommunikation im Besonderen sind nicht zu finden.
Kleinere Unterrichtsprojekte, in der Regel aus privatem Engagement entstanden,
wurden und werden erst nach und nach in die Datenbanken der Bildungsserver
eingestellt. Zur intelligenten Einbindung des PC im Fachunterricht wurden in der
Regel keine konkreten Anregungen gegeben. Es bestand daher durchaus die
Beflrchtung, dass die Computer verwendet werden, um den Schilerinnen und
Schulern die alten Inhalte in neuer Verpackung zu vermitteln.

Kaum weiterfihrend, weil noch zu allgemein, waren in dieser Richtung auch die
Ziele der Bundesinitiative "Schulen ans Netz", wie sie im Papier "Konzeption der
BMBF / Deutsche Telekom AG - Initiative Schulen ans Netz" dargestellt wurden. Bei

dieser Initiative standen folgende Teilziele im Vordergrund:

# Nutzung einer interaktiven Technik, die zuhause und in der Freizeit bereits
genutzt wird und im Beruf zum notwendigen Handwerkszeug gehdéren wird

#+ Entwicklung von Fahigkeiten, mit Medien und Computern umzugehen
(Medienkompetenz)

4 Kommunikation und Kooperation mit anderen Schuilern und Schulen weltweit

+ kreative Aufbereitung neuer, mediengerechter Lehr- und Lernangebote

4 Nutzung von Datenbanken und Bibliotheken
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# Austausch von Unterrichtskonzepten und -materialien besonders zur
Entlastung des Lehrpersonals

# Veranderung der Rolle des Lehrpersonals. *°

Visionen der Schule fir das 21. Jahrhundert lieBen diese eher pragmatischen
Aussagen nicht aufkommen. Es war vorteilhaft, dass auf diese Weise Technologie
schnell und ohne ideologischen Hintergrund zur Verfiigung gestellt wurde. Nachteilig
war aber, dass mit den oben genannten Zielen der bloRe Anwendungsaspekt der
Technologie zu stark betont wurde, statt die Arbeit mit neuen Medien sinnvoll
didaktisch aufbereitet in den Unterricht und den aul3erunterrichtlichen Alltag der

Lehrenden und Lernenden zu integrieren.

%0 Zitiert nach Moser, Heinz: Schulen ans Netz - Top oder Flop? (http://www.heise.de/tp/r4/artikel/1/1163/1.html)
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1.4 Rahmenbedingungen der Schulen

Warum missen Schulen ans Netz? Warum sollen jetzt auch noch neue Medien im
Deutschunterricht eingesetzt werden, wo es doch schon schwierig genug ist den
Schilern korrekte Schreibung und Grammatik zu vermitteln, von Analysen und
Interpretationen und eigener kreativer Schreibtétigkeit ganz zu schweigen?

Die Ausstattung der Schulen mit neuen Medien stellte sich bezogen auf das Jahr
1996 als eher unzureichend dar. Der grofdte Teil der Schulen war auf den Einsatz
moderner Medien nicht vorbereitet, finanzielle Mittel zur Anschaffung von Computern
und entsprechenden Programme waren auf Seiten der Schultrdger meist nicht
vorhanden.

Dort, wo die Gelder zur Verfugung standen und die Ausstattung vorlag, war kaum
eine Lehrkraft in der Lage mit Programmen, geschweige mit dem Netz oder Inhalten
aus dem Netz zu arbeiten bzw. sah keinen weiterfiihrenden Sinn darin.

Nur wenige Schulen verfuigten tber einen Internetanschluss; dies anderte sich mit
den bereits genannten Initiativen ,Schulen ans Netz“ auf Bundesebene und auf
Landerebene (z. B. in NRW), da hier finanzielle Mittel in grolem Umfang bereit
gestellt wurden.

Diese Projekte sind ausfihrlich in den Printmedien und im Netz dokumentiert und
bedurfen daher keiner weiteren ausfiihrlichen Darstellung im Rahmen dieser Arbeit.
Schon Ende 1997 sprachen der damalige Telekom-Chef Ron Sommer und der
ehemalige Bundesminister fur Bildung, Wissenschaft, Forschung und Technologie

«51

Jiurgen Ruttgers von einer ,Erfolgsstory*>"mit Blick auf die Initiativen ,Schulen ans

Netz“ und prognostizierten

.(-..) ein eindeutiges Signal fiir den Standort Deutschland und fiir eine zukunftsorientierte Bildung der
Kinder und Jugendlichen an der Schwelle zur Wissensgesellschaft. (...) Jetzt wollen wir alle Schulen in

Deutschland erreichen!“*?

Gertsch und viele andere verwiesen jedoch zu Recht darauf, dass es nicht allein auf

die materiellen Voraussetzungen ankomme.

L pressemitteilung von SaN e.V. vom 16. Dezember 1997. (http://www.san-ev.de/docs/16-12-97.asp)
*2 Dies. von SaN e.V. vom 16. Dezember 1997. (http://www.san-ev.de/docs/16-12-97.asp)

28


http://www.san-ev.de/docs/16-12-97.asp
http://www.san-ev.de/docs/16-12-97.asp

Lehren und Lernen mit neuen Medien
Ausgangslage im Jahre 1996 und Entwicklungstendenzen

,Um das Internet als Werkzeug fur die konkrete Unterrichtsarbeit nutzen zu kdnnen, missen einige
Voraussetzungen erflillt sein: Nebst den rein technischen - die Schule sollte Uber mindestens einen,
besser mehrere Internetanschlisse verfiigen - sind dies vor allem immaterielle Voraussetzungen,
welche in vielen Képfen von Lehrkraften, Schulleitungen und Verwaltungen oft erst noch geschaffen

werden missen: Grundsatzlich bedarf es einer groBen Offenheit und Experimentierfreudigkeit bei

allen Beteiligten, verbunden auch mit einer gewissen Lust zum Risiko (...)“53

Der enorme Innovationsdruck fuhrte unter anderem dazu, dass Projektvorhaben mit
Stand-alone-Rechnern propagiert wurden; Vorhaben, welche mit Vehemenz gerade
von Moderatoren und Moderatorinnen in der Lehrerfortbildung abgelehnt wurden, da
es langfristig ineffektiv war auf diese Weise zu arbeiten.

Wenn sich Schulen auf den Weg machten, die Moglichkeiten der Telekommunikation
fur ihre Zwecke zu erschliel3en, mussten sie feststellen, dass zwischen dem, was sie
sich fur die padagogische, unterrichtliche und schulische Arbeit erhofften, und dem,
was ihnen begegnete, eine riesige Lucke Kklaffte. Dies soll mit der folgenden
Metapher verdeutlicht werden:

Mit der Ausstattung (Multimedia-PC mit ISDN-Karte) erhielten die Schulen eine
Fahrkarte und mit der Zugangsberechtigung eine Eintrittskarte zur grofl3ten,
permanenten und sich standig weiter entwickelnden Messe der Welt - dem Internet.
Hier angekommen, wurden die Schulen mit Folgendem konfrontiert:

Der Messebetrieb befand sich in vollem Gange, mit Tausenden von Messestanden
und einer unubersehbaren Schar von Messebesuchern. Was aber sonst auf jeder
Messe selbstverstandlich ist, fehlte hier (fast) vollig: es gab keine Messeorganisation,
kein Messebiro und kein Leitsystem. Die wenigen Auskunftssysteme waren nur
bedingt hilfreich, ja eigentlich nur dann zu gebrauchen, wenn man bereits genau
wusste, wonach man suchte und wenn die gesuchten Messestande auch unter den
vermuteten Eintragen registriert waren.

Wenn die Schulen in einzelne Messestdnde hineingingen bzw. Messeforen
besuchten, stieRen sie auf Uberraschendes, Interessantes, Spannendes, Skurriles,
Groteskes, Absurdes, aber auch Unverschamtes, Inakzeptables, Entsetzliches,
Kriminelles. Und je langer sie sich an diesem "Treiben" beteiligten, desto mehr
verwandelte sich das Bild einer Messe in das eines Basars. Dunkle Ecken; ein Stand,

der gestern noch existent war, war plotzlich verschwunden. Anderswo wurden neue

53 Gertsch, Christian A.: Internet macht Schule. (http://www.cx.unibe.ch/ens/Schulinternet.html)
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Stande aufgebaut. Alles in allem: undurchschaubar, zu zeitintensiv, zu wenig
ertragreich, somit flr schulische Belange nur bedingt brauchbar.

Um im Bild zu bleiben: Es war nicht ausreichend, "ein paar Wegweiser" aufzustellen.
Selbst ein "aufwéndiges Leitsystem" ware unzureichend, denn der Basar liel3 sich
nicht einfach zu einer gut sortierten und organisierten "Bildungs-Fachmesse"
umfunktionieren. Und selbst eine solche Messe, d. h. im Wesentlichen "nur" eine
Informationsplattform, war nicht das, was Bildungseinrichtungen brauchten und
brauchen.

Will man tatsachlich mit Hilfe der neuen Medien zu der eingangs beschriebenen
Qualitatsverbesserung von Lernen und Arbeiten gelangen, dann muss eine auf die
Themen und Belange der Bildungseinrichtungen sinnvoll abgestimmte Informations-,
Kommunikations- und Kooperationsplattform>* im Netz geschaffen werden, denn erst
durch das Zusammenwirken dieser drei Plattformen erschlie3t sich der eigentliche
Mehrwert fur das Lernen - er6ffnet sich die Moglichkeit, das aufzubauen, was wirklich
bendtigt wird: ein Uber die eigene Einrichtung hinausgehendes "virtuelles Haus des
Lernens".

Eher technisch beschrieben heif3t das: Ein (komplexes) Hypermedium im Netz, ein
padagogisch orientiertes Netz im Netz ist zu konzipieren, aufzubauen und dauerhaft
zu betreiben, damit Bildungseinrichtungen, Lehrkréafte, Schilerinnen und Schuler
darauf mit Gewinn zugreifen kdnnen. Mit den inzwischen etablierten Bildungsservern
wurden in den Jahren 1996 - 1998 erste Schritte in diese Richtung ausgefihrt.
Digitale Lehrbicher und darauf aufbauende Lehr- und Lernszenarien fur den
Unterricht in den Fachern Deutsch und Kommunikation sind jedoch bis heute (2005)
kaum in der schulischen Praxis vorzufinden. Das spater (Kapitel 4ff.) noch zu
beschreibende Forschungsprojekt Multileu nimmt diese Problematik auf.

** Informations-, Kommunikations- und Kooperationsplattform im Netz. (http://www.learn-
line.nrw.de/info/llintern/konzept_hintergruende.htm) Dies wurde zum Beispiel mit der Einrichtung von Learn-Line
(Bildungsserver NRW) z. T. umgesetzt. (http://www.learn-line.nrw.de/)
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1.5 Die Ausgangslage der Lehrerinnen und Lehrer

Zu Beginn der Arbeit an diesem Thema (1996) wurden die neuen Medien von
Lehrerinnen und Lehrern im privaten und schulischen Umfeld nur wenig genutzt.
Viele Lehrer waren unsicher im Umgang mit der neuen Technologie. Die Lehrer-
ausbildung bereitete auf die Herausforderungen des modernen Schulalltags nicht
oder nur unzureichend vor: Der Computer kam als multimediales Lehr- und
Lernmedium im Lehrerstudium und im Referendariat nur ansatzweise vor.

CD-ROM und Internet waren zwar nicht unbekannt, aber sie spielten so gut wie keine
Rolle im Handeln der meisten Lehrkrafte, schon gar nicht im Handeln der
Deutschlehrer und Deutschlehrerinnen. Was jedoch hinderte die Lehrkrafte an der
Arbeit mit den neuen Medien?

Vier Jahre spater, im Jahre 2000 wurden mit Beendigung der SaN-Projekte
euphorisch Bilanzen gezogen, aber didaktische Ansétze fir das Arbeiten mit dem
Netz waren in der Wahrnehmung der meisten Lehrerinnen und Lehrer immer noch
die Ausnahme.

Schulen sind inzwischen, bezogen auf die neuen Medien, besser, zum Teil sehr gut
ausgestattet; Lehrer sind im Umgang mit den neuen Medien geschult worden (das
heil3t, sie haben in der Regel an schulinternen Fortbildungen teil genommen), aber
nur wenige nutzen das Netz im schulischen Unterricht. Auch das Intel-Projekt> wird
von den Lehrkraften sehr gut angenommen, aber in der schulischen Umsetzung ist
nur bedingt zu erkennen, dass verstarkt mit den neuen Medien im Unterricht
gearbeitet wird.

Dies soll nicht die Projekte schmalern, ganz im Gegenteil sind hier grol3e finanzielle
und personelle Anstrengungen auf Seiten der Industrie, der Landesregierungen, der
Schuldmter und anderer Tréager unternommen worden, aber nicht immer gut
koordiniert, denn alles sollte / musste ja schnell gehen.

Was ist davon geblieben? Wie kann / soll / muss ein Lernprogramm, eine Internet
basierte Lehr- bzw. Lernplattform gestaltet sein, damit Lehrer und Lerner damit
Gewinn bringend (auch im Rahmen von Schule) arbeiten kdnnen? Welche Inter-
essenkonflikte kollidieren hier? Wie stellt sich die Problematik in Sprach- und

Schreibfachern wie Deutsch, Literatur und Kommunikation dar? Was geschah und

%5 Intel - Lehren fiir die Zukuntft. (http://www.intel-lehren.net/)
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geschieht in dieser Hinsicht im Rahmen der Lehrerfortbildungen innerhalb der
Initiativen ,Schulen ans Netz“ und der ,e-nitiative.nrw*?°°

Die eigentliche Starke der neuen Medien (speziell des Internet und der CD-ROM)
liegt in ihren Einsatzmoglichkeiten im Projektunterricht. Hier bietet sich die Gelegen-
heit, Kommunikationsfahigkeit, Kreativitat und eigenstandiges Lernen zu trainieren.
Aber dieses Potenzial wird von den Lehrerinnen und Lehrern zu wenig genutzt, denn
.im Grunde furchten viele Lehrer offenere Lernformen, weil sie dann nicht mehr Herr

der Lage sind.*’

.Nach Auskunft mehrerer Berufsschullehrer stehen viele Kollegen dem Einsatz von Computern im
Unterricht ablehnend bis feindlich gegentiber. Die meisten Lehrer, die Computer in der Schule
ablehnen, tun dies aus mangelnder personlicher Erfahrung und damit aus Unwissenheit, die Angste
hervorruft. (...) Die Fragwurdigkeit von Lerneffekten mittels Telekommunikation in der Schule gibt

Lehrern meistens aus ideologischer Sicht ein zu bequemes Argument, diese Techniken erst gar nicht

zu probieren.**®

Wenn dies schon bei den Lehrkraften an Berufskollegs so problematisch ist, also
einer Klientel, die auf den Arbeitsmarkt, auf das Wirtschaftsleben ausgerichtet ist,
wird deutlich, wie weit mit hoher Wahrscheinlichkeit Lehrkrafte anderer Schulformen
in ihrem Denken vom effektiven Einsatz neuer Medien im Unterricht entfernt sind.
Aber auch hier hat sich inzwischen einiges in den Haltungen verandert; Schwarz-
malerei fur die Zukunft ist nur bedingt angebracht.

Nach einer allerdings nicht reprasentativen Umfrage der Gewerkschaft Erziehung
und Wissenschaft gehoéren inzwischen die Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer zu
den eifrigsten Nutzern neuer Medien im Unterricht (s. Abb. 2).>

Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer sind aufgrund ihrer schulischen Sozialisation
(als ehemalige Schilerinnen und Schuler) und ihrer Ausbildung zur Lehrkraft an
lineare Denkweisen gewohnt, Texte in schriftlicher Form stellten hauptsachlich die

Basis schulischen Handelns im Deutschunterricht dar. In den vergangenen Jahren

*% Die e-nitiative.nrw ist das Folgeprojekt zu ,NRW-Schulen ans Netz *.

(http://www.partner-fuer-schule.nrw.de/e-nitiative/)

Breitinger, Eric: Versetzung gefahrdet. Wie deutsche Lehrer ins Netz stolpern. In: Zeitpunkte 1/2000, S. 52
Neuhaus, Astrid: Datennetze und Telekommunikationsdienste in Berufsbildenden Schulen.
(http://www.bbsmoers.nw.schule.de/info/neuhaus/diplom01.htm)

Die Umfrageergebnisse wurden publiziert in nds 7/8 2001. S. 15-17 (Zeitschrift der GEW) und im Internet.
(http://www.nds-verlag.de/zeitschrift/index.html)
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hat ein deutlicher Wandlungsprozess eingesetzt, der durch einen erweiterten
Textbegriff®® gekennzeichnet ist und in den Richtlinien fir den Deutschunterricht
verstarkt Eingang findet. Dennoch ist evident, wie schwer es Lehrerinnen und
Lehrern insgesamt fallt, auch Grafiken, Bilder und andere nicht lineare Texte zu
akzeptieren und die damit verbundenen Mdoglichkeiten im Deutschunterricht

umzusetzen.

Computereinsatz nach Fachern

SP
REL
KU
BBF
TC
Bl
CH
PHY
GE
EK
PK

INF

0,0 0,5 1.0 1.5

Abb. 2: GEW -Umfrage

Das mitteleuropéaische Denken ist eindeutig logozentrisch gepragt, Rationalitat wird
-hoch bewertet und an Sprache gekniipft, insbesondere an Sprache in schriftlicher
Form. Bilder gelten demgegeniiber tendenziell als primitiv.“®*

Aber: Lineare Textstrukturen, dies wird deutlich, verlieren zunehmend ihre Hege-
monie. Bilder, Tone, auch in Kombination mit Schrift, haben bereits die Macht
ergriffen, so sind ,reine Wort- oder Schriftkomplexe selten geworden: altmodisch

oder elitar. 62

% Ein erweiterter Textbegriff wird z. B. in der Textlinguistik von Kallmeyer u. a. vertreten:
"Text ist die Gesamtmenge der in einer kommunikativen Interaktion auftretenden kommunikativen Signale.
Dieser Textbegriff ist so weit gefasst, dass alle kommunikativen AuBerungen darunter fallen, gleichgdiltig, ob
sie sprachlicher oder nicht-sprachlicher Art sind."
(http://www.sw2.euv-frankfurt-o.de/VirtuLearn/hs.sommer00/ling-2/textling.html)

61 Schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text_in_multimedia.html)

%2 Ders.: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in_multimedia.html)
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Nur fUr einen - historisch betrachtet - kurzen Zeitraum war Schrift das beherrschende
und von anderen Zeichensystemen eher unabhangige Medium unserer Kultur. Text-
Bild-Ton-Kombinationen dominieren heute das alltdgliche Leben, man muss heute
nicht mehr exzellent lesen, schreiben und rechnen kdnnen, um am gesellschaftlichen
Leben teilnehmen zu kénnen; allerdings ist es sicherlich vorteilhaft, wenn man es
dennoch beherrscht.

Die heute bereits ,alten Medien* wie Fotografie, Lithografie, Radio, Film, Fernsehen
vereinfachten und kommerzialisierten die Produktion optischer und akustischer
Zeichen. Der Computer und die damit verbundenen Mdglichkeiten der Integration
ehemals getrennter Zeichensysteme beschleunigen die Entwicklung hin zum
semiotischen Universalmedium, das viele, wenn nicht so gar alle technischen

Kommunikationsformen beherrscht.

.Die klassische Trennung zwischen Individual- und Massenmedium schwindet, Informationsmengen

und Ubertragungsraten konnen bei vergleichsweise geringen Kosten unbegrenzt steigen, und die

verschiedenen semiotischen Kanale kénnen ungetrennt alle zugleich bespielt werden.“®®

Erwachsene, offensichtlich besonders die Bewahrer von Regeln und Normen
(insbesondere konservative Deutschlehrer) standen tendenziell den neuen
Madoglichkeiten skeptisch gegeniiber, da das internalisierte Regelsystem nicht mehr
bzw. nur unzureichend funktioniert. Zudem weisen die multimedialen Zeichen-
systeme nicht die Kohérenz auf, die speziell Deutschlehrer von schriftlichen Texten

erwarten.

.Die Auflosung schriftgetragener Einheit hin zu immer komplexeren Gemengen von
Zeichenfragmenten vollzieht sich Uber Massenmedien und geht einher mit zunehmender Integration
aller semiotischen Mittel und Kanéle. Was immer technisch mdglich ist, wird semiotisch sogleich
ausgenutzt. Lange Jahre spielten Werbefilme die Vorreiterrolle. Jetzt sind die neuen elektronischen

Medien und besonders das Internet an die Spitze der Avantgarde getreten.“64

Lehrer nutzen die Inhalte und Méglichkeiten neuer Medien und im Speziellen das

Internet offensichtlich aber nur, wenn folgende Bedingungen vorliegen:

&3 Schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in _multimedia.html)

5 Ders.: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text_in_multimedia.html)
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#+ die Angebote missen mdglichst kostenlos sein

+ die Vorbereitung darf nicht mehr Zeit erfordern als die ,normale“ Vorbereitung
auf den Unterricht

4+ die Anwendung und der Umgang mit diesen Medien muss einfach erlernbar

sein.

,Etwas anderes nehmen Lehrer nicht an, da sie sich sowieso schon uberfordert
fuhlen.“®> Obwohl diese Aussage durchaus pauschaliert, spiegelt sie jedoch
weitgehend die Tendenz wider, die sich in den Uber 80 von mir in den vergangenen
Jahren an Schulen aller Schulformen durchgefuhrten Lehrerfortbildungen zum

Thema ,Lehren und Lernen mit neuen Medien im Deutschunterricht* gezeigt hat.

,vorab natlrlich sind die Lehrkréafte verunsichert, die sich seit geraumer Zeit in der Rolle derjenigen

wiederfinden, die einfach alles, was irgendwie gesellschaftlich neu ist, in ihr Wirken integrieren sollen

(..)-.%°

Genau diese Lehrkrafte nehmen in der Regel an den Fortbildungsveranstaltungen
nicht bzw. nur mit Zuriickhaltung teil. Im Endeffekt fihrten diese Erfahrungen zu dem
kritischen Artikel ... denn sie wissen, was sie nicht tun“®’, in dem die
Fortbildungsbereitschaft der Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer im Bezug auf die
modernen medialen Mdglichkeiten kritisch dargestellt wurde.

Ein gravierendes Problem in der schulischen Arbeit mit neuen Medien ist flr
Lehrerinnen und Lehrer (z. T. auch fur Schilerinnen und Schiler) darin zu sehen,
dass mit den neuen Medien auch fremdsprachliche Neologismen in unseren
Wortschatz eindringen, ein Umstand, der vielen Lehrkréaften - gerade Deutschlehrern
- eine Argumentationshilfe liefert, um sich den Chancen, die das Internet bietet, zu
verweigern. Viele Begriffe aus festen Wortbestanden l6sen sich in einer digitalen
Welt auf und beschreiben zunehmend virtuelle Bedingungen und Vorgange (Menu,
Fenster, Speicher, Konvertieren). Amann® erklart die sprachlichen Veranderungen

sehr detailliert und nachvollziehbar.

8 Zitat eines Lehrers auf der Veranstaltung ,Internet und Deutschunterricht” im Lippe-Berufskolleg, Lippstadt am

03. April 2000

Gertsch, Christian A.: Sprechen Sie Internet? Ein Pladoyer fur eine neue Didaktik im Umgang mit einem
neuen Medium. In: NZZ, 23. 09. 1999 (http://www.cXx.unibe.ch/ens/didaktik.html)

Leimeier, Walter: ... denn sie wissen, was sie nicht tun. (http://www.deutsch-netz.de/deutschundinternet.html)
Vgl. Amann, Daniel: Seefahrer und Abenteurer auf dem globalen Datenmeer. Sprachschdpfung durch neue
Medien. (http://www.heise.de/tp/r4/html/result.xhtml?url=/tp/r4/artikel/5/5398/1.html)
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Nach wie vor kommt nur ein (allerdings erheblich zunehmender) Teil der Deutsch-
lehrerinnen und Deutschlehrer mit Tastatur, Monitor, den Programmen, CD, DVD und
Internet mit seinen Interaktions- und Kommunikationsformen zurecht; hier zeigen sich
erste positive Auswirkungen der vielfaltigen Fortbildungsangebote (VHS, Intel,
Schulen ans Netz, e-nitiative.nrw u. a.). Allerdings entspricht diese Entwicklung ent-
gegen anders lautenden Aussagen von Politikern im Bezug auf Schnelligkeit und
Qualitat nicht den im Vorfeld erhofften Erwartungen, da die Praktiker und Modera-
toren vor Ort diese Entwicklung skeptischer einschéatzen.

Internetlehren und -lernen setzen Offenheit und Experimentierfreudigkeit bei allen
Beteiligten voraus, allerdings gepaart mit ausgereiften didaktischen Konzepten, die
nach wie vor zu selten zu finden sind.

So vertritt Drabe die Auffassung, dass der wohluberlegte Einsatz von neuen Medien
und die Schulung in erfolgreicher Nutzung dieser Technik eher als Chance, denn als

Gefahrdungs-Potenzial fir die Autoritat der Lehrerschaft verstanden werden sollte.®

.Fur den Umgang mit dem neuen Medium braucht es vielmehr Phantasie, Unerschrockenheit, und die
Lust, Neues und Unbekanntes ohne alle Vorurteile erst einmal zu entdecken. Lauter Fahigkeiten,
welche die Schiler oft in hoherem Malie haben als ihre Lehrer. Es ist deshalb auch nicht
verwunderlich, dass sich immer mehr Schiler in der Nutzung von Internetressourcen als sehr versiert
zeigen und sich also die traditionellen Rollenverhaltnisse im Schulzimmer leicht umkehren kénnen.
Dem Lehrer wird also ein ganz neues Selbstverstandnis abverlangt. Das kann sich erschwerend oder
erleichternd auf die Arbeit des Lehrers auswirken, je nach dem wie er sich mit der neuen Rolle eines
Lernend-Lehrenden anfreunden kann. Dabei kann die neue Rollenverteilung im Schulzimmer
durchaus auch padagogisch nutzbar gemacht werden: Schiler, die sich in der Rolle von Experten
wiederfinden, lassen sich oft fir Lernprozesse motivieren, fir die sie bei einer traditionellen

Rollenverteilung kein Interesse zeigen.“70

Nach allen Erfahrungen aus mehr als 10-jahriger Moderatorentatigkeit widerspreche
ich Gertsch zumindest in einem Punkt vehement: Es sind nur wenige Schulerinnen
und Schuler, die wirklich mehr an Kompetenz aufweisen als die Lehrer; wenn dies
der Fall ist, dann allerdings evident.

Nicht alle Lehrerinnen und Lehrer verfigen Uber Grundlagenkenntnisse im Umgang
mit PC und Internet, die Entwicklung ist jedoch sehr positiv einzuschatzen. Etwa die

Halfte aller Lehrerinnen und Lehrer verfugt inzwischen Uber weiter fuhrende

& Vgl. Drabe, Michael: Zitiert nach: Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz.
(http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)
0 Gertsch, Christian A.: Internet macht Schule. (http://www.cx.unibe.ch/ens/Schulinternet.html)
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Kenntnisse im Umgang mit den neuen Medien (s. GEW-Umfrage’). Somit ist die
Chance der Schuler und Schulerinnen, von Lehrern und Lehrerinnen unterrichtet zu
werden, die mit dem Computer Gewinn bringend im Unterricht arbeiten, recht hoch,
da sie es ja aul3erst selten nur mit einer einzigen Lehrkraft zu tun haben. Die Zahlen
beruhen auf Schatzungen befragter Lehrer und Lehrerinnen. In aller Regel dirften
die Befragten eher die am besten mit der Sache Vertrauten an der jeweiligen Schule
gewesen sein.

Ein weiterer Trend lasst sich erkennen: Die Kenntnisse der geschulten Lehrkrafte
sind deutlich besser als die der Schilerinnen und Schiler, und zwar utber alle
Schulformen und Uber alle Kenntnisniveaus hinweg. In der Erhebung (s. Abb. 3)
wurde nach der Zahl von Lehrern bzw. Schiulern mit Grundkenntnissen
(Einzelplatzrechner zur Unterrichtsvorbereitung, Internet-Fuhrerschein), erweiterten
Kenntnissen (Arbeit mit Computernetzen im Klassenraum usw.) sowie Experten-
kenntnissen (Einrichtung und Betrieb von Computern und Computernetzen,
Netzwerkadministration) gefragt. Die Darstellung entspricht der im Fortbil-

dungsprogramm der e-nitiative.nrw vorgegebenen Einteilung.

Kenntnisse der Lehrerinnen (in %)
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Abb. 3: GEW -Umfrage

Warum und was missen Deutschlehrer mit dem Netz lernen? Zuné&chst einmal
stehen unsere Bildungsinstitutionen und damit auch die Lehrkrafte nicht nur in einem
nationalen, sondern auch internationalen Wettbewerb. Der Rickstand im Bezug auf

den Einsatz neuer Medien im Unterricht und die Qualifizierung der Lehrkrafte ist

™ Die Umfrageergebnisse wurden publiziert in nds 7/8 2001. S. 15-17 (Zeitschrift der GEW) und im Internet.
(http://www.nds-verlag.de/zeitschrift/index.html)
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gegeniiber den USA’® und einigen europaischen Landern evident, baut sich jedoch
inzwischen deutlich ab.

So sind Forderungen folgenden Tenors inhaltlich leicht nachzuvollziehen, aber in der
schulischen Realitat nur mit grof3er Anstrengung durchzusetzen:

~Aus dem Wissensvermittler wird der Organisator und Moderator im Klassenzimmer.“"®

,Die Lehrenden muissen neue Arbeitsformen entwickeln und multimediale Arbeitsmaterialien sowie
Netze als Arbeitshilfe nutzen. Bei multimedialen und telekooperativen Unterrichtsprojekten treten sie in

den Hintergrund und tibernehmen mehr die Rolle des Moderators und Beraters*"

Tatsachlich beschreibt folgende Aussage den Status im Jahre 1996 treffender (dies
hat sich bis zum Jahr 2005 zwar spurbar, aber nicht Flachen deckend und nicht in

allen Schulformen verandert):

.Vielen Lehrkraften Uber 50 erscheint oft schon das Entern eines Textverarbeitungsprogramms so

gewagt wie das Knacken eines Tresors.“"

Die klassischen Zeitungen des aufgeklarten Burgertums (,Frankfurter Rundschau®,
.Die Zeit*) bescheinigten den Lehrkréaften ,die Angst vor dem Computer”, da sie sich
.misstrauisch gegeniber den Medien, die sie selbst nicht beherrschen® verhielten

und ,ratlos vor der Mediengeneration“ standen.’®

.Es ist in der Tat ein offenes Geheimnis, dass insbesondere Padagogen zu der breiten Mehrheit ohne
nennenswerten Zugang zu den neuen Informations- und Kommunikationsmedien gehéren und damit
vorerst ein Teil des Problems und nicht einen Teil der erzieherischen Lésung darstellen. Folgt man
jedoch der padagogischen Erkenntnis, das Medien Erfahrungsgiter sind, deren Nutzen sich erst
bestimmen lasst, wenn man sie selbst gebraucht, kann dies eigentlich nur ein Ansporn sein, den
Wechsel von einer eher angebortsorientierten auf eine mehr nutzungsorientierte Bildungspolitik mit zu

gestalten.“”’

” Vgl. hierzu: Bundesministerium fur Bildung und Forschung: Anytime - Anywhere - IT - gestiitztes Lernen in den

USA. O. O. 2001. Der Bericht zu dieser Studienreise veranschaulicht die Starken und Schwéchen des
deutschen Bildungssystems im Bezug auf E-Learning im Vergleich zu den USA.
(http://www.bmbf.de/pub/anytime anywhere.pdf)

van Lick, Willi: In: Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. Spiegel special 3/1995. S. 118
Busch, Rainer: Lernen aus dem Netz. (http://www.heise.de/ct/schan/9706280/)

Vgl. Bruhns, Annette: Daisy ruft Kafka. In: Spiegel special 3/1997. S. 52

Vgl. Hebecker, Eike: Kann das deutsche Bildungssystem lernen?
(http://www.heise.de/tp/r4/html/result.xhtml?url=/tp/r4/artikel/6/6284/1.html)

Ders.: Kann das deutsche Bildungssystem lernen?
(http://www.heise.de/tp/r4/html/result.xhtml?url=/tp/r4/artikel/6/6284/1.html)
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Es ist nicht erstaunlich, dass sich Padagogen aus Angst vor den neuen Medien,

»(...) die sie selbst nicht beherrschen, hinter wertkonservativen Parolen, biederem Bildungsbirgertum

und trotziger Technikfeindlichkeit verstecken.“’

Konsequenterweise hat sich die Rolle der Lehrenden (ist das Uberhaupt noch der
treffende Begriff?) im Bezug auf unterrichtliches Arbeiten mit neuen Medien bis zum
Jahr 2005 entscheidend verandert, auch wenn dies noch nicht in den letzten Winkel
der Schullandschaft vorgedrungen ist, denn Lernprozesse sollen nicht mehr generell
bis in alle Einzelheiten gesteuert werden. Lehrende missen damit rechnen, dass sie
nicht mehr in jedem Fall mehr wissen als die Lernenden, dass Ungeplantes das
Lernen in Bahnen leiten kann, die nicht vorgesehen sind.

Was wissen Lehrerinnen und Lehrer eigentlich von Lernprogrammen auf CD und
DVD, von Interaktion und Kommunikation im Netz? Die medienpadagogische
Ausbildung der Lehrkrafte ist nach wie vor eine ,Katastrophe*’®, die Fortbildungs-
angebote fir Lehrer decken nach wie vor nicht den Bedarf ab.®° Die meisten
Lehrerinnen und Lehrer sind inhaltlich nur bedingt, technisch und didaktisch so gut
wie gar nicht auf den Computereinsatz vorbereitet und dies liegt sicher nicht nur an
der Art der Fortbildungsangebote. ,Ob und wie erfolgreich die Nutzung der neuen
Medien ist, hangt in erster Linie vom Engagement der Lehrkrafte ab*®* formulieren

Reuen/Schmitz zu Recht. Die meisten

.Lehrer haben kaum Ahnung von Bookmarks und Browsern. Nur jeder Funfte hatte einer Studie
(2000) der Bertelsmann-Stiftung zufolge schon mal im Internet gesurft. Und nur jeder 14. begleitet

seine Schiiler regelmaRig ins Netz. Die Lehrer sind die Schwachstelle (...)*.*

Es ist deutlich erkennbar, dass die US-Amerikaner effizienter und konsequenter im
Hinblick auf E-Learning reagieren, wir in Deutschland jedoch lange verharren, bevor

Reaktionen und konsequente Umsetzungen in der Schule einsetzen.

8 Hebecker, Eike: Kann das deutsche Bildungssystem lernen?
(http://www.heise.de/tp/r4/html/result.xhtml?url=/tp/r4/artikel/6/6284/1.html)

& Aufenanger, Stefan: Zitiert nach: Breitinger, Eric: Versetzung gefahrdet. Wie deutsche Lehrer ins Netz
stolpern. In: Zeitpunkte 1/2000. S. 51

8 Hendricks, Wilfried: Zitiert nach: Breitinger, Eric: Versetzung geféhrdet. Wie deutsche Lehrer ins Netz
stolpern. In: Zeitpunkte 1/2000. S. 51

81 Reuen, Sascha / Schmitz, Ulrich: Schule im Netz. Das Internet als Arbeitsmittel im Deutschunterricht.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/schule netz.html)

8 Thomann, Walter: Zitiert nach: Breitinger, Eric: Versetzung gefahrdet. Wie deutsche Lehrer ins Netz
stolpern. In: Zeitpunkte 1/2000. S. 51
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1.6 Die Ausgangslage der Schilerinnen und Schuler

Multimediales Lernen erfordert von Schulerinnen und Schilern einen besonders
reflektierten Umgang mit den jeweiligen Medien, denn diese koénnen alle
Erfahrungsebenen ansprechen; verschiedene Erfahrungen (z. B. symbolische und
simulierte direkte Erfahrungen) konnen zusammenwirken, sich Uberlagern oder
erganzen. Diese Medien besitzen eine Tendenz zur Visualisierung oder auditiv-
visuellen Darstellung von Inhalten und tendieren dazu, Vollstandigkeit vorzu-
taduschen.

Demzufolge bendtigen Schilerinnen und Schiler bestimmte Voraussetzungen, um
angemessen auf die Lernumgebung am PC zu reagieren. Dazu gehdren unter

anderem:

4+ ,die Fahigkeit zur Orientierung in nicht-hierarchischen und nicht-linearen
Strukturen. Hypermediale Strukturen sperren sich gegenuber traditionellen
Lesetechniken, die an linearen und hierarchischen Textstrukturen geiibt sind

4 die Fahigkeit zur Decodierung, der Ruckubersetzung grafischer Elemente, der
Veranschaulichungen und Visualisierungen, in linearen Text. Die Arbeit mit
hypertextuellen Strukturen muss im steten Wechsel mit linearer Reproduktion
erfolgen, um auch einem dem Medium immanenten Sog zur Entalpha-

betisierung zu entgehen

#+ die gesteigerte Fahigkeit zum intensiven Lesen von Bildern, um trotz der

Vielzahl visueller Elemente das einzelne Bild angemessen zu interpretieren

4+ Selektivitat, d. h. die Abstimmung zwischen der eigenen Interessenlage und
dem im hypertextuellen System vorhandenen Informations- und Material-

angebot

4 kritischer Umgang mit Informationen, da sie vielfach ohne Angabe der Quellen

oder der Autorenschaft auf CD-Roms oder im Internet erscheinen.“®

8 Habermann, Martin: Mediendidaktische Aspekte der Arbeit mit elektronischen Medien im Geschichtsunterricht.
(http://www.geschichte.uni-halle.de/projekte/prak03/p2.htm)
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Der Computer, sofern er richtig eingesetzt wird, ist als Motivationshilfe untber-
troffen,®* er fordert nach Auffassung des amerikanischen Bildungsforschers Seymour
Papert kreativeres Denken und Lernen® und kann zur besseren und individuelleren
Forderung des einzelnen Schiilers beitragen.®

In ausnahmslos allen Bereichen und allen Schulformen Gberwiegt nach der bereits
genannten GEW-Umfrage®’ der Prozentsatz der Lehrkrafte mit entsprechend hohen
Qualifikationen deutlich denen der Schiler und Schilerinnen. Dies durfte die
Einschatzung von den Schilerinnen und Schiulern, die sich angeblich viel besser als
die Lehrkréafte in den IT-Bereichen auskennen, in den Bereich der Legendenbildung
von Journalisten verbannen. Die Intention, Computerbetreuung durch Schulerfirmen

durchfiihren zu lassen, durfte auch nur im Ausnahmefall realistisch sein.

Kenntnisse der Schulerinnen (in %)

m Schilernnen 100,0
mit Exper-
tenwissen 80,0

60,0

@ Schilennen|

mit erweiter-| 40,0
| ang
@ Schilerinnen 0,0 =
it S SIS B
S

Abb. 4: GEW-Umfrage

Anhand der Erfahrungen als Moderator innerhalb der Initiative ,NRW-Schulen ans
Netz" habe ich festgestellt, dass viele Schiler (weniger die Schilerinnen) sich sehr
gut mit dem Handling am PC auskennen. Es fallt ihnen relativ leicht, aufbauend auf
ihren Erfahrungen mit Computerspielen, auch mit Lernsoftware umzugehen.

Die effektive Nutzung der vorhandenen Materialien im Internet bereitet schon mehr
Probleme; zwar ist auch hier der Umgang mit dem Browser in der Regel kein
Problem, wenn es jedoch um effektive Recherchen geht, verlieren viele Schulerinnen
und Schiiler vergleichsweise schnell den Uberblick. Noch gravierender zeigen sich
die Defizite im Umgang mit Standardsoftware; die sinnvolle Anwendung einer

Textverarbeitung bereitet bereits Schwierigkeiten, diese steigern sich erheblich bei

Vgl. Donath, Reinhard: In: Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. Spiegel special 3/1995. S. 115
Vgl. Papert, Seymour: In: Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. Spiegel special 3/1995. S. 116
Vgl. Jager, Reinhold: In: Mohr, Joachim: Das digitale Klassenzimmer. Spiegel special 3/1995. S. 116

8 Die Umfrageergebnisse wurden publiziert in nds 7/8 2001. S. 15-17 (Zeitschrift der GEW) und im Internet.
(http://www.nds-verlag.de/zeitschrift/index.html)
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der Anwendung von Tabellenkalkulations-, Prasentations-, Bildbearbeitungs- und
Datenbankprogrammen. Die Nutzung neuer Medien setzt demnach auch bei den
Lernenden die Erkenntnis voraus, dass mit neuen Medien differenzierter und
effektiver gelehrt und gelernt werden kann. Dazu gehoren z. B. das Erkennen neuer
Maglichkeiten des Wissenserwerbs, eigenstandiges Suchen nach Informationen, das
Akzeptieren virtueller Kommunikationspartner und das Annehmen neuer Formen der
Arbeitsorganisation in der Schule. Wenn die Lehrkraft verstarkt zum Initiator und
Moderator des Lernprozesses wird, setzt dies auf Seiten der Schilerinnen und
Schiler zwangslaufig ein hohes Mald an intrinsischer Motivation, Eigeninitiative,
strategischer Vorgehensweise (Lernstrategie) flir das Lernen voraus. Blatt hat
exemplarisch, mit Hilfe eines Lernstrategiemodells, aufgezeigt, wie sich Schulerinnen
und Schiler Lernstrategien aneignen. Sie ,sollen durch die Aneignung von
Lernstrategien progressiv in die Lage versetzt werden:

% sich selbststandig und in der Gruppe in ein Thema einzuarbeiten

¢ Anforderungen und Informationen zu strukturieren

¥ Probleme zu analysieren, Informationsdefizite prazise zu formulieren und
selbststandig Losungswege zu finden

¢ sich Materialien unter verschiedenen Gesichtspunkten sachgerecht zu
erschlielen, deren Informationsgehalt zu prifen und Informationen zu
verknupfen

¢ zu einer eigenstandigen und kritischen Meinungsbildung zu gelangen

4+ Aufgabenldésungen selbststandig zu planen, die eigene Arbeit fortschrei-
tend zu bewerten und gegebenenfalls Ziele und Vorgehensweisen zu
verandern

4 sich nicht nur von eigenen Vorlieben leiten zu lassen, sondern sach-
bezogenes Interesse, Ausdauer und Einsatzfreude zu entwickeln

# die Arbeit effektiv zu organisieren (Zeit, Ablauf, praktische Erfordernisse)

# die fur die jeweiligen Zwecke geeigneten Medien zu nutzen

¢ mit anderen verantwortungsbewusst, zuverlassig und kollegial zusammen-

zuarbeiten.“8®

% Blatt, Inge: Deutschunterricht als Kernfach in der Informationsgesellschaft. In: Hendricks, Wilfried (Hrsg.): Neue
Medien in der Sekundarstufe | und Il. Berlin 2000, S. 135
(http://www.script.lu/activinno/elabotic/index.php?page=de05)
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1.7  Entwicklung von Lern- und Bildungssoftware

Mit den Auswirkungen der neuen Technologien auf die Gesellschaft und auch auf die
Berufs- und Arbeitswelt gingen frihzeitig Bestrebungen (zunachst vor allem der Wirt-
schaft) einher, diese Veranderungen auch in die Schulen zu bringen. Dabei folgten
die Verantwortlichen zunachst unterschiedlichen Konzepten. In einigen Bundes-
landern wurde die so genannte Informationstechnische Grundbildung (ITG) als
eigenes Fach eingefuhrt, in anderen Landern wurden die gleichen Inhalte einem
bestimmten Fach zugeordnet (meist der Mathematik) und in weiteren Bundeslandern
als Facher Ubergreifendes Prinzip verstanden. Allen Anséatzen gemeinsam war, dass
nicht nur die theoretische Auseinandersetzung mit den Auswirkungen der neuen
Technologien vermittelt werden sollte, sondern auch der aktive Umgang mit ihnen.

In dieser Zeit entstanden durch engagierte einzelne Lehrerinnen und Lehrer®®, durch
Landesinstitutionen in Modellversuchen und durch einige wenige Verlage® erste
Spezialprogramme und Internetprésenzen fur den Einsatz in der Schule.

Uber Jahre hinweg orientierte sich der Einsatz von Computern im Klassenzimmer
weg vom Programmierunterricht. Unterrichtssoftware, die zur Motivation, zur
Visualisierung oder zum Experimentieren diente, wurde verstarkt im Fachunterricht,
vor allem im naturwissenschaftlichen Unterricht und im Fremdsprachenunterricht,
eingesetzt, wahrend das Softwareangebot fir die Facher Deutsch und Kommuni-
kation Mitte der 90er Jahre eher gering war. Dennoch gab es einige erwdhnenswerte
Programme, die auch bereits mit dem Deutschen Bildungssoftware Preis ,digita“®*
ausgezeichnet wurden.

Einen ausgezeichneten Uberblick tber die Modellversuche mit Informations- und
Kommunikationstechnologien in der allgemeinbildenden Schule bis 1995 liefert der
Artikel von Hendricks/Schulz-Zander.%

Fur Verlage ist das Engagement im Bereich der Lernsoftware aus nahe liegenden
Grinden interessant, da es verschiedene Schwerpunkte fir die Produktentwicklung
gibt: Orientierung an bestimmten Themenbereichen (wie im Projekt orientierten

8 Zu den Internetpionieren im schulischen Bereich zahlen Margit Fischbach (http://www.zum.de/) und Reinhard
Donath. (http://www.englisch.schule.de/reinhard.htm)

% Westermann (www.westermann.de) war als erster bekannter deutscher Schulbuchverlag in diesem Bereich
prasent. Cornelsen (www.cornelsen.de) und Klett (www.klett.de) haben sich inzwischen im Bereich des
Online-Lernens mit Learnetix (www.learnetix.de), Selgo (www.selgo.de) und anderen Projekten etabliert.
Andere Verlage folgten mit entsprechenden Angeboten.

%! Deutscher Bildungssoftware Preis ,digita“ (http://www.digita.de/1996/sieq_1996.htm)

92 Hendricks, Wilfried / Schulz-Zander, Renate: Informations- und Kommunikationstechnologien in der
allgemeinbildenden Schule - eine Analyse von Modellversuchen. In: Hendricks, Wilfried (Hrsg.): Neue Medien
in der Sekundarstufe | und Il. Berlin 2000 S. 28-49
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Unterricht) oder an bestimmten Fachern, vom Lehrwerk unabhangig oder das
Lehrwerk begleitend, reine Ubungsprogramme oder "Infotainment-Software".
Welcher Ansatz auch gesehen wird, in die Entwicklung von Lern- oder breiter
Bildungssoftware geht heute das ganze Multimedia-Spektrum ein. Ein modernes
Sprachlernprogramm ist ohne Sprachausgabe nicht mehr denkbar, ein Programm fur
den Physikunterricht enthalt Simulationen, und in allen Programmen wird haufig mit
Visualisierungen gearbeitet.

Qualitativ hochwertige Bildungssoftware zeichnet sich aber nicht allein durch den
multimedialen Anteil aus, sondern zum einen durch ihren Grad an Interaktivitat, um
Lernen in sozialen Zusammenhangen zu ermdglichen, zum anderen dadurch, dass
sie die Inhalte, die vermittelt werden sollen, in einen didaktisch aufbereiteten Sinnzu-
sammenhang stellt. Diese Kriterien erfullt das Angebot an multimedialer Lernsoft-
ware fir die Facher Deutsch und Kommunikation sowohl im Hinblick auf Quantitat als
auch Qualitat beim Start des Multileu-Projektes (1996) nicht bzw. nur ansatzweise.
Wahrend sich die multimedialen Komponenten eines komplexen Lernprogramms
besonders fur die Medien CD-ROM und DVD eignen, wird es zunehmend wichtiger,
aktuelle Daten, Texte und Materialien schnell im Zugriff zu haben. Damit gewinnt das
noch relativ neue Spektrum der Online-Informationen auch fur die Entwicklung von
Medien integrierenden Lehrwerken an Bedeutung, besonders hinsichtlich der
Interaktions- und Kommunikationsmadglichkeiten.

Dieser letztgenannte Trend verstarkt sich zusehends durch externe Bedingungen;
wahrend bislang viele Schulen nicht in der Lage waren, die hohen Investitionskosten
fur die Computerausstattung oder Vernetzung aufzubringen, sind aufgrund der
explosiven Marktentwicklungen einige Bestrebungen im Gange, diese Hurden
abzubauen. So sind bis heute (2005) zum Beispiel in Nordrhein-Westfalen samtliche
weiterfihrenden Schulen tUber das ISDN-Netz der Deutschen Telekom im Internet
(zugegeben in sehr unterschiedlicher Auspragung). In weiteren Etappen erfolgt nun
auch (nach den weiterfUhrenden Schulen) auf breiter Basis die Ausstattung der
Grundschulen (Kauf oder Leasing von Software, Nutzung von Online-Angeboten,
Erprobung von Modellen der Technikwartung, Beratung beim Erstellen von Medien-
entwicklungsplanen, Fortbildungsbudgets fur Schulen, Foérderung der technischen
Ausstattung fir das Lernen mit neuen Medien an offentlichen Schulen). Die
Diskussion dreht sich mehr und mehr um die didaktischen Konzepte.
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Diese Entwicklung ist inzwischen in allen Bundesléndern festzustellen. Dies bedeutet
jedoch nicht, dass es eingerichtete PC-Raume mit Internetanschluss oder sogar
Internetanschlisse in jedem Klassenraum gibt. Ebenso ist nicht davon auszugehen,
dass jede Lehrkraft mit dem Internet in den Klassen und Kursen arbeitet.
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1.8 Benutzer gerechte Schnittstellen (Interfaces)

Fur eine breite Akzeptanz und eine effektive Nutzung der neuen Technologien ist es
unerlasslich, dass sich Prasentation und Nutzungsmadglichkeiten der Medien an den
Bedurfnissen und Fahigkeiten der Anwender ausrichten. In zunehmendem Malde
wird dabei erkannt, dass der Erfolg in der Ausnutzung neuer technischer
Mdglichkeiten (Digitalisierung von Dokumenten, Multimedia und Vernetzung) stark
von der Qualitat des Interfaces abhangt. Was die Entwicklung auf dem Gebiet des
Interfaces fiur Lern- und Bildungssoftware und der Konzeption von virtuellen
Lernumgebungen (virtuelles Klassenzimmer) angeht, lasst sich bislang jedoch -
verglichen mit anderen Gebieten der Informatik - ein Defizit feststellen. Das Interface
wird dabei nicht nur als die visuelle und auditive asthetische Aufmachung von
Dokumenten begriffen, sondern als Gliederung des Handlungsraumes, innerhalb
dessen die Endnutzer - in diesem Falle Schilerinnen und Schiiler, sowie Lehrerinnen
und Lehrer - multisensoriell und multimedial agieren. Uber das Interface erschlieRt
sich das Potenzial einer digital vermittelten und konstituierten Lernumgebung mit den
dazugehdrigen Dokumenten und Handlungsmaglichkeiten.

Forschung und Entwicklung auf dem Gebiet des vernetzten Lehrens und Lernens
kreisten Mitte der 90-er Jahre, aber auch heute noch um eine Reihe von

Grundproblemen, die wie folgt zusammengefasst werden kénnen:

# Dosierung zwischen einem freiziigigen, spontanen Navigieren im Netzwerk
und einem eingeschrankten Browsen

4 Schaffung eindeutiger und vor allem einheitlicher Navigationsmittel, um zu
vermeiden, dass der Nutzer beim Browsen im Datenraum die Orientierung
verliert

4+ Bidirektionale Kommunikation zwischen Lehrkraften und Schulern, die es den
Schulern erlaubt, nicht nur Informationen zu empfangen, sondern auch
einzugeben (z. B. Texteingabefenster)

¢ Bildung von so genannten synthetischen Dokumenten - anstelle einfacher
Verweise auf andere Dokumente -, welche die Schiler aus dem Netz flr sich

selbst zusammenstellen
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# Aufzeichnung des Pfades, den der Nutzer wahrend einer Tour im Datenraum
zurtckgelegt hat, wobei Abweichungen von der Standardtour ohne Orien-
tierungsverlust moglich sein sollen

4 Kontrolle des Lernerfolges durch Ubungen (Hausaufgaben)

4 Motivation der Schuler durch Einsatz medial-asthetischer Ressourcen (Farbe,
Animation, Video, Klang)

4+ Einrichtung eines offenen digitalen Netzwerkforums, an dem die Mitglieder

einer Lehrveranstaltung teilnehmen kénnen.

Da sich die Inhalte multimedial vernetzter Lehrangebote 1996 vor allem auf Themen
aus dem Bereich der Informatik (Programmierung) und der Naturwissenschaften
beschrankten, wurden mit dem Forschungsprojekt Multileu (s. Kapitel 4) fir die

Facher Deutsch und Kommunikation neue Wege zum interaktiven Lernen geebnet.
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1.9 Internet fur multimediale Kommunikation

Ein Dokument beinhaltet eine Menge von Informationen, die zur Wahrnehmung
durch Personen bestimmt sind. Wéahrend sich die Informationstypen Text, Grafik und
Bild noch zu einem ublichen Dokument verbinden lassen, so dass das Dokument
schlielich in Papierform dargestellt werden kann, verwendet ein multimediales
Dokument auch zeitabhangige Informationstypen wie Audio, Animationen oder
Video. Grundlage zur Nutzung von Multimedia-Dokumenten ist ein Rechnerar-
beitsplatz, der entsprechende Voraussetzungen in der Hardware zur Verfligung stellt.
In Papierform kann nur noch der statische Teil eines Multimedia-Dokuments
dargestellt werden. Ebenso wie fir tbliche Dokumente bereits die Verknupfung tber
Links (Hyperlinks) hinreichend bekannt ist, kann eine solche Verknipfung auch fir
Multimedia-Dokumente angewendet werden. Im Zusammenhang mit der Nutzung
von Internet-Diensten erfolgen dabei auch Verknipfungen lber das Netz. Einem
Dokument kann also nicht mehr unbedingt eine einheitliche Lokation zugeordnet
werden.

Aufgrund der vernetzten Struktur mussen internationale Standards beim Aufbau von
Dokumenten beachtet werden. Je nach Informationstyp werden unterschiedliche
Standards (z. B. MPG fir Videos, JPG fir Standbilder) verwendet. Den jeweiligen
Anforderungen entsprechend (zur Verfiigung stehende Bandbreite des Netzes, Bild-
bzw. Tonqualitat u. a.) werden jedoch auch zahlreiche weitere Standards genutzt.
Einem Anwender vermittelt sich der Stand der Technik in anschaulichster Weise,
wenn mit einem WWW-Browser multimediale Dokumente Uber das Internet
betrachtet werden. Dabei macht sich oft noch eine geringe Netzbandbreite
bemerkbar. Insbesondere isochrone (Echtzeit-) Ubertragungen sind haufig nicht
moglich, so dass Videos 1996 nur mit Verzdogerung oder mit unzureichender
Auflosung betrachtet werden konnten. Inzwischen (2005) sind hier aufgrund der
DSL-Technologie andere Szenarien denkbar, die auch bereits in der Lehre

umgesetzt werden.?®

9 An der Christian-Albrechts-Universitat in Kiel werden die Einfiihrungsvorlesungen im Bereich Literatur-
wissenschaft seit dem Sommersemester 2002 live Ubertragen und digital aufbereitet.
(http://www.literaturwissenschaft-online.uni-kiel.de/start.asp)
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2 Grundlegende Aspekte zum Lehren und Lernen mit neuen Medien
2.0 Abstract zu Kapitel 2

Internetsprache ist von tradierter Sprachverwendung zu differenzieren, Bilder und
andere Zeichen haben die Vorherrschaft der Text basierten Publikationen
durchbrochen. Computer und Internet liefern einen Entwicklungsschub, da die
Integration ehemals getrennter Zeichensysteme voranschreitet. Der PC fuhrt die
Qualitaten herkdbmmlicher Medien zusammen und wird zur semiotischen
Universalmaschine. Linearitdt und Koharenz werden ersetzt, die Information mehr
erschaut als erlesen. Sinngebung erfolgt durch das aktive Handeln des Benutzers.
Fur den Unterricht in den Fachern Deutsch und Kommunikation ergibt sich daher die
Aufgabe, diese neuen Formen von Bild-Text-Kombinationen zu thematisieren,
welche die Fantasie des Betrachters anregen.

Aufgrund der Hypertext-Struktur begegnet der Benutzer einem Netz von potenziellen
Texten, deren Qualitat nicht unerheblich von der bereit gestellten Verknipfung, ihrer
Bestimmung, Typisierung und Definition abhangt. Es ist zu untersuchen, ob
Argumentationsstrukturen in Hypertexten zu einer besseren Verstehensleistung beim
Anwender fuhren. Mit Nutzung der Hypertextstruktur werden grof3e Erwartungen im
Hinblick auf Lernvorteile verbunden; die Forschungsliteratur ist in diesem Punkt
jedoch sehr uneinheitlich.

Der Begriff der Medienkompetenz wird aus der Sicht verschiedener Medienpada-
gogen skizziert und in erster Linie unter mediendidaktischen Gesichtspunkten im
Bezug auf den Einsatz von PC, CD-ROM und Internet aufbereitet.

Die Diskussion bei der Nutzung neuer Medien, schulischer Lernangebote und
hypermedial gestalteter Lernprogramme wird vom konstruktivistischen Ansatz des
Lernens bestimmt. Konsequenzen, die sich aus diesen Vorstellungen vom Lehren
und Lernen ergeben, werden explizit dargestellt. Die Wissenskonstruktion wird durch
hypermediale Lernumgebungen unterstiitzt, wenn bestimmte Anforderungen erfullt
sind. Konstruktivistische Ansétze in der padagogischen Psychologie und empiri-
schen Padagogik implizieren eine veréanderte Sicht von Unterricht, im Besonderen
bezogen auf die Art des Erwerbs von Wissen. Im Zentrum dieser Uberlegungen
stehen die Verbindung von Wissenserwerb und Wissensanwendung und der Lernen-

de mit seiner individuellen Wissenskonstruktion.
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2.1 Allgemeine Grundlagen

Der Umgang mit Internetangeboten erfordert zum Teil neue Lehr- und
Lernmethoden. So formuliert Gertsch:

.Das Erlernen des Internet - genauer: der Handhabung seiner vielen verschiedenen Werkzeuge -

gleicht in fast jeder Beziehung dem Erlernen einer Fremdsprache. (...) Es gilt also schlicht, eine neue

Sprache zu erlernen.“**

Drei Aspekte sind in dieser Hinsicht von besonderer Bedeutung:

4 Selektions- und Bewertungskompetenz
+ Aneignung von Bewertungswissen

4+ Erwerb von Lernkompetenz.

Es gibt eine Reihe von Institutionen, Bildungsservern, aber auch privaten Initiativen,
die versuchen, Informationen zu selektieren, ihre Qualitat und Relevanz fir die Lehre
bzw. die Arbeit im schulischen Umfeld zu bewerten. Die Wirksamkeit einer
Information kann jedoch nur eingeschatzt werden, wenn Kenntnisse zum gesuchten
Thema bereits vorhanden sind bzw. mehrere Informationsquellen zum Vergleich
bereit stehen.

Bewertungswissen lasst sich auch mit herkdbmmlichen Medien erlangen. Aufgrund
der Mdoglichkeiten, die das Internet bietet, wird die Bedeutung der herkdmmlichen

Medien nicht gemindert.

.Die mit dem Internet in den Unterricht gelangende Aktualitat ist jedoch fiir viele Lehrerinnen und
Lehrer ein problematisches Element, zeigt sich doch gerade in diesem, dass die Lehrenden nicht
immer das Wissensmonopol besitzen. Die Informationsgesellschaft bringt es mit sich, dass das
Lernen selbst zu einem lebenslangen Prozess wird, dem auch die Lehrenden sich nicht entziehen

kénnen."%®

.Das Internet bietet mit allen oben genannten Zusétzen die Mdoglichkeit, aktuelle Themenbereiche
eigenstandig zu erarbeiten. Der Lehrerin oder dem Lehrer kommt dabei die Bedeutung eines

begleitenden Moderators zu, der Zielsetzungen vorgibt und bei der Wahl der geeigneten Medien hilft,

% Gertsch, Christian A.: Sprechen Sie Internet? Ein Pladoyer fur eine neue Didaktik im Umgang mit einem neuen
Medium. (http://www.cx.unibe.ch/ens/didaktik.html)

% Gutmann, Michael: Auswirkungen der Internet-Nutzung.
(http://www.digitalestadtduesseldorf.de/arbeitskreise/tagungsband/node22.html)
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aber nicht mehr die letztlich gultige Wahrheit fiir sich in Anspruch nehmen darf. Dazu sind geeignete

Lehrmethoden zur Vermittlung von Lernmethoden notwendig.“®

Das traditionelle Lehrprogramm sieht das Ideal der Ausbildung in der Vermittlung
einer breiten Wissensbasis durch geeignete Lehrkrafte. Ich formuliere es bewusst
despektierlich: Die Schiler oder Studenten treffen sich dazu im Klassenzimmer einer
Wissen hortenden Institution und lauschen dort den Weisheiten eines Lehrers oder
Dozenten. Abgerundet wird die Wissensvermittlung durch Diskussionen, in denen die
Lernenden ihr neues Wissen anbringen und verwenden, eventuell auch hinterfragen
sollen.

Die Mdoglichkeiten der Telekommunikation, der Datenverarbeitung im Computer und
der Austausch von Informationen Uber Datennetze erlauben nun die Entwicklung
eines neuen Lehr- und Lernideals, das des multimedialen, virtuellen Lernens bzw.

des "Hyperlearning"’

(Perelman), das auch zum Entstehen eines virtuellen
Klassenzimmers bzw. einer virtuellen Universitat fuhren kann. Im Prinzip handelt es
sich dabei um die Fortentwicklung der Jahrhunderte alten Tradition des Fernstu-
diums. Dabei wird versucht, mit Hilfe von Medien und Technologien die Distanz

zwischen Lehrendem und Lernendem zu Uberbriicken:

"At its most basic level, distance education takes place when a teacher and students are separated by
physical distance, and technology (i.e., voice, video, data, and print)... is used to bridge the

instructional gap."®®

Friher wurde diese Form der Ausbildung rein als Ersatzform der Unterrichtung
angesehen, da die Kommunikation zwischen den beiden am Bildungsprozess
beteiligten Parteien stark eingeschrankt war und die fur den Lernerfolg als auRRerst

wichtig erachtete Teilhabe am "sozialen Erlebnis Lernen™ nicht mdglich war.

.Heute bringen neue Interaktionsmdglichkeiten vor allem Uber das Internet eine Aufwertung der
,Distance Education“ mit sich. Tatsachlich kann sich durch den Einsatz ,neuer" Medien die Qualitat
der Fernlehre stark verbessern. Chancen tun sich dabei vor allem im Bereich der Information
(Recherchieren, Dokumentieren), aber auch der Kommunikation (Interagieren, Kooperieren) sowie der

Kognition (Simulieren, Visualisieren, Animieren, Verkniipfen) auf.“®°

% Gutmann, Michael: Auswirkungen der Internet-Nutzung.
(http://www.digitalestadtduesseldorf.de/arbeitskreise/tagungsband/node22.html)

7 Zum Begriff des Hyperlearning s. (http://www.ibl.uni-bremen.de/lehre/lui/user/ag02/Hinter.html)

% Gottschalk, Tania H.: Distance Education. An Overview. (http://www.uidaho.edu/eo/dist1.html)
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Unterrichtsmaterial lasst sich z. B. in Form von "Tutorials" und aufeinander
aufbauenden Lernmodulen fur das World Wide Web oder fir CD und DVD multime-
dial aufbereiten, tUber Hyperlinks verknipfen und mit weiterfihrenden Links zu
erganzenden Informationsangeboten im Web versehen. Uber E-Mail kann der
Kontakt zwischen Lehrenden und Lernenden aufrechterhalten und intensiviert
werden.

Newsgroups oder Mailinglisten kénnen als virtuelle Diskussionsplattformen dienen,
die zudem den Vorteil haben, dass sich alle am Lernprozess beteiligten Personen
einbringen missen, und (zumindest theoretisch) auch langere Zeit fur die Reflektion
von Diskussionsbeitragen bleibt.

Uber Softwarelosungen, die mehreren Teilnehmern das Bearbeiten von Dokumenten
am Computer erlauben (Groupware- bzw. Shared-Editing-Systeme), lasst sich die
Kooperation in rdumlich (und zeitlich) getrennten Lerngruppen, also virtuelles Team-
work, neu gestalten.

Java-Applets oder Uber Common Gateway Interfaces (CGIl) zugangliche Formulare
im World Wide Web erlauben zumindest in einfachen Formen die Abfrage von

Wissenseinheiten Uber das Internet.

.Software-Agenten, die in ihrer "fortgeschrittenen" Version Uber ein gewisses Mafl3 an "Aufmerk-
samkeit", "initiativem und autonomen Verhalten" sowie einem "historischen Bewusstsein", also einer
Art "Lernfahigkeit” verfigen, kénnen fur die Sammlung und Bereitstellung von Informationen aus dem

Netz oder sogar als "personliche Fuhrer, Begleiter und Reprasentant” von Studenten eingesetzt

werden.” 1

Diese asynchronen Unterrichtsformen gewéhren Lehrenden wie Lernenden zudem
ein hohes Mal3 an Freiheit und Selbstbestimmung, da Ort und Zeitpunkt sowie
Geschwindigkeit des Lernprozesses im Idealfall frei gewdahlt werden kdnnen.
Daneben kann auch der Einsatz weiterer, synchroner Instruktionsmedien zum
Einsatz kommen, die das "Treffen" aller oder zumindest mehrerer Beteiligten im

virtuellen Raum zu einer bestimmten Zeit voraussetzen:

9 Krempl, Stefan: Das virtuelle College - Die Zukunft fur die Universitat? (http://paedpsych.jk.uni-
linz.ac.at/PAEDPSYCH/NETLEHRE/NETLEHRELITORD/Krempl97.html)
100 Krempl, Stefan: Das virtuelle College - Die Zukunft fiir die Universitat? (http://paedpsych.jk.uni-
linz.ac.at/PAEDPSYCH/NETLEHRE/NETLEHRELITORD/Krempl97.html)
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Ahnlich wie bei Newsgroups lassen sich Real-Time-Kommunikationsmdglichkeiten
z. B. Uber IRC fur Diskussionen oder auch Wissensabfragen nutzen. Videokonferenz-
systeme erlauben die multimediale Ubertragung von Unterrichtseinheiten.
Multi-User-Dungeons (MUDSs) oder die darauf basierenden und leichter erweiter- und
veranderbaren MOOs (Multi-User-Dungeons Object Oriented) ermoglichen die
Programmierung virtueller Welten, in denen die Besucher zwanglos miteinander
kommunizieren, Informationen von den unweigerlich auftauchenden "Robots", den
softwarebasierten "Bewohnern" dieser Welten, sammeln und an andere Mitforscher
aus Fleisch und Blut weitergeben oder ihre erlernten Fahigkeiten in Rollenspielen
anwenden koénnen. Sie erinnern in ihrer Grundform an die frihen Adventure-Games,
in denen man Gegenstande und Informationen sammeln musste, um das Ratselspiel
zu l6sen. Dazu kommt das interaktive Moment im Online-Medium, durch das andere
"Mitspieler" direkt angesprochen werden konnen. Die Grenze zum reinen
"Edutainment” ist dabei allerdings relativ schwer zu ziehen, so dass die Entwicklung
einer echten Didaktik fir solche spielerischen Lernwelten noch aussteht. Ansatze
dazu lassen sich bereits finden, z. B. in dem sich ganz der Bildung und Interaktion
von Lehrenden verschriebenen MOO der Diversity University.'%*

Bisher noch vollkommen in kommerziellen Handen sind die Weiterentwicklungen der
meist Uber Java - Applets oder sogar nur Uber Telnet zuganglichen MUDs und MOOs
zu dreidimensionalen Welten mit Hilfe von VRML.'®? Ein bekanntes Beispiel fiir eine

solche Anwendung findet sich im Chat der Learning-Community ,Learnetix“.**®

.Die Firma Blaxxun hat in diesem Bereich z. B. eigene Client-Server-basierte Losungen entwickelt. Mit
einem VRML-lesefédhigen Browser lassen sich damit abgegrenzte, graphisch weit fortgeschrittene
virtuelle Welten betreten, in denen sich die Teilnehmer, die sich ihre virtuelle Realitdt mit Hilfe von
"Spielfiguren" - den so genannten Avataren - selber schaffen, ganz gezielt ansprechen und genau
verfolgen lassen. Auch hier béte sich der Einsatz nicht nur fir Marketingzwecke, sondern auch fir
konzeptionsstarke didaktische Lernmodelle an, was allerdings an den damit verbundenen hohen
Entwicklungskosten und dem grof3en Zeitaufwand - beides gilt in weitem Maf3e Ubrigens auch fur alle

anderen multimedialen Lernprogramme - scheitern koénnte.“ **

101
102

Gateways Into Diversity University. (http://www.du.org/places/du/dumoo/loginto.htm)

Krempl, Stefan: Das virtuelle College - Die Zukunft fur die Universitat? (http://paedpsych.jk.uni-
linz.ac.at/PAEDPSYCH/NETLEHRE/NETLEHRELITORD/Krempl97.html)

103 | earnetix ist zur Zeit (2005) eine der grofiten Lernplattformen fiir Schiler im Internet. (www.learnetix.de)
104 Krempl, Stefan: Auf dem Weg in die digitale Gesellschaft. (http://viadrina.euv-frankfurt-
0.de/~sk/diges/telelearning.html)
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2.2 Die Sprache im Netz

Es gibt bedeutende Unterschiede zwischen geschriebener und gesprochener
Sprache. Aber was fur eine Sprache ist das im Internet? Was muss ich als Lehrer
oder Lerner wissen, damit ich verstehe, was gemeint ist? Denn im Internet verlieren
viele Regeln, die wir aus der herkdbmmlichen Sprachverwendung kennen, ihre

Gultigkeit. Typische Regeln in der herkdmmlichen Sprachverwendung sind:

#+ geschriebene Texte weisen in der Regel eine innere Geschlossenheit auf
# sie sind in den meisten Féllen linear strukturiert

# in der Textlinguistik gilt Koh&renz als das dominante Text-Kriterium.

Das Internet bietet natirlich auch Texte in konventioneller Art, sozusagen
Abbildungen im 1:1-Format aus den Printmedien. Aber es kommen véllig neue
Elemente hinzu, welche die Internetsprache von der herkdmmlichen Sprachverwen-
dung unterscheiden. Diese Elemente erlangen im Internet die Hegemonie Uber die
hergebrachten Regeln. Die Kommunikationsregeln werden meist von der Software
oder vom Anbieter der Seite vorgegeben. Versto3e gegen diese Regeln fihren fast
immer zum Scheitern des Kommunikationsaufbaus bzw. zum Abbruch der

Kommunikation. Schmitz!®

stellt die veranderten Bedingungen des Gebrauchs von
Sprache im Internet in anschaulicher Weise dar, wenn er historisch beschreibt, dass
Schrift gegeniber der mindlichen Sprachverwendung als sekundares System zu
betrachten sei und damit auf Humboldt und de Saussure rekurriert. Bild (Zeichnung)
und Laute (Tone) verloren mit der Erfindung des Buchdrucks zunehmend an
Bedeutung, wahrend Schrift zum dominanten Kulturtrdger avancierte und diese
Vorherrschaft annéghernd bis zum Ende des 20. Jahrhunderts anhielt. Verstand und
rationales Denken werden in der abendlandischen Kultur ,hoch bewertet und an
Sprache geknlpft, insbesondere an Sprache in schrifticher Form. Bilder gelten
demgegeniiber tendenziell als primitiv.!°° Dennoch haben die Bilder inzwischen die
Hegemonie der Text basierten Veroffentlichungen durchbrochen; unter den Zeichen,

die zur Kommunikation dienen, wirken reine schriftsprachliche AuRRerungen fast elitar.

195 vgl. Schmitz, Ulrich: Zur Sprache im Internet

(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/sprache internet.html)
und Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in _multimedia.html)
108 pers.: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text_in_multimedia.html)

54



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Grundlegende Aspekte zum Lehren und Lernen mit neuen Medien

Worter finden sich immer haufiger im Kontext auditiver oder visueller Zeichen. Bild-
Text-Kombinationen dominieren immer starker (jedoch abhangig vom jeweiligen
Kontext) die alltagliche Informationsaufnahme und Kommunikation.'®’

Das Medium Computer bringt einen deutlichen Wandel, denn die Integration vormals
getrennter Zeichensysteme wird signifikant verstarkt. Der Computer hat sich zur
,semiotischen Universalmaschine*'® entwickelt, dabei ist Schrift keineswegs
Uberfliissig geworden.

Bezogen auf Kommunikation sind die Moglichkeiten der herkémmlichen Medien
(Brief, Buch, Foto, Film, Fernsehen, Telefon u. a.) im Computer zusammengefuhrt
worden. Dies hat zur Folge, dass auch die klassische Trennung zwischen Individual-
und Massenmedien schwindet. Neue Medien kdnnen auch wie alte benutzt werden
(z. B. der Computer als Schreibmaschine).

Von den uns bekannten schriftlichen Texten (Brief, Buch, Zeitung) sind wir Ganzheit
und Geschlossenheit (z. B. Einleitung, Hauptteil, Schluss) gewdhnt, wir lesen von
links nach rechts und von oben nach unten und folgen einem relativ klar gegliederten
Geschehen.

Die Sprache im Internet unterscheidet sich von der uns bekannten, zumindest im

Hinblick auf Linearitat, Kohérenz und Sinngebung, denn

4 auf unterster Stufe wird das Schriftbild bewusster gestaltet, die Schriftart tragt
selbst eine Botschaft zur Orientierung oder asthetischer Art

# auf der nachst hoheren Stufe verlasst die Typographie die strengen
Normierungen und wird individuell ausgestaltet; dies gilt sowohl fir einzelne
Textstlicke, als auch fiir das gesamte Layout einer Informationseinheit

# auf der dritten Stufe ist das Wort schon Bild geworden, es erflllt damit
Textfunktion. Die Botschaft wird analog erkannt. Computer kénnen somit rein

grafisch (ohne Text) bedient werden.**®

Das gesamte Zeichenangebot tritt auf dem Bildschirm unter der Voraussetzung
bewusster medienkonformer Gestaltung, starker als das einzelne Wort, in erster

Linie als Bild (Gesamtbild) in Erscheinung und wird mehr erschaut als erlesen.

107 sjiehe zu dieser Thematik: Leimeier, Walter: Bild- und Text-Kombinationen am Beispiel von Telefonkarten.

(http://www.deutsch-netz.de/lehrproben/L001.pdf)
108 Schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in_multimedia.html)
199 vgl. ders.: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text_in_multimedia.html)
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Es handelt sich eben um einen Bildschirm und nicht um einen Textschirm. Insofern
hat der Kabarettist Dieter Hildebrandt (wenn auch anders gemeint) gut beobachtet,

wenn er schreibt:
"Bildung kommt von Bildschirm und nicht von Buch, sonst hieRe es ja Buchung!"**

Der User liest nicht linear wie im Buch, sondern punktuell in der Flache. Die Seiten
werden nur in Ausnahmeféllen gescrollt, eher wird das Bild den Bildschirmvorgaben

angepasst. Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten sollen

Jnicht oder nur selten aus sich heraus endozentrisch verstanden werden, sie verweisen vielmehr
exozentrisch auf semiotische Gebilde anderer Art. Intertextualitat ist ihnen so sehr eingeschrieben,

dass sie bis zur Selbstaufgabe aus sich herausgehen und von sich wegfiihren.“***

Dies funktioniert bestens mit der Technik der Hyperlinks, weil die Zeichen nicht aus-
schlie3lich linear (z. B. durch Schrift) noch ausschliel3lich flachig (z. B. durch Layout)
miteinander verbunden sind, sondern zusétzlich durch ein unsichtbares Netzwerk.**?

Multimediale Texte sind rhizomatisch.'*® Auf diese Weise passt sich der medial
vermittelte Zeichenraum - anders als bei der Schrift - der assoziativen Denkweise

unseres Gehirns an.

-War der Buch-Leser ,aktives Prinzip der Interpretation’ (Eco) im Rahmen einer semantisch mehr oder
minder offenen, syntaktisch aber vorgegebenen Ordnung, so ist der Hypermedia- oder Internet-Nutzer
zuallererst ,aktives Prinzip der Selektion’ (Wenz): stets muss er eine Auswabhl treffen, oft zappt er sich
seine Lesetexte und Schaubilder erst zusammen. ,Koharenz im Hypertext ist nichts anderes als die
aktive Erstellung von Verbindungen durch den Leser, die durch metatextuelle Instruktionen oder

Paratexte gelenkt werden’ (Wenz).“***

110
111

Zitiert nach: http://msd.twoday.net/topics/Bildung/

Schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in_multimedia.html)

Hinter dem sichtbaren Bildschirmbereich steht ein semiotischer Raum, dessen Eingangstir tiber Maus und
Bildschirm gedffnet wird.

Das Rhizom besteht (...) nicht aus statischen Einheiten, sondern aus einem heterogenen Geflige von
Konnexionen. Man kann es nicht auf einen Ursprung zurlckfiihren, sondern muss es als Mannigfaltigkeit
begreifen. Die Mannigfaltigkeit ordnet sich nicht in Form von Entitaten, sondern in Form von Dimensionen,
von Konsistenzebenen, diese sind temporare Geflechte aus Konnexionen.
(http://www.ruhr-uni-bochum.de/www-public/niehaabp/Rhizom/rhizome.htm)

Schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text in_multimedia.html)

Umberto Eco ist Professor fiir Semiotik an der Universitat Bologna. Dr. Karin Wenz arbeitet im Bereich
Linguistik und Semiotik im Fachbereich Anglistik/Romanistik der Universitat Kassel an einer Habilitation zum
Thema "Semiotik der Hypermedien" sowie im Bereich der Medienforschung.
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In den neuen Medien verandern die Menschen ihre Sprache, die Sprache wird
sozusagen neu verteilt. Mit Hilfe des Computers und des Internets kdnnen
intermediale und intertextuelle Zusammenhange direkter dargestellt werden als mit
herkdbmmlichen Textsorten. Texte kdnnen bewegt, verandert und mit anderen

Zeichen (Text, Bild, Ton) gekoppelt und in andere Kontexte gesetzt werden.

,Gute Hypermedia-Texte sollten so gestaltet sein, dass die technischen Mdglichkeiten nicht vom Sinn

der Lektlre ablenken. (...) Die multimediale Technik soll zur Botschaft hin- und nicht von ihr

wegfiihren.“'*®

Bezogen auf den Unterricht in den Fachern Deutsch und Kommunikation lassen sich
folgende Aussagen treffen:

Ein Bild ist ein Bild, und ein Text ist ein Text! Diejenigen, die so denken, haben
sicherlich nicht vollig Unrecht, wenn man den erweiterten Textbegriff aul3er Acht
lasst. Derjenige, der allerdings daraus den Rickschluss ableitet, Bildmotive hatten im
Deutschunterricht keinen Platz, irrt. Zweifelsohne sind Bilder und Texte fir sich
genommen eigene Ausdrucksweisen, Lesarten und Sehweisen von Auseinander-
setzungen, Anndherungen und auch Interpretationen der Wirklichkeit. Sie kénnen
zudem einander nicht ersetzen, denn das Bild oder Bildmotiv ist sinnlich, unmittelbar
und anschaulich. Es halt Vorgestelltes (Imagination) fest, macht es sichtbar. Was das
Bild gleichzeitig darstellen kann, muss oder kann der Text ordnen, in eine Abfolge
bringen (Linearitat).

Bild und Text kdnnen einander jedoch vielféltig ergédnzen, wenn sie in eine produktive
Beziehung gebracht werden. So kdnnen neue, erweiterte Zugénge sprachlichen
Handelns entstehen (z. B. durch den Einsatz von 3-D-Technik, Holographie). Die
Werbebranche hat dies friihzeitig erkannt und genutzt.

Daraus ergibt sich, dass Bildmotive im Deutschunterricht mehr sein kénnen (nach
meiner Meinung mehr sein missen) als nur methodische Aufhdnger fir einen
althergebrachten Deutschunterricht. Bildmotive im Kontext schriftsprachlicher
Formulierungen lassen erkennen, wie Schilerinnen und Schiler heute an Bildern
hangen bleiben, stutzen, nachdenklich werden, Bilder ein zweites Mal betrachten,
Kontexte ein weiteres Mal und genauer lesen und damit zu einem angemesseneren

Verstandnis kommen. Bilder werden somit zu ,eye-catchern“, die schnelle und

15 schmitz, Ulrich: Schriftliche Texte in multimedialen Kontexten.

(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/text_in_multimedia.html)
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damit haufig vorschnelle Urteile Uber Texte durch intensives Sprachhandeln ver-
hindern.

Es ist notwendig, einen Blick auf die Genese von Bild-Text-Kombinationen als Thema
im Deutschunterricht zu werfen, da Bilder fur die Jugendlichen der heutigen Zeit
guantitativ und qualitativ eine weit groRere Rolle spielen als sie noch fir uns, ihre
Lehrer, in unserer Jugend flir unser eigenes Lernen gespielt haben. Die rasante
Entwicklung der technischen Medien von der Lithographie und dem Vierfarbdruck bis
zur Fotografie, dem Film, der Videotechnik und Multimedia hat die Bilder in den
beruflichen und privaten Alltag geholt und sie als Kommunikationsmittel neben und
auch oft an die Stelle der Sprache gerickt. Die Sprache der Bilder pragt daher
sowohl die Wahrnehmungs- als auch die Ausdrucksweise heutiger Jugendlicher (und
auch Erwachsener) entscheidend mit. Daher, so

"(...) lasst sich beobachten, muss die Phantasiearbeit, zu der Texte einladen, sich oft in von Medien

vermittelten Bildern artikulieren, die als Versatzstiicke der eigenen Bildformulierung fungieren."**®

Es stellt sich nun die Frage, ob der Zuwachs an Bildinformation gleichzeitig einen
Zuwachs an Erkenntnis oder zumindest Erfahrung bewirkt oder - wie Skeptiker
beflrchten einen Realitatsverlust zur Folge hat bzw. haben kann.

Die Sorge, dass Bilder und Bildsequenzen sich verselbststandigen, unsere Wabhr-
nehmung der Wirklichkeit Gberlagern und damit zum Realitatsverlust fihren kénnten,
ist sicherlich nicht unbegriundet, zumal wir kaum noch unterscheiden kénnen, ob ein
uns vermitteltes Bild der Wirklichkeit entspricht oder uns nur aufgrund einer
optimierten Computermanipulation lediglich in der Annahme, dass es wahrscheinlich
so sein durfte, in trigerischer Sicherheit wiegt. Im Rahmen des Deutschunterrichts -
gerade auch an den Berufskollegs - scheuten sich die Entwickler von Lehrplanen fur
das Fach Deutsch und noch viel mehr die Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer
selbst lange Zeit, dieses Thema einzubeziehen.'*” Zum Teil liegt dies sicherlich in
der fehlenden eigenen Praxis begriindet. Andererseits ist jedoch evident, dass viele
Deutschlehrer Angste und Skepsis gegeniiber technischen Entwicklungen und den
daraus entstehenden Bild-Text-Kombinationen haben. Dies stellt im Prinzip noch
eine Steigerung (negativ gesehen!) der kultur-pessimistischen Tradition dar, die Bild-

116 Blumensath, Heinz / Voigt, Gerhard: Bilder. Eine methodische Hilfe im Literaturunterricht. In: Praxis Deutsch

87/1988. S. 12
17 Inzwischen lasst sich, wie bereits erwihnt, bei Deutschlehrerinnen und Deutschlehrern ein deutlicher
Bewusstseinswandel im Bezug auf den Einsatz neuer Medien im Unterricht erkennen (vgl. Abbildung 2, S. 31).
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Text-Kombinationen, wie zum Beispiel Comics, als nicht angemessenes Thema fir
den Deutschunterricht ansah und zum Teil noch ansieht. Die Tatsache, dass Schuler
Bildvorlagen im Deutschunterricht als sinnvolles und auch unterhaltsames Thema
empfanden, wurde teilweise als Ausdruck mangelnden Lernwillens gedeutet; Bilder
und ebenso Text und Bild verbindende Ausdrucksweisen gelten dann leicht als
Dokumente der Erniedrigung des sprachlichen Niveaus, dem der Deutschunterricht
gerade entgegen zu wirken habe. Diejenigen Lehrkrafte, die im Unterricht mit Bild
gebundenen Ausdrucksweisen umgehen und sie reflektieren, leisteten einem neuen

Primitivismus Vorschub, so eine durchaus vertretene Ansicht.!

»In den 50er und 60er Jahren Uberwogen die Stimmen gegen die bei uns aufkommenden Comics. Die
Kritik wandte sich zum Teil vehement und vorgefasst-unversdhnlich gegen Bild-ldiotismus, Bild-
Analphabetismus, Schmutz und Schund, Vergiftung, Pest, Bilderdrogen, Jugendgefahrdung, geistige
Versteppung, Verdummung usw. Verbunden war dies mit deutlichen Riickschliissen auf ein eben nicht
aufgeklartes und unkritisches Konsum-Publikum: Die Vorwurfe richteten sich indirekt gegen den

trivialen Leser, gegen Strategien einer immerhin weltweiten Bildungs-Dekadenz - alles bewirkt ausge-

rechnet durch die Comics (und wohl sonst nichts?).“'*®

Nach meiner Auffassung bedeutet vor dem Hintergrund des sich rasant entwickeln-
den Medienwechsels die zunehmende Verschrankung von Bild und Text eine
Erweiterung und Bereicherung der sprachhandlungsorientierten und damit auch der
emotionalen und kognitiven Madoglichkeiten im Deutsch- und Kommunikations-
unterricht.

Wir sprechen sowohl von "bildhafter Sprache" (Anspielungen, Mehrdeutigkeiten,
Ironie, Metaphorik, Onomatopoesie u. a.) als auch von der "Sprache der Bilder"
(Symbolik, Topos, grafische Gestaltung u. a.). Solche Formulierungen suggerieren,
dass beide Medien dasselbe aussagen kdonnten und deshalb ineinander tGbersetzbar
seien. Dies ist jedoch eindeutig zuriickzuweisen, denn: Sprache erstreckt sich in der
Zeit. Was sie darstellt, muss sie in einer Abfolge darstellen. Ein Bild umschlief3t einen

Raum zu einem bestimmten Zeitpunkt, was es darstellt, muss es daher in einem

18 50 lieR beispielsweise der ehemalige Kultusminister des Landes Baden-Wiirttemberg, Herr Meyer-Vorfelder,

Comics als Thema im Deutschunterricht verbieten. Siehe zu dieser Problematik auch das Heft Nr. 87 der
Zeitschrift ,,Praxis Deutsch” (Thema: Bilder) und die Seite fiir Didaktik der deutschen Sprache und Literatur
der Universitat Augsburg. (http://www.philhist.uni-augsburg.de/lehrstuehle/germanistik/didaktik/ )
Alfred Baumgartner, Prof. fur Didaktik der deutschen Sprache und Literatur an der Universitat Wirzburg war
einer der ersten Fachdidaktiker, der ein Pladoyer fur die unterrichtliche Behandlung von Comics im
Deutschunterricht hielt.

119 stocker, Karl: Comics - eine Verbindung von Zeichensystemen. Ein Pladoyer gegen Pauschal-Urteile. In:
Verweyen, Annemarie: Comics. Eine Ausstellung im Rheinischen Freilichtmuseum Landesmuseum fiir
Volkskunde Kommern. Kéln 1986. S. 51
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Nebeneinander darstellen. In der Geschichte der &sthetischen Theorie ist immer
wieder bedauert worden, dass kein Medium, weder das Bild noch die Sprache, die
Wirklichkeit adaquat wiederzugeben vermdge, da jeder Gegenstand, jedes
Geschehen der Wirklichkeit streng genommen immer beides ist, Sequenz und
simultane Situation. Spatestens seit der Romantik lassen sich Versuche beobachten,
die Leistungen der einzelnen Medien miteinander zu verbinden (Goethe, Novalis,
Runge u. a.). Hinzu kam die Entwicklung der Daguerrotypie und damit fotografische
Moglichkeiten. Dies hat sich fortgesetzt und in unserer Zeit im Werbebereich eine
Auspragung erfahren, die wirksam und manipulativ ist.

Bild und Text sind nicht Abbild, sondern Rekonstruktion von Wirklichkeit durch das
wahrnehmende Bewusstsein unter den Bedingungen des Mediums. Dies beinhaltet
damit auch die Chance oder die. Gefahr, aufgrund der Moglichkeiten des Mediums
informiert oder manipuliert zu werden.

So wenig also ein Bild oder auch ein Text die Wirklichkeit ganz zu erfassen
vermogen, sondern immer nur Ausdrucksformen der Interpretationen eines Subjekts
sind, so wenig ist es moglich, ein gegebenes Bild in einen Text oder einen
gegebenen Text in ein Bild umzuwandeln; sie kénnen einander nie vollstandig
entsprechen. Sie bleiben Lesarten voneinander, denn auch bei der medialen
Umsetzung handelt es sich immer um eine interpretative Beziehung. Sie ist von
vornherein darauf gerichtet, einen bestimmten Aspekt hervorzuheben.

Der Vorgang der Reduktion, welcher mit der Ubertragung von Sprache in Bilder oder
von Bildern in Sprache verbunden ist, ist deshalb nur eine Seite. Die andere Seite
zeigt die Fahigkeit, der Erweiterung und Bereicherung des Gedankens, die das neue
Medium bietet.

Bilder und Texte wirken auf die Phantasietatigkeit des Lesers oder / und Betrachters
ein. Sie konnen daher ebenso anregen wie formen oder einengen. lhre jeweilige
Wirkung verdanken sie weniger den speziellen Eigenschaften der Bilder und Texte
selbst als vielmehr den Kontexten, in denen sie herangezogen werden. Sie sollen die
Phantasie anregen, wenn die Vorstellungskraft allein nicht ausreicht.

Viele Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer verfligen weder Uber explizite Verfahren
der Analyse und Interpretation von Bildern noch tber die handwerklichen wie Symbol
bildenden Kenntnisse und Fahigkeiten eigener bildlicher Ausdrucksweise und sind
daher nur bedingt in der Lage dieses Thema sinnvoll im Deutschunterricht

aufzugreifen.
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So muss ein Ziel im Unterricht darin bestehen, Verbindungslinien zwischen Bilder-
sprache und Sprachbildern herzustellen. In der Regel wird bei der Verwendung von
Bild-Text-Kombinationen den Bildern Text erschlieliende Funktion zugewiesen (z. B.
Text erklarend oder Text ergdnzend). Dadurch werden wichtige Aspekte des Textes
der Reflexion zugénglich gemacht, die dann auch zu einem Verstandnis fuhren

kénnen, das Uber jenes der bildlichen Darstellung hinausreicht.
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2.3 Das Lernen mit Hyperlinks und Hypertexten

Wenn Datenbestande sinnvoll miteinander verknipft sind, wird von ,Hypertexten*
gesprochen; werden sie durch multimediale Dokumente (z. B. Grafik, Tone, Video)
unterstitzt, handelt es sich um ein Hypermedium. Diese Entlinearisierung von Texten
kann sich in simplen lexikalischen Verweisen zeigen oder auch bis zur Strukturierung

nach fachlichen, methodischen und argumentativen Zusammenhéangen reichen.

~Hypertexte versuchen ein hohes MaR an Informativitdt anzubieten, indem sie moglichst viele
Informationen aus gegebenenfalls verschiedenen Kontexten miteinander verbinden. Deswegen wird -
im Unterschied zum Buch - der durch den Hypertext navigierende Leser mit einer, bereits durch die
formale Organisation bedingten, mehrdimensionalen Strukturierung von Wissen konfrontiert. Die durch
die individuelle Informationsauswahl entstandene Struktur der Wissensaneignung ist fir den
Rezipienten nur eingeschrankt tberpriufbar. (...) Das Navigieren zwischen den verschiedenen Knoten
bzw. Fenstern hat zur Folge, dass die einzelnen Schritte nicht so gut in ihrer Gesamtheit tberblickt
werden konnen wie in gedruckten Texten. Die Rezeptionssituation ist folglich weniger als beim
konventionellen Text abschatzbar. Dies birgt die Gefahr eines Orientierungsverlustes in sich (lost in
hyperspace), der Rezipient kann in solchen Fallen nicht mehr eruieren, an welcher Stelle innerhalb

des Hypertextes er sich befindet. Auch hier zeigt sich die immense Bedeutung von Navigationshilfen

in Hypertexten.“'?°

Hypermedia sollte so gestaltet sein, dass die technischen Mdéglichkeiten nicht vom
Sinn der Lekture ablenken, dies setzt voraus, dass die multimediale Technik zur
Information hin- und nicht von ihr wegfuhrt.

Schrift als lineare Abfolge von Zeichen verliert einen Teil ihrer Hegemonie. Dies steht
zum Teil im Widerspruch zum logozentrischen Weltbild abendlandischen Denkens, in
dem rationales Handeln und lineare Vorgehensweisen sehr hoch eingeschatzt
werden. Hypertexte sind im Prinzip ,prastabilisierte Texte“.*** Der Leser begegnet
damit nicht nur einem linearen Text, sondern einem Netz von potenziellen Texten.
Die Qualitat hangt bei allen Hypertextstrukturen von der Qualitat der bereit gestellten
Verknupfungen und ihrer Bestimmung, Typisierung und Definition ab. Dies ist ein
Aspekt, der bei der Erstellung der Lehr- und Lernplattform Multileu eine bedeutsame
Rolle spielt. Da das Medium Internet vergleichsweise neu ist, lassen sich bis heute

jedoch keine Aussagen Uber die Lesegewohnheiten bei Hypertexten treffend

120 Tiedge, Dagmar: Rezeption von Text und Hypertext - ein Vergleich.
(http://www.linse.uni-essen.de/esel/pdf/rezeption hypertexte.pdf)

121 Dies.: Rezeption von Text und Hypertext - ein Vergleich.
(http://www.linse.uni-essen.de/esel/pdf/rezeption_hypertexte.pdf)
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beschreiben. Zu fragen bleibt also, ob die Entlinearisierung eines Textes in der Tat
zu einer besseren Verstehensleistung beim Lernenden flhrt oder ob sich Argumen-
tationsstrukturen in Hypertexten nicht schwerer erfassen lassen.

Qualitativ hochwertige Hypertextdokumente zeichnen sich nach Gertsch'®? u. a.

durch folgende formalen Eigenschaften aus.

4+ Es ist eine Kopfzeile vorhanden, die Auskunft Gber den Anbieter des Doku-
ments und den Gesamtzusammenhang gibt, in dem das vorliegende Doku-
ment steht

4+ Die wichtigsten Informationen, die Kernaussagen, ein Inhaltsverzeichnis oder
Verzeichnisse weiterer Quellen stehen im ersten Drittel des Dokuments

#+ Das Dokument ist insgesamt nicht langer als zwei oder drei Bildschirmseiten.
(Ausnahmen: elektronische Texte)

+ Es ist eine Ful3zeile vorhanden mit dem Namen des Autors, seiner E-Mail-
Adresse, dem Erstelldatum und dem Datum der letzten Aktualisierung des
Dokuments

#+ Die grafischen Elemente des Dokuments - inkl. Rahmen - haben Informations-
funktion. Sie sind nicht blol3 dekorative oder spielerische Elemente

+ Alle Hyperlinks im Dokument funktionieren und flihren zu aktuellen Doku-
menten

4 Neue Links sind besonders markiert

# Das Dokument ist aktuell (Datum der letzten Aktualisierung beachten).

Damit sind die formalen Anforderungen erfillt, um Inhalte mit héheren Ansprichen
zu produzieren und zu publizieren. Allerdings ist zu bedenken, dass auch weniger
guter Inhalt kaschiert werden kann. Online-Lern-Arrangements sollten nach Gertsch’

Auffassung folgenden padagogischen Leitgedanken folgen:

4+ Ein selbst bestimmtes, kommunikatives, konstruktives, eigenverantwortliches
und effektives Lernen soll besser unterstitzt werden
#+ Die Lernenden sollen zum Experimentieren, Explorieren, zum Kommunizieren

und Kooperieren herausgefordert werden

122 Gertsch, Christian A.: Evaluieren und Archivieren von Online-Materialien fur ein WWW-Projekt: eine Checkliste.

(http://www.cx.unibe.ch/ens/cg/eval.html)
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#+ Es sollen Moéglichkeiten gegeben werden, mit anderen Menschen in Dialog zu
treten, Erfahrungen auszutauschen, in Projekten zusammen zu arbeiten und

gemeinsam Entscheidungen zu treffen.

Das bedeutet fiur die Praxis, dass Strukturen und Werkzeuge auf der Website
vorhanden sein mussen, die auch Kommunikation und Kooperation ermdglichen.
Zudem muss fur eine Ubersichtliche Navigation mit Orientierungshilfen und Meta-
Informationen gesorgt werden, da eine solche Website in der Regel komplexer
ausfallt. Eine hypermediale Lernumgebung bietet dem Lernenden aufgrund der
konsumierenden, kommunizierenden und produzierenden Nutzung die Mdglichkeit
der aktiven Wissenskonstruktion.

In der Literatur werden hohe Erwartungen an Hypertexte formuliert. Sie hatten im
Vergleich zu herkémmlichen Texten erhebliche Vorteile. Drei Aspekte werden in

diesem Kontext hauptsachlich genannt:

Hypertexte kdnnen selbst gesteuertes und Problem orientiertes Lernen fordern
(jeder User kann nach seiner Zielsetzung differenzierte Wege durch den
Hypertext wahlen

+ Hypertexte verdeutlichen die inhaltliche Struktur eines Dokuments (dem User
werden somit sinnvolle Verbindungen in den Informationen erkennbar

4+ Hypertexte als virtuelle Netzwerke entsprechen der Organisation von

Informationen im Gedéachtnis (semantisches Netzwerk).*??

Hypertexte unterstitzen einen differenzierten Unterricht. Leistungsstarke Schiiler und
Schilerinnen kdnnen schon weiter arbeiten und intensiver den Stoff bearbeiten,
andere Schiler kénnen sich Hilfe aus den eigens erstellten Hyperdokumenten
holen.*®* Diese Dokumente kénnen zudem das Erstellen von Unterrichtsmaterialien
erleichtern, da sie anschaulicher sind. Allerdings ist die didaktische Aufbereitung die
notwendige Voraussetzung.

Als wichtiges Ergebnis der Forschung lasst sich formulieren: Wenn Schuler selbst

lernen Hypertexte zu erstellen, zu vernetzen und vernetzt zu denken, ist der

123 Vgl. Bromme, Rainer / Stahl, Elmar: Verstandnis von Hypertext-Strukturen durch die Konstruktion von

Hypertexten? Beobachtungen zum Umgang mit Hypertexten im Unterricht.
(http://wwwpsy.uni-muenster.de/inst3/AEbromme/web/veroef/1997/Hypertex.html)
Zitiert nach: Neuhaus, Astrid: Datennetze und Telekommunikationsdienste.
(http://www.bbsmoers.nw.schule.de/info/neuhaus/diplom01.htm)
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Lerneffekt sowohl bei ,lernstarken“ als auch bei ,lernschwachen* Schilerinnen und
Schillern groRer als bei der Nutzung traditioneller Medien.'* Aufenanger stellt in

diesem Zusammenhang fest:

.Das Umgehen mit den neuen Medien schafft die alten Medien nicht ab. Neue Medien sollten

Folgendes leisten:

4+ Ermoglichen von Autonomie und Kompetenz in einer durch Medien gepragten
Welt

4+ Ermoglichen von kritischer Reflexion

4 Erméglichen von Differenzerfahrung.“*%°

Daraus leitet sich ab, dass der Umgang mit Hypertexten gelernt werden muss. Lehrer
und Schiler missen den Hypertext als nicht-lineares Medium begreifen. Wenn im
Unterricht mit Hypertexten gearbeitet wird, sollte deshalb didaktischen Aspekten
zukunftig eine erheblich gréRere Aufmerksamkeit geschenkt werden, um eine

Lernférderung zu erreichen.

»Zur Unterstitzung der Lernmotivation sind multimediale Umgebungen tatséchlich geeignet. Damit sie
aber zur Lerneffizienz fiihren, missen die Lernstoffe so aufgebaut werden, dass der Lernende die
implizite Struktur automatisch mit erwirbt. Es reicht also nicht aus, an beliebigen Stellen Links und
andere Hypertext-Elemente zu verwenden, sondern man muss diese so strukturieren, dass der
Lernende sich jeweils sehr schnell dartber informieren kann, wo er sich denn in der Lernlandschaft
befindet, wie er zuriickgehen muss, um unsicher beherrschten Stoff sicherer zu machen, oder in
welche Richtung er sich fiir die Exploration neuer Erfahrungen bewegen muss. Untersuchungen zum
explorierenden Lernen haben zeigen konnen, dass bei einer derartig klaren Strukturierung die
Lernenden nicht nur den Stoff lernen, der unmittelbar vermittelt worden ist, sondern die zugrunde
liegenden generischen Prinzipien, so dass sie im Vergleich zu herkdbmmlich Computer gestitzt
Lernenden in der Lage sind, Aufgaben zu l6sen, die Ulber den vermittelten Lerninhalt deutlich

hinausgehen, aber der Grundstruktur der Lernlandschaft entsprechen.“**’

12 Vgl. Bromme, Rainer / Stahl, Elmar: Verstandnis von Hypertext-Strukturen durch die Konstruktion von

Hypertexten? (http://wwwpsy.uni-muenster.de/inst3/AEbromme/web/veroef/1997/Hypertex.html)
Aufenanger, Stefan am 09. 03. 2000 auf einer Moderatorentagung (San NRW) in Dortmund.
Zimmer, Alf: In: Grote, Andreas: Lernen aus dem Netz. (http://www.heise.de/ct/schan/9816146/)

126
127

65



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Grundlegende Aspekte zum Lehren und Lernen mit neuen Medien

Aufgrund der besonderen Struktur und den damit verbundenen Aufbereitungs-
maoglichkeiten von Informationen bestehen Lernvorteile durch Hypertexte im
Vergleich zu linear ausgerichteten Texten.'?®

Allerdings gibt es inzwischen einige kritische Anmerkungen und Untersuchungen zu

129 Besonders wird die

diesen sehr positiven Erwartungen an Hypertexte.
Gleichsetzung der Wissensstruktur und -organisation im Gedachtnis mit der
Hypertextstruktur kritisiert. Die implizite  Annahme der sich daraus ergebenden
lernférderlichen Wirkung wird als fraglich und hypothetisch angesehen. Worin kann
beim Einsatz hypertextualer Elemente die positive Wirkung auf Lernvorgange
bestehen? Die nicht- lineare Struktur der Informationsvermittlung des Hypertextes
kann genutzt werden, um die vernetzten Beziehungen von Variablen eines Systems
deutlich zu machen.*® Dieser Effekt wird besonders dann eintreten, wenn Lernende
nicht mit bereits existierenden Hypertexten arbeiten, sondern Hypertexte erstellen,
indem sie zum Beispiel mit HTML-Editoren eigene Seiten fiir das Netz erstellen. Das
Editieren von Hypertexten kann zu einem unmittelbaren - auf den Unterrichtsstoff
bezogenen - Lerngewinn beitragen (konzeptionelle Abgrenzung durch den
Lernenden, Herstellen von sinnvollen Zusammenhédngen zwischen den
Themenbereichen durch Links).

Die angesprochenen Lernwirkungen von Hypertexten werden sich jedoch nur
entfalten, wenn die Struktur von Hypertexten im Unterricht thematisiert wird.
Lernende missen zunéchst verstehen, dass Hypertexte ein nicht-lineares Medium
sind und erkennen, dass Desorientierungsprobleme entstehen, wenn User mit der
Erwartung linearer Strukturen an Hypertexte herangehen.

Bromme/Stahl haben mit ihrer Untersuchung nachweisen kodnnen, dass das
Konstruieren von Hypertexten allein noch nicht zum besseren Verstandnis der nicht-
linearen Strukturierung von Wissen beitragt. Vielmehr wurde deutlich, dass der
didaktischen Seite viel mehr Aufmerksamkeit geschenkt werden muss, um eine
lernférdernde Wirkung zu erzielen. Strukturbildung mit Hypertexten sollte friihzeitig

und fortlaufend thematisiert werden®®*

128 y/gl. Bromme, Rainer / Stahl, Elmar: Verstandnis von Hypertext-Strukturen durch die Konstruktion von Hyper-

texten? (http://wwwpsy.uni-muenster.de/inst3/AEbromme/web/veroef/1997/Hypertex.html)

Vgl. hierzu folgende Untersuchungen und Publikationen: Hammwohner, R.: Kognitive Plausibilitat. Dillon, A.:
Myths, misconceptions, and an alternative perspective on information usage and the electronic medium.
Levonen, J.J./ Rouet, J.-F.: Studying and learning with hypertext: empirical studies and their implications.
Vgl. Bromme, Rainer / Stahl, Elmar: Verstandnis von Hypertext-Strukturen durch die Konstruktion von
Hypertexten? (http://wwwpsy.uni-muenster.de/inst3/AEbromme/web/veroef/1997/Hypertex.html)

Dies.: Verstandnis von Hypertext-Strukturen durch die Konstruktion von Hypertexten?
(http://wwwpsy.uni-muenster.de/inst3/AEbromme/web/veroef/1997/Hypertex.html)
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Folgende Probleme beim Lernen mit Hypermedia sind signifikant:

+ das Modularisierungs- und Koharenzproblem
4 das Orientierungs- und Navigationsproblem

4+ das Problem der fehlenden Meta-Information und Meta-Kognition.

Die Zerstickelung eines vorher zusammenhdngenden Sachgebietes in einzelne
Informationseinheiten (Module), die untereinander lose mit Links verbunden sind,
zerstort nicht nur den &ufReren, sondern auch den inneren Zusammenhalt, die
Kohéarenz. Da das Ganze mehr als nur die Summe seiner Teile ist, verliert der Nutzer
- selbst wenn er alle moglichen Links genutzt hat - den Gesamteindruck.

Das ,lost-in-hyperspace”-Syndrom wird mit wachsender Komplexitat der Dokumente
zum Problem. Der Nutzer kann nicht mehr nachvollziehen, wie er zu einer
bestimmten Position gelangt ist, und weil3 nicht, wie er zum Ausgangspunkt zurtick
kommt. Wenn er es weil3, kann er sich haufig nicht mehr erinnern, was er tber sein
Informationsziel bereits gelesen hat. Die Gefahr des Abkommens vom eigentlichen
Weg ist grol3, es erfordert einen kritischen Blick und Disziplin, beim Thema zu
bleiben und sich den Weg dorthin zu verdeutlichen.

Die Zerstiickelung eines Sachgebiets und die daraus folgende verlorene kognitive
Ordnung muss durch grafische Ubersichten und Raummetaphern wieder hergestellt
werden. Diese Ordnung ist fur das Verstehen von Texten im Internet Aul3erst
wichtig.**?

Konservative Padagogen entwickeln durchaus eine Art Angstsyndrom, wenn es um
den Einsatz moderner Medien im Unterricht, speziell im Deutschunterricht geht und
leiten zum Teil aus den oben genannten Problemen ihre Bedenken zum Einsatz
dieser Medien im Unterricht ab. Hartmut von Hentig formuliert zudem die Angst, dass
digitale Netze und der PC als Medium das gedruckte Wort ersetzen kdnnten, eine

Angst, die besonders Lehrer in den Sprachfachern teilen.

.Der Computer halt das Kind an seinem Stuhl fest, grenzt seine Lebensregungen auf das Feld

zwischen Bildschirm und Taste ein, legt alle Sinne lahm* (...) ,er macht alles zunichte, was sich die

moderne Padagogik seit Beginn unseres Jahrhunderts ausgedacht hat.“**®

132 ygl. Kuhn, M. u. a.: CD-ROM Jugend & Neue Medien.
(www.neue-medien.demo.de/cdrom/jugend-und-neue-medien/)

von Hentig, Hartmut: In: Das digitale Klassenzimmer. Schiler lernen besser am Computer - aber
kompetente Lehrer fehlen. In: Spiegel spezial 3/1995. S. 115
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Hartmut von Hentig sieht drei gelaufige Preisungen, die in Verbindung mit den neuen
Medien immer wieder genannt werden. Er stellt sie in Frage und lehnt sie weitgehend
ab:

4 Einbruch der Wissensgesellschaft
#+ Forderung der Kommunikation

4+ Demokratie profitiert vom Internet.

Er warnt zudem vor allzu grof3er Computer-Euphorie und einer damit verbundenen
Flucht vor dem Denken in das Wissen,*** und entwirft ein Gegenkonzept fiir den
Einsatz des Computers in der Schule, welches nach meiner Auffassung (bei allen
berechtigten Vorbehalten) allerdings zum Teil, aus noch zu benennenden Griinden,
an der Realitat vorbei geht und eher elitar wirkt.

-Wenn uns nun das Wissen ("inflationar") tber den Kopf wéachst, dann ist das eine Folge der durch die
Elektronengehirne genahrten Vorstellung, Wissen sei schon Wissen, wenn einer es als solches in
einen "Speicher" eingabe; dann kénne man es sich dort abholen, wenn man es brauche.

Wer im Internet unter "Schule ans Netz" das Stichwort "Medienkompetenz", wie es Rittgers formuliert,
aufsucht, der wird sein graues Wunder erleben: tabellenférmiges Chaos, ein jeder Sachlogik
spottendes Menl mit mehrfachen Untermendis, deren Bezeichnungen so vage sind, dass man sie alle
durchprobieren muss, um herauszufinden, dass das Gesuchte hier jedenfalls nicht steckt. Kein Verlag
gdbe dem in erbarmlicher Sprache verfassten Text mehr als funf Minuten Aufmerksamkeit. Von
verschiedenen Autoren geschrieben, unkoordiniert aneinandergereiht, von niemandem gezeichnet
und an niemanden gerichtet, durch die Nutzung von Icons, Kasten, Spiegelstrichen in eine
imponierende Scheingliederung gebracht. Diese Art von Textherstellung verfiihrt zu Hochstapelei,
Oberflachlichkeit, ertétender Redundanz, zu Verantwortungslosigkeit. Je mehr wir wissen, um so mehr
missen wir denken. Und nicht in der Hoffnung auf big brother in den Computer eingeben, was das

Zeug halt. Denken aber - wie lernt man das?***

In diesem Auszug wird deutlich, dass von Hentig zum Teil unsachlich und nach
meiner Auffassung oberflachlich gegen die Anwendung neuer Medien (und deren
Moglichkeiten zur Kommunikation) polemisiert.

134 Zitiert nach Reith, Karl-Heinz: Internet in der Schule: Neues Lernen am PC.

(http://www.heise.de/newsticker/meldung/7972)
% von Hentig, Hartmut : Aber mit Vernunft. Der Computer ist nur Knecht. Er darf nicht zum Schulmeister werden.
(http://www.vdp.org/hentig.htm)
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Naturlich hat er Recht, wenn er unzulanglich aufbereitete Internetseiten kritisiert, aber
dies ist kein Problem des Netzes, sondern allenfalls eines unterqualifizierten
Webdesigners.

Standards zur Erstellung von Websites sind deutlich definiert. Aus von Hentigs
Aussagen lieRe sich allenfalls ableiten, dass Anstrengungen unternommen werden
mussen diese Standards auch umzusetzen. Ebenso, wie es Fehler in Printmedien
gibt bzw. brauchbare und Uberflissige Inhalte, &asthetische oder misslungene
optische Aufbereitungen, findet man diese auch im Web. Die Diskussion ist mif3ig.

,Diese (Kommunikation; eig. Anmerkung) ist fur viele Menschen ein Teil ihrer Berufstatigkeit: Man
bespricht eine Sache mit einem Partner, und die Elektronik erleichtert es ihnen. Fir viele andere wird
die Forderung der Kommunikation durch die gleiche Technik zur Plage, gegen welche sie sich
beispielsweise durch die subtilen Ligen ihres Anrufbeantworters zu schitzen trachten; fur viele
andere Menschen wiederum ist sie eine Weise, eine einsame Leere mit geteilter Leere auszufillen. Ist
das die erstrebte ,Kommunikationsgesellschaft'?

Die Kids am Internet kommunizieren mit Kids am Internet Uber das Kommunizieren am Internet. Im
Modellversuch, welchen Minister Rittgers férdert, produzieren sie am laufenden Band Homepages,
aktualisieren diese stéandig. Und die Kids freuen sich, dass ihre elektronischen Seiten ,weltweit von
jedermann betrachtet werden’ kdnnen - Selbstdarstellung an sich. Gibt es in Deutschland keine
Nachbarn mehr?

Wenn Telekom-Chef Ron Sommer Schulen ans Netz zu bringen hilft, dann kann ich das verstehen: Er
verkauft einen Lebensstil, zu dem dieses Kommunizieren um seiner selbst willen gehort. Aber dass
der Bundesminister fur Bildung dies férdert, misshagt mir. Er miisste, bitte, genauer hinsehen, was da

in seinem Auftrag und mit unserem Geld geschieht.“'*®

Was von Hentig kritisiert, ist kein spezifisch mediales Problem; alle beschriebenen
Mdoglichkeiten und Schwierigkeiten finden sich auch im téaglichen Umgang und
werden durch geeignete ,Lésungen” geregelt.

Selbstdarstellung ist gerade im Wirtschaftsbereich eine notwendige Grundlage und
kann neue Markte er6ffnen. Im schulischen Bereich kénnen neue Arten der
Kommunikation (z. B. direkter Austausch mit einem ,native speaker”) einiges leisten,
um den Fremdsprachenunterricht zu verbessern. Diese Aufstellung lieRe sich
verlangern. Aber von Hentig auR3ert im Ansatz auch durchaus berechtigte Kritik,

denn:

1% von Hentig, Hartmut: Aber mit Vernunft. Der Computer ist nur Knecht. Er darf nicht zum Schulmeister werden.
(http://www.vdp.org/hentig.htm)
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~(Demokratie profitiert vom Internet; eig. Anmerkung) aufgrund der Mdoglichkeit direkter Anfrage und
Entgegnung, was man Interaktivitit nennt. Aber auch hier killt' das Mittel seine eigene
Wirkungsmaoglichkeit. Noch haben erst 2,5 Millionen Deutsche einen Zugang zum Internet (1997, eig.
Anmerkung), und schon wird das Konrad-Adenauer-Haus monatlich von 350000 elektronischen
,Besuchern’ heimgesucht. Wer beantwortet deren Fragen? Wer nimmt ihre Anregungen auf? Wer

kann sich auf die Person und die Lage der sich solchermal3en Beteiligenden einlassen?*'*’

Mdchte Hartmut von Hentig wirklich informierte Burger? Es kann doch nur von Vortell
sein, wenn ich jederzeit serios aufbereitete Informationen aus dem Netz entnehmen
kann, statt von den Informationsstrdngen der Welt abgeschnitten zu sein. In einer
global sich verandernden Welt kann es nicht Ziel sein, ausschlie3lich direkte (lokal
und temporal abgestimmte) Kommunikation im engen Bereich zu vollziehen.
Abgesehen davon wird ein Internetnutzer, sei es beruflich, privat oder auch im
schulischen Rahmen kaum seine herkdmmlich erworbenen Kommunikationsformen
wegen der Nutzung neuer Medien verringern, wie es meiner Ansicht nach von Hentig

unterschwellig zu suggerieren versucht.

37 von Hentig, Hartmut: Aber mit Vernunft. Der Computer ist nur Knecht. Er darf nicht zum Schulmeister werden.
(http://www.vdp.org/hentig.htm).
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2.4 Medienkompetenz

Der Erwerb von Medienkompetenz war ein wichtiges Ziel des Schulen-ans-Netz -
Projekts und wurde als bedeutsames Ziel von Schule deklariert. Medienkompetenz
ist ein ,alter Hut", allerdings im SaN-Projekt aus guten Griinden neu aufgesetzt, da in
vielen Publikationen der Begriff der Medienkompetenz kontrovers diskutiert wurde
(Bertelsmann'®, Learn-Line'®®) Dabei bestehen zum Teil erhebliche Meinungs-
unterschiede hinsichtlich der Funktion von Medienkompetenz, denn

.der Begriff Medienkompetenz als ein wichtiges Lernziel des Deutschunterrichts heil3t aber gerade:

Souveranitdt sowohl gegeniber der Technik als auch gegeniiber der Informationsfiille gewinnen,

kritische Urteilsfahigkeit ausbilden, kreativ Verwendbares von Belanglosem unterscheiden konnen.“**

Ebenso kann Medienkompetenz aber auch als aktives und passives
Nutzungsvermdgen gesehen werden und nicht nur, wie es geisteswissenschaftlicher
Tradition entspricht, primér als Reflexion tUber etwas.

Fur die Unterrichtsplanung sind folgende Fragen bedeutsam:

#+ Welche inhaltlichen Ziele werden angestrebt?
4+ In welcher Form ist der Einsatz des Internet daflir geeignet?
4+ Wie werden die Internetstunden in die Unterrichtseinheit integriert?

Interessant wird es, wenn Fragen zur padagogischen Gestaltung gestellt werden.

4 Wohin soll sich Schule entwickeln?
4 Wie sollen Lehren und Lernen zukiinftig aussehen?
4+ Wie weit muss die Lehrkraft steuern, wie frei sollen Schilerinnen und Schiler

beim Lernen sein?

Es nitzt nichts, wenn die Lehrerinnen und Lehrer wissen wo sie am PC die Tasten

driicken mussen, wenn aber keine inhaltliche Arbeit mit dem Internet erfolgt. Ansatze

138 Dpie Bertelsmann Stiftung hat zusammen mit Experten einen umfassenden Leitfaden fiir einen verantwor-
tungsvollen Einsatz des Internet an Schulen entwickelt. Der Leitfaden wurde auf der Konferenz "Deutsch-
Amerikanischer Dialog" am 24. Oktober 2000 vorgestellt. (http://www.internet-verantwortung.de/leitfaden.pdf)

139 Auf dem Bildungsserver des Landes NRW wurde der Bereich Medienbildung installiert.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/medienbildung/portfolio/kompetenz.html)

% Reuen, Sascha / Schmitz, Ulrich: Schule im Netz. Das Internet als Arbeitsmitttel im Deutschunterricht.
(http://www.linse.uni-essen.de/linse/publikationen/schule netz.html)
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zur Umsetzung einer fundierten Medienpéadagogik sind kaum erkennbar. Nach

Tulodzieckis Auffassung fallt ,die Auseinandersetzung mit medienpadagogischen

Inhalten hinten runter*.**

Ebenso mahnen Institutionen, Verbande und Wirtschaftsunternehmen und fordern
Medienkompetenz ein, allerdings nicht selten einseitig verengt und bezogen auf das

praktische Handeln mit den Medien.

-Fanden bei der Nutzung des Internets zunéchst vor allem die Méglichkeiten der Kommunikation tber
ein globales Netzwerk Beachtung, riickt nunmehr die Realisierung von Anwendungen mit hohem
praktischen Nutzwert in den Blickpunkt des Interesses. Da Experten dem Internet eine Schliisselrolle
auf dem Weg in die Kommunikations- und Informationsgesellschaft zuschreiben, wird im politischen
und padagogischen Raum zunehmend die Frage nach der Medienkompetenz der Internet-Nutzer
aufgeworfen, werden Formen und Mdéglichkeiten von deren Vermittlung gesucht.” (...)

,Die Moglichkeit der Anbahnung von Medienkompetenz ist ein Ziel der Nutzung des Internet in der
Schule, das andere Ziel ist die Erweiterung des Medienangebots in der Schule durch das
elektronische Informations- und Kommunikationsmedium Internet. Beide Ziele sind nur erreichbar,
wenn man moglichst alle Schulen des Landes mit der entsprechenden technischen Infrastruktur

ausstattet."**?

Die Landesregierung NRW zum Beispiel rief zur organisatorischen Abwicklung,
inhaltlichen Ausgestaltung und padagogischen Begleitung der Bildungsinitiative
NRW-Schulen ans Netz zwei Institutionen als Reaktion auf die 1995 erfolgte

143 ins Leben:

Grundung des Instituts fur Bildung in der Informationsgesellschaft (IBI)
das ,Européische Zentrum fur Medienkompetenz* (Frihjahr 1996) und den Verein
.Lernen in der Informationsgesellschaft* (Juni 1996).

Wenn man die Diskussion zum Begriff ,Medienkompetenz” verfolgt, fallt auf, dass

Padagogen damit eher ein Element von Allgemeinbildung benennen,

»(-..) wahrend ihn Politiker und Wirtschaftsfihrer eher benutzen, um eine Grundqualifikation zu

beschreiben, die Deutschlands Weg in die Zukunft - fast schon im Sinne einer Zauberformel - sichern

SO".“144

141 Vqgl. Breitinger, Eric: Versetzung gefahrdet. Wie deutsche Lehrer ins Netz stolpern. In: Zeitpunkte 1/2000. S.52

142 VEW Dortmund (Hrsg.): Lernen in der Informationsgesellschaft (Heft 5). Schulen ans Netz. Dortmund 1996.
S.4

143 |nstitut fir Bildung in der Informationsgesellschaft (http://www.ibi.tu-berlin.de/index.htm)

% Tulodziecki, Gerhard: Medienkompetenz als Ziel schulischer Medienpadagogik.
(http://www-user.tu-chemnitz.de/~koring/varch/Tulodziecki/l/medpaed-tuloz.htm)
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Tulodziecki beschreibt unter Zuhilfenahme historischer Beispiele den Begriff und
stellt erstaunliche Parallelen zwischen den medienpadagogischen Diskussionen um
den Film und das Fernsehen sowie heute um den PC und das Internet fest. In erster
Linie drehte sich alles um folgende Aspekte:

#+ Bewahrung vor schadlichen Einflissen
+ Pflege des Wertvollen
4+ Mundiger Umgang mit Medien zur Forderung von Demokratie, Wirtschaft und

Kultur (seit den 50er Jahren).!*

Da auch Gefahren durch Manipulation und ideologische Einflussnahme bestehen,
stellt die Medienkritik ein wichtiges Glied innerhalb der Medienpadagogik dar. Als ein,
vielleicht sogar das Ziel von Medienpadagogik kann gelten:

.Kinder und Jugendliche sollen Kenntnisse und Einsichten, Fahigkeiten und Fertigkeiten erwerben, die

ihnen ein sachgerechtes und selbst bestimmtes, kreatives und sozialverantwortliches Handeln in einer

von Medien durchdrungenen Welt ermoglichen***

Daraus ergeben sich nach Tulodziecki fur Schule und Unterricht funf Aufgaben-
bereiche im Bereich der medienpadagogischen Konzeptbildung, die allerdings nicht
nur auf den PC, die CD-ROM und das Internet ausgerichtet sind, sondern gerade

auch die klassischen Medien einbeziehen:

4+ Medienangebote auswahlen und nutzen

Medien selbst gestalten und verbreiten

S

Mediengestaltungen verstehen und bewerten
+ Medieneinflisse erkennen und aufarbeiten
#+ Bedingungen der Medienproduktion und -verbreitung analysierend erfassen

und Einfluss nehmen.**’

145 Vgl. Tulodziecki, Gerhard: Medienkompetenz als Ziel schulischer Medienpadagogik.

(http://www-user.tu-chemnitz.de/~koring/varch/Tulodziecki/l1/medpaed-tuloz.htm)
146 Ders.: Medienkompetenz als Ziel schulischer Medienpadagogik.

(http://www-user.tu-chemnitz.de/~koring/varch/Tulodziecki/l1/medpaed-tuloz.htm)
147 Ders.: Medienkompetenz als Ziel schulischer Medienpadagogik.

(http://www-user.tu-chemnitz.de/~koring/varch/Tulodziecki/1/medpaed-tuloz.htm)
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In dieser Arbeit sollen vorwiegend die medienpadagogischen und mediendidak-
tischen Uberlegungen zum Einsatz von PC, CD-ROM, DVD und Internet im Zentrum

der Uberlegungen stehen. Mit dem Begriff der Medienkompetenz verbindet Baacke

»-mehr als nur die Fahigkeit, eine neue Technik (etwa den online geschalteten Computer) handhaben
zu kdnnen; verbunden ist diese technisch-praktische Fertigkeit mit dem Vermdgen der Menschen, sich
Gedanken Uber etwas zu machen, kritische Argumente zu formulieren, aber auch mit Hilfe von Lektire

Genussfahigkeit zu erlangen (etwa beim verstehenden Lesen eines lyrischen Gedichts).“**

Baacke impliziert mit dem Begriff der Medienkompetenz unter anderem die allgemei-
ne kommunikative Kompetenz, die mit dem Erlernen der Muttersprache beginnt und
zur menschlichen ,Basisausstattung” gehort. Sie wird geférdert durch die Sozialisa-
tionserfahrungen und durch das Weiterlernen. Medienkompetenz ist eine Teilmenge
der kommunikativen Kompetenz und wendet sich vor allem dem Umgang mit den
elektronisch-technischen Medien zu.'*® Das Landesinstitut fiir Schule und Weiter-
bildung NRW &aufRRert dazu:

"Medienkompetenz als fach- und Institutionen Ubergreifende Basisqualifikation weist damit (...) Uber
den Horizont klassischer medienpadagogischer bzw. medienerzieherischer Theorie und Praxis
hinaus." (...)

"Der Medienbegriff umfasst Medien als Gerate und Techniken von Kommunikation, Medien als
Systeme von Zeichen und Symbolen sowie Medien als Organisation. Dieses Medienverstandnis
wurde durch die Einbeziehung nicht-technischer Ausdrucksmedien (z. B. in spielerischen und

theatralischen Formen) noch erweitert."**°

In der medienpadagogischen Fachdiskussion hat sich dieses breite Verstandnis von
Medien durchgesetzt. Die Brisanz in der Diskussion fuhrte zur Entwicklung einer
Erprobungsfassung des Portfolio Medienkompetenz.** Zudem werden in der Fach-

literatur weitere artverwandte Begriffe verwendet, z. B. der Begriff der Medienethik.*>

148 Baacke, Dieter: Zum Konzept und zur Operationalisierung von Medienkompetenz.
(http://www.uni-bielefeld.de/paedagogik/agn/ag9/Texte/MKompetenz1.htm)

149 Vgl. ders.: Zum Konzept und zur Operationalisierung von Medienkompetenz.

(http://www.uni-bielefeld.de/paedagoqgik/agn/ag9/Texte/MKompetenzl.htm)

Landesinstitut fir Schule und Weiterbildung NRW (Hrsg.): Kompetent fiir/durch Medien. Impulse fir die

Weiterbildung. Soest 1998. S. 3und S. 15

Siehe Portfolio Medienkompetenz. Der Entwurf und erste Informationen zur Erprobung.

(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/medienbildung/portfolio/info.html)

152 ge Witt, Claudia: Medienethik: Werte neu denken. - Gibt es MalRstabe im Informationszeitalter?
(http://www.medienpaed.com/00-2/deWitt2.htm)

150
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2.5 Konstruktivismus

Der konstruktivistische Ansatz des Lernens bestimmt eindeutig die Diskussion bei
der Entwicklung und Nutzung neuer Medien, hypermedial gestalteter Lernprogramme
und multi-medialer schulischer Lernangebote. Folgende Grundannahmen der
konstruktivis-tischen Auffassung vom Lernen sind in diesem Kontext bedeutsam.

Der Konstruktivismus ist eine Erkenntnistheorie, welche die Erfahrungen und
Ergebnisse verschiedener wissenschaftlicher Disziplinen wie z. B. Neurobiologie,
Linguistik und Informatik miteinander verbindet. Diese Theorie basiert auf der
Pramisse, dass das menschliche Gehirn als sich selbst organisierendes,
Informationen verarbeitendes System fast ausschliel3lich mit sich selbst und nur zu
einem vergleichsweise geringen Teil mit der Verarbeitung von Informationen oder
Reizen aus der AuRenwelt beschéftigt ist. Diese durch die Sinnesorgane rezipierten
Informationen der Aul3enwelt, wie z. B. Tone oder visuelle Eindriicke, dienen nur als
Basismaterial, das vom Gehirn erst ausgewertet werden muss. Die besondere
Leistung des Gehirns besteht also in der permanenten Interpretation der von den
Sinnesorganen aufgenommenen und weitergeleiteten Informationen aus der
AulRenwelt. Dabei schafft es sich seine Vorstellung (Konstruktion) davon, wie denn
die Welt sei, ohne exakt bestimmen zu kénnen und zu wissen, wie sie wirklich ist.
Was wir wahrnehmen, sind demnach immer nur unsere Erfahrungen von den

Dingen, nicht die Dinge selbst.

Abb. 5: Magritte: Le musée d’une nuit
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Zwei der bekanntesten Exponate bzw. Texte in Kunst und Literatur, welche die
konstruktivistischen Grundannahmen kinstlerisch-asthetisch umsetzen sind: ,Le
musée d'une nuit* (Magritte)'*>*, bei dem sich der Betrachter fragt, was sich denn im
vierten Fach verstecke und sich damit gleich als Unwissender zeigt, denn, es gibt ja
kein Dahinter; und ,Die Geschichte mit dem Hammer* (Watzlawick).™* Er erz&hlt in
seinem hervorragenden Buch ,Anleitung zum Unglicklichsein“ die Geschichte eines
Mannes, der sich von seinem Nachbarn einen Hammer leihen mochte. Auf dem Weg
nach nebenan fallen ihm immer mehr merkwirdige Begebenheiten ein: Dieser
Nachbar grif3t nicht, parkt immer vor der Einfahrt und Uberhaupt, argert ihn zu
haufig. Auf jedem Schritt steigert sich diese Wahrnehmung, kommt ihm ein neuer
Affront des Nachbarn ins Bewusstsein. Vor dessen Hausttr hat er sich so Gberzeugt,
dass dieser ihm nie im Leben einen Hammer leihen wird und sich selbst dabei so in
Rage versetzt, dass er dem erstaunten Nachbarn ins Gesicht schreit: ,Dann behalt
doch deinen bléden Hammer®, sich umdreht und empért das Feld raumt. Diese
Geschichte ist natirlich Gberzogen und entspricht daher ziemlich genau unserem
Verhalten in der Welt. Dieser Mann hat Erstaunliches geleistet: Innerhalb kirzester
Zeit hat er sich davon Uberzeugt, dass der Nachbar ein hdchst unangenehmer
Zeitgenosse ist, dem nicht zu trauen ist und der nur Bdses im Sinn hat. Ob dem jetzt
so ist, oder nicht, spielt keine Rolle. Etwas verstehen heil3t in diesem Sinne, eine
Interpretation aufzubauen, die funktioniert und schlissig zu sein scheint.
Die konstruktivistischen Vorstellungen haben fur die Auffassung vom Lernen und

Lehren folgende Konsequenzen:**®

4 Lernen ist ein aktiver Prozess der Wissenskonstruktion, d. h. der Reorga-
nisation und Erweiterung menschlicher Konstrukte. Wissensaufbau entsteht
immer nur in Verbindung mit bereits vorhandenem Wissen. Was sich nicht in
die vorhandene Struktur einfigen lasst, wird verworfen. Die Lernenden
missen beim Wissensaufbau aktiv sein, Fragen stellen und sich mit dem
angebotenen Material auf ihre Weise beschaftigen kénnen. Den Lernenden

muss die Gelegenheit gegeben werden, etwas zu tun

133 Magritte, René: Le musée d’une nuit. Galerie Christine et Isy Brachot, Briissel

154 \Watzlawick, Paul: Anleitung zum Ungliicklichsein. Miinchen 1983, S. 37 ff.

155 vgl.: Fuest, Hermann / Kruse, Dorothea: Eine neue Lernwelt: das Netz als Prasentationsmedium.
(www.paed2.ewf.uni-erlangen.de/lehrveranstaltungen/Vorlesung/Material/zu 8 html 7 12 2000/Lernen.htm)
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# Lernen ist eine individuelle Konstruktion eines menschlichen Geistes. Aus
diesem Grund gibt es so viele eigene und unvorhersehbare Lernwege wie es
Lernende gibt

4+ Wissen ist nicht vermittelbar. Der Lehrerin bzw. dem Lehrer ist es unmdéglich,
seine Kenntnisse den Lernenden direkt weiterzugeben. Vielmehr hilft sie / er
den Lernenden durch das Tun, durch Hinweise, Fragen und Informationen,
selbst Wissen zu konstruieren. Dabei kann sie / er diesen Prozess des
Wissenserwerbs nur unvollstandig und indirekt steuern. Die Lehrerin bzw. der
Lehrer ist Berater, Anbieter, Coach

4 Es kommt zunachst einmal darauf an, die richtigen Fragen in den Lernenden
zu wecken. Erst wenn echte Fragen geweckt sind, setzt sich der Lernprozess
von selbst in Gang. Das Problem beim Lernen sind die Fragen. Mit den
Fragen beginnt das Verstehen. Und Fragen kann man nicht vermitteln, man
kann sie weder lehren noch lernen. Fragen kann man sich, genau genommen,
nicht einmal stellen; sie stellen sich ein. Erst wenn sich einem eine Frage
wirklich stellt, versteht man sie. Bevor der Lernende mit Antworten Uberhauft
wird, sollte er die Fragen, das Problem verstehen. Erst danach ist er fur den
Lernstoff und die Antworten aufnahmebereit

# Lernschwierigkeiten und Probleme sind nicht méglichst schnell abzustellen,
sondern bieten die Chance, die wesentlichen Fragen und damit das Thema
tiefer zu verstehen

# Lernen heif3t, mentale, kognitive Landkarten zu konstruieren, die immer
detaillierter werden. Nicht sequentiell vom Einfachen zum Komplexen
voranschreiten, sondern die Gesamtstruktur konstruieren lassen, die im Laufe
des individuellen Lernprozesses an Schéarfe gewinnt, d. h. Gesamtheit vor
Detall

4+ Zum Konzept gehort, dass das grundsatzliche Wesen des Lernstoffes den
Lernenden nur schemenhaft angedeutet wird. Ausgangssituationen fiir einen
individuellen Lernprozess muissen so beschaffen sein, dass sie in der
singularen Welt der Lernerin oder des Lerners Fragen wecken, welche
Aufmerksamkeit auf ein bestimmtes Fachgebiet des Unterrichts lenken

# Lehrerinnen und Lehrer werden Forschende, die mit den Lernenden

gemeinsam das Stoffgebiet entdecken
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# Die Lehrerin bzw. der Lehrer motiviert die Lernenden dadurch, dass sie/er die

..i.

personliche Faszination an dem Stoff zu erkennen gibt
Es gibt eine dialogische Struktur zwischen dem Lernstoff und dem Lernenden.

Deshalb erscheint der Inhalt in immer wieder neuen Formen.

Es stellt sich nun die Frage, in welcher Weise die hypermediale Praxis und die

konstruktivistischen Annahmen sinnvoll miteinander korrelieren kdnnen. Genau wie

das Ersetzen des Tafelanschriebs durch das Schreiben auf der Overhead-Projektor-

Folie keine Verbesserung fir den Lernenden darstellt, bringt der Einsatz von

Hypermedia an sich noch keinen gréReren Nutzen beim Lernen. Hypermediale

Lernumgebungen bieten aber gute Mdglichkeiten, die Lernenden Erfahrungen

sammeln zu lassen und ihnen bei der Wissenskonstruktion zu helfen. Damit dies

erreicht werden kann, mussen solche Lernumgebungen folgende Anforderungen

erfillen:*®®

o

Das Lernprogramm ist nicht Instrument zur Wissensvermittlung, sondern
reflektierendes System. Es Uberhauft seine Nutzerinnen und Nutzer nicht mit
Antworten, sondern hilft zunachst, Fragen zu stellen, diese zu verstehen und
die Problematik der Materie zu erfassen, bevor Antworten entdeckt werden
konnen

Das Programm hilft den Nutzerinnen und Nutzern, sich emotional und geistig
auf das Thema einzulassen. Es fordert die Gesamtperson heraus. Es
versucht, den krassen Gegensatz von Informationsanbieter und Informations-
rezipienten (= Lerner) zu Uberwinden. Es inszeniert authentische Begeg-
nungen mit dem Themengebiet, anstatt Stoff zu vermitteln. Es bietet
Provokationen, die zur Auseinandersetzung mit dem Thema fihren, ohne die
es kein echtes Verstehen gibt

Das Programm schafft authentische und situative Erfahrungswelten, die den
Lernenden helfen, Wissen zu konstruieren. Es bietet ihnen Mittel zur Reflexion
und Abstraktion

Das Programm bietet Strukturen an, die den Lernenden Anknupfungspunkte
(Anker) bieten. Hier konnen sie ihre Vorkenntnisse aktivieren und neue

Informationen aufnehmen

1%8 Zitiert nach: Fuest, Hermann / Kruse, Dorothea: Eine neue Lernwelt: das Netz als Prasentationsmedium.
(www.paed2.ewf.uni-erlangen.de/lehrveranstaltungen/Vorlesung/Material/zu 8 html 7 12 2000/Lernen.htm)
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4+ Das Programm aktiviert die Lernenden so stark wie mdglich. Dabei ist es ein
Werkzeug neben anderen zum aktiven Konstruieren von Wissensstrukturen.
Es ist ein hilfreiches, nitzliches und leicht adaptierbares Hilfsmittel zur Unter-
stitzung von Lernprozessen

4+ Das Lernsystem ist Partner, Berater, Coach

#+ Das Programm hilft den Nutzerinnen und Nutzern, ihre individuellen Lernwege

reflektierend wahrzunehmen.

Bereits Ende der 70er Jahre gab es die ersten zaghaften Versuche einen

[“>7 im Bereich der Geistes- und Sozialwissenschaften zu errei-

.Paradigmawechse
chen. Der Konstruktivismus postuliert eindeutig die weitgehende Unmdglichkeit,
wenn es um die Kongruenz von Wissen und Wirklichkeit geht. ,Die Umwelt, so wie
wir sie wahrnehmen, ist unsere Erfindung*.**®

Der Anspruch auf Gultigkeit in allen Wissenschaften machte den Konstruktivismus
verdachtig. Sicherlich ist zum jetzigen Zeitpunkt die Konstruktivismusdebatte noch
nicht an einem zufrieden stellenden und alles erklarenden Stand angelangt, denn

auch fur die konstruktivistischen Anséatze gilt:

-Wenn ein neuer Paradigma-Anwarter zum ersten Male vorgeschlagen wird, hat er meist nur wenige

der Probleme, denen er sich gegenlbersieht, geldst, und die meisten dieser Lésungen sind bei

weitem noch nicht vollkommen.“**°

Die Realitat stellt sich immer als eine durch das Individuum geschaffene Realitat dar,
die einen hoheren Grad an Verbindlichkeit erlangt, wenn diese Sichtweise inter-
subjektiv bestatigt wird. Ein Erkennen der (objektiven) Realitat ist demnach dem
Einzelnen nicht mdglich. Der Konstruktivismus ist radikal, da er bisher gultige
Konventionen ablehnt und eine Erkenntnistheorie schafft, ,in der die Erkenntnis nicht
mehr eine (..) ontologische Wirklichkeit betrifft, sondern ausschlief3lich die Ordnung

und Organisation von Erfahrungen in der Welt unseres Erlebens.“*®

157 Brandl, Werner: Lernen als ,konstruktiver* Prozess. Trugbild oder Wirklichkeit?

(http://www-user.tu-chemnitz.de/~koring/quellen/paed01/brandl-konstru-lernen/konstrl.htm)

138 Foerster, H. von: Das Konstruieren einer Wirklichkeit. In: Watzlawick, P. (Hrsg.): Die erfundene Wirklichkeit.
Miinchen 1995, S. 40

159 Kuhn, Th. S.: Die Struktur wissenschaftlicher Revolutionen. Frankfurt am Main 1976, S. 166

180 yon Glasersfeld, E.: Einfuhrung in den radikalen Konstruktivismus. In: Watzlawick, P. (Hrsg.): Die erfundene
Wirklichkeit. Minchen 1995, S. 23
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Das Standardwerk ,Die gesellschaftliche Konstruktion der Wirklichkeit*®* bringt
programmatisch zum Ausdruck, dass auch die Wahrnehmung gesellschaftlicher
Phanomene auf der Interpretation der in der Gesellschaft lebenden und agierenden
Individuen beruht. Die Ansichten der Vertreter des systemtheoretischen Ansatzes
haben intensiv die Sichtweise der ,Schule als Lernsystem* beeinflusst.
Konstruktivistische Ansatze in der padagogischen Psychologie und empirischen
Padagogik implizieren eine veranderte Sicht von Unterricht, besonders bezogen auf
die Art des Erwerbs von Wissen. Im Zentrum dieser Uberlegungen stehen die Verbin-
dung von Wissenserwerb und Wissensanwendung und der Lernende mit seiner
individuellen Wissenskonstruktion. Der Konstruktivismus bietet, wenn man ihn als
Perspektive versteht und auf einen fundamentalistischen Geltungsanspruch verzich-
tet, ,gegenwartig den vielleicht vielversprechendsten theoretischen Rahmen fur eine
Analyse des Wissenserwerbs in den unterschiedlichsten sozialen Kontexten.“*%?
Bestehende Wissensstrukturen sind die Basis fur den konstruktiven Prozess des
Wissenserwerbs. Der Lernende erwirbt sein Wissen, indem er die Erfahrungen in
Abhéangigkeit von seinem Vorwissen und auf der Grundlage seiner Uberzeugungen
auslegt und bewertet (Konstruktion).

Die bestehende Welt ist sozial und dinglich durch andere in vielfaltiger Weise
geschaffen worden; Vieles muss daher nur nachentdeckt oder neu entdeckt werden
(Rekonstruktion, Dekonstruktion als Form der kritischen Neuordnung).

Lernen entwickelt sich aus dem Balanceakt zwischen Konstruktion und Instruktion.
Jeder Lernprozess erfordert Motivation, Interesse und Aktivitat auf Seiten des
Lernenden, zum anderen aber auch Orientierung, Anleitung und Hilfe. Mandl u. a.
sehen eine Verstandigungsmoglichkeit und gleichzeitige Neuorientierung, indem man
Lernprozess und Wissenserwerb thematisiert als:

4+ aktiven Prozess
selbst gesteuerten Prozess
4 konstruktiven Prozess
situativen Prozess

4 sozialen Prozess.'®3

161 Berger, Peter L./ Luckmann, Thomas: Die gesellschaftliche Konstruktion der Wirklichkeit. Frankfurt am Main

1980

Gerstenmaier, J. / Mandl, H.: Wissenserwerb unter konstruktivistischer Perspektive. (Forschungsbericht Nr.
33, Ludwig-Maximilians-Universitat, Minchen). Munchen 1994, S. 25

183 Mandl, H. / Reinmann-Rothmeier, G. u. a.: Computerunterstiitzte Lernumgebungen. Erlangen 1994. S. 8
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Effizientes Lernen ist auf intrinsische Motivation, Interesse und die aktive
Auseinandersetzung mit den Lerngegenstanden angewiesen; eine blof3 rezeptive

Haltung des Lernenden fuhrt zu dem beklagten ,tragen Wissen*.

.Folgen wir dieser Orientierung, missen wir als Lehrer/Innen akzeptieren, dass Schiiler/Innen (die
Schreibung entspricht nicht der korrekten Rechtschreibregelung; eig. Anmerkung) sich die angebo-

tenen Lerninhalte nach ihren Regeln und Vorerfahrungen, nach ihren eigenen Verstandniszugangen

und im Kontext ihrer je individuellen Lebenswelt aneignen“*®*

Der Prozess des Lernens wird in groRem Maflle vom Lernenden bezogen auf die
Auswahl der Lerngegenstande, die Lernzeit und den methodischen Zugang selbst
gesteuert; ein Mindestmald an Fremdsteuerung durch die Lehrkraft gewahrleistet die
Initierung und die Kontinuitat des Lernprozesses auch dann, wenn die Qualitat der
Selbststeuerung noch nicht in winschenswerten Umfang ausgepragt ist.

Die konstruktivistische Perspektive des Wissenserwerbs betrachtet den Lernprozess
als individuellen Aufbau von vielfaltigen Bezlgen, die in ihrer Vernetzung die
Gesamtheit der Wissensstrukturen ergeben, die wiederum in verschiedenen
Situationen, Zusammenhangen, sozialen Kontexten Verwendung finden. Dies l&asst
eine weitgehend individuelle Interpretation der Wirklichkeit zu, erlaubt unterschied-
liche Sichtweisen derselben Wirklichkeit aufgrund unterschiedlichen Vorwissens,

verschiedener Neigungen, besonderer Interessenlagen u. a.

.Der Konstruktivismus ist ein Experiment. Und es gehort zur Natur von Experimenten, dass sie konfus,
widerspriichlich und vieldeutig ablaufen. Es wird getiftelt und ausprobiert, improvisiert und
schematisiert, Ideen werden ausgedacht, gepruft und verworfen, es werden Fehler gemacht, korrigiert,
oder durch neue Fehler ersetzt. In diesen Vorgangen zeigt sich der eigentliche Wert des
konstruktivistischen Unternehmens, namlich die Tatsache, dass hier kreatives wissenschaftliches

Leben stattfindet.“'*®

Kenntnisse und Fertigkeiten sollten nach Mdglichkeit in Situationen erworben
werden, die zumindest strukturell dem Anwendungszusammenhang entsprechen, fur

den eben diese Kenntnisse und Fertigkeiten relevant sein sollen. Das Ausblenden

184 voss, R. (Hrsg.): Die Schule neu erfinden. Systemisch-konstruktivistische Annéherungen an Schule und

P&adagogik. Neuwied 1996, S. 252
Jung, J.: Wirklichkeit wird immer erfunden. Phantasie, Pluralismus und Toleranz - die Modephilosophie des
Konstruktivismus. In: Stiddeutsche Zeitung Nr. 104 vom 6./7.05.1995. Feuilleton-Beilage, S. 2.

165

81



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Grundlegende Aspekte zum Lehren und Lernen mit neuen Medien

der aufRerschulischen ,Realitat® aus dem Schulleben ist véllig ungeeignet, anwend-
bares Wissen zu erwerben.

Die Konstruktion und Interpretation von Weltbildern ist vom Prinzip her eine
individuelle Geistestatigkeit; soziale Prozesse sind notwendigerweise bestimmend.
Der Lernende erwirbt von und in Gemeinschaft mit anderen Menschen Wissen,
Fertigkeiten, aber auch Einstellungen, konstruiert zwischenmenschliche Beziehun-
gen, entwickelt soziale Kompetenzen. Daraus ergibt sich zwangslaufig, dass Lernen
immer auch ein kommunikativer Vorgang ist, der im Endeffekt dazu fuhrt eigen-

verantwortlich in unserer Welt zu handeln. ¢°

.Man braucht in der Tat gar nicht sehr tief in das konstruktivistische Denken einzudringen, um sich
dartiber klar zu werden, dass diese Anschauung unweigerlich dazu fiihrt, den denkenden Menschen
und ihn allein fir sein Denken, Wissen, und somit auch fir sein Tun, verantwortlich zu machen. Heute,
da Behavioristen nach wie vor alle Verantwortung auf die Umwelt schieben und Soziobiologen einen
groRen Teil auf die Gene abwélzen méchten, ist eine Lehre ungemiitlich, die andeutet, dass wir die

Welt, in der wir zu leben meinen, uns selbst zu verdanken haben*.*’

186 vgl. wilde, Dagmar: Lehren und Lernen aus konstruktivistischer Sicht
(http://www.dagmarwilde.de/vofu/konstrukt.html)

%7 yon Glasersfeld, E.: Einfihrung in den radikalen Konstruktivismus. In: Watzlawick, P. (Hrsg.): Die erfundene
Wirklichkeit. Miinchen 1995, S. 17

1
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3 Lehren und Lernen mit neuen Medien im Deutsch- und
Kommunikationsunterricht der Sekundarstufe i
3.0 Abstract zu Kapitel 3

Die Bedeutung der Informationsaufnahme und -selektion nimmt standig zu,
Lernsoftware und das Internet werden zum Ort der Recherche, erfordern optimale
Suchstrategien und eine geeignete Auswahl der gefundenen Informationen.
Bewertungskompetenz, z. B. im Hinblick auf die Seriositat einer Quelle, wird zum
bedeutsamen Kriterium. Internetrecherchen im Unterricht weisen propédeutischen
Charakter auf, es werden Techniken erlernt, die auch fur ein spateres Studium
relevant sind. Neue Medien er6ffnen neue Horizonte; theoretisch und praktisch ist es
moglich, Menschen auf der ganzen Welt zu erreichen, sich selbst und die Ergebnisse
(zum Beispiel der unterrichtlichen Arbeit) darzustellen.

Das Internet als Medium fur die Kommunikation berthrt zwei relevante Ebenen des
Deutschunterrichts; einerseits die konkrete Nutzung des Internets fir die
Kommunikation durch die Schilerinnen und Schuler, andererseits die kritische
Reflektion Uber verschiedene Aspekte des Kommunikationsmediums Internet.
Hinsichtlich der Kommunikations- und Kooperationsmaoglichkeiten des Internets bietet
besonders der Deutschunterricht viele Einsatzméglichkeiten, so beispielsweise im
Rahmen der interkulturellen Interaktion, beim kollaborativen Schreiben (Hyper-
textliteratur), bei der Durchfihrung von Internetprojekten mit Schulerinnen und
Schilern anderer Schulen, aber auch in kritischer Betrachtung propagandistischer
Missbrauche im Netz. In jedem Bereich, in dem Menschen aufeinander treffen,
bestehen zudem Konventionen, Regelungen des Umgangs miteinander.

Aufgrund der multimedialen Eigenschaften und der Hypertextstrukturen entstehen
neue nicht lineare Literaturformen, die einen experimentellen Umgang mit Sprache

herausfordern.
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3.1 Einsatzmdglichkeiten von Lernsoftware und Internet im Deutsch- und

Kommunikationsunterricht

Lernsoftware auf CD, DVD und das Internet bieten fir den Deutsch- und Kommuni-
kationsunterricht der Sekundarstufe Il verschiedene sehr interessante Einsatzmog-
lichkeiten. Dies hangt mit dem vielseitigen Charakter der neuen Medien und des
Netzes zusammen. Fur den Oberstufenunterricht im Fach Deutsch lassen sich

folgende vier Hauptbereiche unterscheiden:

4 Lernsoftware und Internet als Ort der Recherche
i+ CD, DVD und Internet als Publikationsmedium
4 Internet als Medium fur die Kommunikation und Interaktion

4+ Cyber- oder Hypertextliteratur im Netz.

Diese vier Bereiche sollen im Folgenden kurz betrachtet, das vorhandene Angebot
fur den Deutschunterricht in der Sekundarstufe Il gesichtet (Stand Dezember 2004)
und ihr Potenzial fir den Unterricht beschrieben werden.

3.1.1 Lernsoftware und Internet als Ort der Recherche

CD, DVD und Internet kdnnen im Deutsch- und Kommunikationsunterricht dem
Erlernen von Techniken dienen, die nicht nur fir den weiteren Umgang mit dem
Internet von Bedeutung sind, sondern auch fur andere grundlegende Lerntechniken.
Es wird immer bedeutsamer fur Schilerinnen und Schiler mit einem grof3en Angebot
an Informationen umgehen zu kdnnen, und dies lasst sich am Beispiel des Internet
erlernen. Mehrere Aspekte spielen in diesem Zusammenhang eine Rolle, z. B.
Suchtechniken,*®® Ziel gerichtetes Suchen, die Auswahl von Informationen, die
Bewertung von Informationen und Informationsquellen.

Bei der Fille der im Internet vorhandenen Informationen ist es unerlasslich, dass die
Schilerinnen und Schiler im Deutschunterricht lernen, mit den verschiedenen
Suchmaschinen umzugehen und ihre Vor- und Nachteile praktisch zu erfahren und

einzuschatzen. Sie missen lernen, sich aus den vielen gefundenen Links die Erfolg

188 Grundinformationen und Spezialwissen finden sich in der Suchfibel. (http://www.suchfibel.de/)
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versprechenden auszuwéhlen und zu verfolgen. Dabei sollten sie ihr selbst
gewadhltes oder vorgegebenes Ziel nicht aus den Augen verlieren, sondern sich in
der Informationsflut auf die tatsachlich relevanten Informationen und Links
konzentrieren. Das Internet verleitet natirlich dazu, immer weiter zu "surfen", ein
interessanter Link fuhrt zum néchsten interessanten Link, und schnell hat man sein
eigentliches Ziel aus den Augen verloren.

Die Auswahl von Informationen ist eine weitere Schwierigkeit mit der Schilerinnen
und Schiler umgehen lernen mussen. Unabhéngig davon, zu welchem Thema
Informationen gesucht werden, ist es immer notwendig, eine sinnvolle Auswahl zu
treffen; es ist gar nicht méglich, alle Informationen zu einem Thema im Netz zu
erfassen. Die Schilerinnen und Schuler missen dann lernen, die von ihnen
gefundenen Informationen zu bewerten und einzuordnen. Das Internet ist ein Ort, an
dem buchstéblich jeder seine Meinung zu jedem Thema verbreiten kann, deswegen
ist es unerlasslich, die Seriositat von Quellen zu Uberprifen. Auch engagierte
Privatpersonen stellen hervorragende Beitrage ins Netz, aus personlichem Interesse
oder anderen Grunden. Aber gerade bei der Behandlung von brisanten Themen
sollte man Schilerinnen und Schiler darauf hinweisen, die im Netz gefundenen
Quellen sehr kritisch zu betrachten. Die Schilerinnen und Schiler missen eine
gewisse Vorsicht lernen, indem sie sich fragen, was von wem und warum
veroffentlicht wird. Diese Frage stellt sich natirlich auch bei allen anderen Medien,
aber dort ist es fur Privatpersonen und Gruppen nicht so leicht etwas zu
veroffentlichen, und es gibt eher Kontrollmechanismen, die die Veréffentlichung von
bestimmten Beitragen verhindern. Dies soll nicht hei3en, dass man private Beitrage
im Internet nicht heranziehen sollte, aber sich dennoch primar auf Informationen
beschranken sollte, die von 6ffentlichen Institutionen zur Verfiigung gestellt werden.
Die hier beschriebenen Techniken, die von den Schilerinnen und Schilern fir
Recherchen im Internet erlernt werden missen, unterscheiden sich im Wesentlichen
nicht von den Techniken, die auch fir Bibliotheksarbeit erlernt werden missen.
Insofern haben Internetrecherchen im Unterricht auch propadeutischen Charakter, es
werden Techniken erlernt, die auch fir ein spateres Studium relevant sind.
Recherchen im Internet kdnnen im Prinzip zu jedem Thema eingesetzt werden und
eignen sich besonders fur die eigenstandige Vorbereitung von Themenkomplexen in
Projektgruppen oder in Einzelarbeit, oder fiir die Vertiefung von Einzelaspekten eines

Themas.
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3.1.2 CD, DVD und Internet als Publikationsmedium

Die neuen Medien (im Besonderen CD, DVD und Internet) bieten die Mdéglichkeit,
Unterrichtsergebnisse darzustellen, der Offentlichkeit zuganglich zu machen und
somit zu prasentieren. Dies war jedoch - so die Kritiker - auch bisher Uber die
Schaukéasten in der Schule, die Schilerzeitung oder auch die Lokalzeitung bereits
maoglich. Damit stellt sich die Frage, ob speziell das Internet hier nur als Ersatz
verwendet werden kann, oder ob es andere oder zuséatzliche Chancen bietet
(Mehrwertdiskussion).

Neue Medien er6ffnen neue Horizonte; theoretisch und praktisch ist es moglich
Menschen auf der ganzen Welt zu erreichen, sich selbst und die Ergebnisse (zum
Beispiel der unterrichtlichen Arbeit) darzustellen. Der erzielte Wirkungsgrad hangt
zum einen von der Qualitat des Ergebnisses ab, und zum anderen davon, ob man
dafur sorgt, in moglichst viele thematisch relevante Linkseiten eingetragen zu
werden. Die Vorstellung, dass die von selbst gestalteten Internetseiten von
Menschen aus der ganzen Welt gelesen werden konnen, ist sicherlich ein starker
Motivationsfaktor fur die Jugendlichen. Wie man an vielen von Klassen und Kursen
gestalteten Seiten im Internet sehen kann, entwickeln Schilerinnen und Schiler zum
Teil einen enormen Ehrgeiz bei der Ausgestaltung. Man kann sich naturlich streiten,
welchen Wirkungsgrad die Seiten objektiv haben, aber das subjektive Gefuhl der
Jugendlichen ist wahrscheinlich sehr positiv. Allerdings macht sich kaum ein Autor
einer Internetseite bewusst, dass eine grofRe Zahl der im Netz vorhandenen Seiten
nur von ihnen selbst gelesen werden. Schulintern ist der Wirkungsgrad einer
Internetseite vielleicht geringer als die traditionelle Ausstellung im Schaukasten oder
die Veroffentlichung im Jahresheft der Schule. Was bleibt demnach an Mehrwert?
Mit dem Zugang zum Internet hat man im Regelfall auch ausreichend Webspace fir
Publikationen zur Verfugung. Damit fallen im Gegensatz zu einer Schilerzeitung
oder einem Jahresbericht keine Kosten an. Bei Schulerzeitungen oder Jahres-
berichten muss die Finanzierung zum einen Uber Werbung und zum anderen uber
den Verkauf stattfinden. Daher ist eine langfristige Planung notwendig, so dass man
schon vorher weil3, wie viele Exemplare verkauft werden. Wahrend fir eine
Schulerzeitung eine Koordination aller Beitrage zu einem Redaktionsschluss erfolgen
muss, konnen Beitrdge im Internet viel kurzfristiger eingebunden werden. Wann

immer ein Beitrag fertig ist, kann er platziert werden. Beitrdge missen nicht kinstlich
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aufgeblaht oder gekirzt werden, um eine bestimmte Mindest- oder Maximal-
seitenzahl zu erreichen. Der organisatorische Aufwand, der an Schulen haufig zum
schnellen Sterben der Schulerzeitungen fiuhrt, ist bei Beitrdgen im Netz nicht
vorhanden, dafir ist der gestalterische Aufwand fir eine gute Seite im Internet um
ein Vielfaches hoher als fir einen Beitrag in der Schiilerzeitung. Dieser Aufwand fallt
jedoch nur einmal an. Die multimedialen Gestaltungsmdoglichkeiten fir eine Seite im
Internet sind viel groRer als bei Printmedien, Soundfiles, Animationen, Bilder u. &.
konnen in Dokumente mit eingebunden werden.

In Leistungskursen des Faches Deutsch finden sich haufig Schilerinnen und
Schiuler, die wenig Interesse an Technik und Naturwissenschaften haben, wahrend
man in den Grundkursen viele Schuler findet, die technisch versiert sind, aber sich
eigentlich fur das Fach Deutsch kaum interessieren, sondern nur ihren Belegungs-
pflichten nachkommen. Fur beide Gruppen von Jugendlichen stellt das Vorhaben, im
Internet etwas zu veroffentlichen eine hervorragende Mdoglichkeit dar, Fécher
tbergreifend neue Erfahrungen zu sammeln. Schilerinnen und Schiler, die bisher
wenig Interesse an Technik gezeigt haben, lernen vielleicht, den Computer als
Werkzeug zu benutzen, um eigene Gestaltungsideen umzusetzen, und gewinnen
eine positivere Einstellung gegeniiber Computern und anderen neuen Medien.'®®
Andere, die eher technisch orientiert sind, gewinnen so vielleicht ein neues Interesse
am Fach Deutsch und seinen Inhalten. Fir die Gestaltung einer optimalen Seite im
Internet bietet sich die Kooperation zwischen Deutsch-, Informatik-, und Kunstkursen
an. Von dieser Zusammenarbeit kdnnen die Schilerinnen und Schuler auch fir ihr
spateres Berufsleben profitieren, wo immer mehr Teamarbeit gefordert wird, und

Kooperation zwischen verschiedenen Bereichen haufig notwendig ist.

3.1.3 Das Internet als Medium fir die Kommunikation und Interaktion

Das Internet als Medium fur die Kommunikation ist ein Thema, welches auf zwei
Ebenen fur den Deutsch- und Kommunikationsunterricht in der Sekundarstufe Il von
Bedeutung ist: Zum einen ist dies die konkrete Nutzung des Internets zum Zwecke
der Kommunikation durch die Schilerinnen und Schiler, zum anderen die kritische

Reflektion Uber verschiedene Aspekte des Kommunikationsmediums Internet.

19 5. in diesem Kontext das Internet-Projekt zu Johann Wolfgang von Goethe: Iphigenie auf Tauris.
(http://www.deutsch-netz.de/iphigenie/)
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In vielen Bereichen erfillt das Internet als Kommunikations- und Interaktionsmedium
die gleichen Aufgaben, die sonst Briefe erfiillen, als Brieffreundschaften zwischen
einzelnen Schilerinnen und Schilern. Inwieweit solche Brieffreundschaften, die ja
privaten Charakter haben, im Deutschunterricht konkret von Interesse sein kdnnen,
ist fraglich. Sie kénnen jedenfalls im Bereich der interkulturellen Kommunikation von
Bedeutung sein, wenn Jugendliche gezielt mit Jugendlichen aus anderen Kulturen
Kontakt aufnehmen. In jedem Fall ist aber der elektronische Briefwechsel fur die
Jugendlichen unmittelbarer als der traditionelle Briefwechsel, weil er schneller
funktioniert und preiswerter ist. Interessierte Schilerinnen und Schiler haben
natirlich auch die Méglichkeit sich an Diskussionsforen zu bestimmten Themen zu
beteiligen oder sich Newsgroups anzuschliel3en, aber auch diese Aktivitdten sind
eher auf individueller Ebene anzusiedeln.

Von grol3erer Bedeutung fur den Deutschunterricht ist die Durchfuihrung von Internet-
Projekten mit anderen Schulen oder Kursen zu bestimmten Themen. Solche Projekte

werden z. B vom International Education and Resource Network!"

angeboten, zum
Beispiel zum kreativen Schreiben als bedeutsamem produktionsorientierten
Arbeitsbereich im Deutschunterricht, und zu 6kologischen und sozialen Fragen. Die
internationalen Projekte werden im Uberwiegenden Mal3e in englischer Sprache
durchgefiihrt. Es stellt sich somit die Frage inwieweit Schilerinnen und Schuler fahig
und willig sind, sich im Deutschunterricht an englischsprachigen Projekten zu
beteiligen. Aber es gibt auch die Moglichkeit mit anderen deutschsprachigen Schulen
zu kooperieren. Hinweise zur Organisation und Zeitplanung solcher Projekte hat das
Goethe-Institut’”* zusammengestellt.

Eine weitere Moglichkeit der Nutzung des Internets als Kommunikationsmedium
durch die Schuilerinnen und Schiler ist im Bereich der kooperativen Erstellung von
Dokumenten zu sehen. Im Bereich des kreativen Schreibens zum Beispiel ist es
denkbar mit den neuen Techniken zu experimentieren. Dies ware besonders
interessant als Projekt mit Beteiligten mehrerer Schulen, die an einer gemeinsam
geplanten Geschichte oder Dokumentation arbeiten. Vorstellbar sind Projekte wie

GVOON'"? oder Internet-Krimi'">. Der Aspekt der kooperativen Erstellung von Texten

170 |nternational Education and Resource Network.

(http://www.iearn.org/projects/project gateway languages.html)

Goethe-Institute. Hinweise zum Ablauf und zur Zeitplanung von Internet-Klassenpartnerschaften.
(http://www.goethe.de/z/ekp/deindex.htm)

Multimediales Internetprojekt ,GVOON". (http://www.gvoon.de/art/lit/index.html)

Online-Krimis fir Frauen des Frauen-Internet-Projekts Hamburg.
(http://internetfrauen.w4w.net/krimi/pagel.html)
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uberschneidet sich natirlich  sowohl mit dem Bereich “Internet als
Publikationsmedium" als auch mit dem Thema Cyberliteratur. Allerdings muissen
gerade im Deutsch- und Kommunikationsunterricht die medienkritischen Aspekte
thematisiert werden, die sich auf die Bereiche der Préasentation und Kommunikation
im Internet beziehen.

Diskussionsstoff mit Relevanz fir den Bereich Deutsch und Kommunikation bietet
sich zum Beispiel zu den Themen Zensur und freie Meinungsauf3erung im Netz.

Im Zusammenhang mit rechter Propaganda im Internet wird vor allem in Deutschland
immer wieder der Ruf nach Zensur im Netz'’* laut. Demgegeniiber stehen die
Verfechter der absoluten Freiheit der Meinungsaul3erung, vor allem aus den
Vereinigten Staaten. Dem roten Band der AIDS-Solidaritat vergleichbar, haben sie
sich ein blaues Band der "Free Speech Campaign” zugelegt, welches dem Internet-
User immer wieder begegnet. Der Schutz der Privatsphére im Netz ist ein weiterer
problematischer Aspekt. Elektronische Nachrichten, die im Netz verschickt werden,
sind wie Postkarten, die jeder, dem sie in die Hande fallen, problemlos lesen kann.
Geheimdienste und verbrecherische Organisationen koénnten so gleichermal3en
Briefe herausfiltern, die fir sie interessant sind. Obwohl es inzwischen effiziente
Verschlisselungsprogramme gibt, protestieren die Geheimdienste gegen ihren
Einsatz (in Frankreich sind sie z. B. verboten), weil sie dem organisierten Verbrechen
die ungestorte Kommunikation erleichtern. Die Frage "Wie viel Privatsphare braucht
der Mensch?" kann sicherlich auch Ubergreifend behandelt werden in Bezug auf das
Postgeheimnis und den "grof3en Lauschangriff".

Nirgendwo in anderen Medien vermischen sich offentlicher und privater Bereich so
stark wie im Internet. Private Seiten stehen neben Firmenseiten und sind haufig auf
demselben Server untergebracht. In keinem anderen Medium ist es moglich, direkt
von einer wissenschaftlichen Publikation oder einer 6ffentlichen Firmenpréasentation
durch einen Mausklick zu der privaten Darstellung des Autors zu gelangen, wo man
z. B. etwas uber seine Kinder erfahrt und seine Sammelleidenschaft fur Grammo-
phone. Die Auswirkungen auf den offentlichen und privaten Bereich sind evident;
Privates, Berufliches und Offentliches vermischen sich immer mehr.

In jedem Bereich, in dem Menschen aufeinander treffen, gibt es Umgangsformen und

Konventionen. Also muss es auch im Internet gewisse Konventionen des Umgangs

174 Die Idee zu diesen Seiten zum Thema ,Zensur im Internet* enstand im Rahmen eines Seminars im Sommer-
semester 1996 an der Universitat Hildesheim. (http://www.hyperia.de/)
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miteinander geben. Inzwischen sind diese Grundregeln formuliert (Nettiquette'”,

Chatiquette'’®

); vor allen Dingen vor dem Hintergrund, dass im Internet die
verschiedensten Kulturen aufeinander treffen, die ihre eigenen Umgangsformen
haben. Da sich im Internet zum Teil eine eigene Sprachverwendung abzeichnet; z. B.
Neologismen, Emoticons u. a., ist schon zu fragen, inwieweit sich Internetsprache
von unserer Alltagssprache differenziert und diese erweitert bzw. negativ beeinflusst,
zumal die englische Sprache, die im Internet dominant ist, entsprechenden Einfluss
auf die Sprache der User nimmt.

Chatrooms stellen eine neue Form der Kommunikation dar; an diesen Orten kann
sich durchaus eine recht hohe Intimitat in der Kommunikation entwickeln, obwohl die
Gesprachspartner anonym bleiben kénnen und sich zumeist nicht kennen.

Lehrkrafte zeigen nach meiner Erfahrung eine grof3e Abneigung gegeniber Chats;
sie verstehen diese haufig - wie das Wort ,chat* = ,plaudern” suggeriert - als Kommu-
nikationsmaglichkeit ohne tieferen Sinn; und werden bestatigt, in dem sie auf die zum
Teil undbersichtlichen und stark frequentierten Chats der Fernsehsender verweisen.
Dies ist fatal, da gerade fur den schulischen Bereich Chats die Chance bieten, mit
Menschen aller Kulturen und Nationen auf der ganzen Welt in Kontakt zu treten und
effektiven Austausch zu pflegen. Optimistische Vorstellungen erwarten eine positive
Auswirkung auf die interkulturelle Verstandigung. So heil3t es in einem durchaus

medienkritischen Text des Vatikan:

,Die neuen Medien sind machtvolle Werkzeuge zur Bildung und kulturellen Bereicherung, zu Handel

und politischer Betatigung, zu interkulturellem Dialog und Verstandigung® ...*"”

3.1.4 Cyber- oder Hypertextliteratur im Netz

Wie die offentliche Diskussion in den Medien zeigt, gibt es noch keine einheitliche

Meinung’®

zum Thema "Hypertextliteratur”. Wahrend sich der Streit noch darum
dreht, ob der Mangel von Kontrollmechanismen und Lektoren im Internet gut oder

schlecht fur die literarische Kultur im Netz ist und ob Gberhaupt qualitativ hochwertige

175
176
177

Die ,Netiquette” ist eine Art Knigge im Cyberspace. (http://www.rhusmann.de/kuerzel/kuer18x1.htm)
Unter dem Begriff ,Chatiquette” werden die Umgangsformen im Chat subsumiert. (http://www.chatiquette.de/)
Papstlicher Rat fur die sozialen Kommunikationsmittel: Ethik im Internet.
http://www.vatican.va/roman_curia/pontifical councils/pccs/documents/rc_pc_pccs_doc 20020228 ethics-
internet _ge.html

Auer, Johannes: Theorie // Hyperfiction // Hypertext // Netzliteratur. Kontroverses Meinungsforum zur
Hypertextliteratur. (http://auer.netzliteratur.net/du/theorie.php)
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Literatur im Netz entsteht, entwickelt sich rasant eine eigene literarische Kultur im
Netz (vgl. Klinger,*”® Endres*®).

Aufgrund der multimedialen Eigenschaften und der Hypertextstruktur entstehen neue
nicht lineare Literaturformen. Sowohl in der Lyrik als auch in der Prosa bestehen
Angebote'®, die mit diesen neuen Strukturen experimentieren: der Leser folgt nicht
einem Text von Anfang bis Ende, sondern er hat die Mdglichkeit, an bestimmten
Stellen des Textes Links zu folgen, sie zu Uberspringen, und so seinem eigenen,
immer wieder neuen Weg durch den Text zu folgen. Die Hypertextstruktur, die in
Sachtexten die Moglichkeit eroffnet, Ful3Bnoten zu verstecken, oder weitergehende
Informationen zu einem Thema anzubieten, entwickelt hier eine neue, ganz eigene
Dimension. Zum einen er6ffnen sich einfache Madoglichkeiten des kollaborativen
Zusammenwirkens von mehreren Autoren an einem Text, zum anderen wird auch
der Leser zum Autor, indem er seinen eigenen Text aus den angebotenen Textteilen
konstruiert und sich bewusst fir oder gegen einen bestimmten Link entscheidet.
Gerade auf dem Hintergrund der modernen Literaturtheorie, vor allem der
postmodernen Theorien, ist die Struktur der Hypertext- oder Cyberliteratur ein
interessantes und lohnendes Thema der Analyse, auch fur den Unterricht.

Fur die Cyberliteratur gibt es jedoch noch keine allgemein anerkannten Bewertungs-
mafistabe und -gremien, die Bewertung der literarischen Qualitat bleibt dem Leser
momentan noch selbst Uberlassen. Obwohl ,Die Zeit" schon mehrere Inter-
netliteratur-Preise vergeben hat, die Stadt Lippstadt den stadtischen Literaturpreis an

llja Trojanow fiir ,Autopol“*#?

verlieh, sollte man solchen Einschatzungen und Bewer-
tungen nicht zu viel Gewicht bemessen, da nicht immer eindeutig klar ist, was unter
dem Begriff "Internetliteratur” subsumiert wird. Zum Teil wird traditionelle, vielleicht
graphisch-asthetisch ein wenig verschonerte Literatur, die das Internet als
Publikationsmedium nutzt, darunter verstanden, wahrend Literatur, welche die Mdg-
lichkeiten des Internet wirklich als neue literarische Ausdrucksform nutzt,
vernachlassigt wird. Nach meiner Auffassung ist dies eine nicht haltbare Sichtweise,
da Internetliteratur sich durch die konsequente Nutzung der multimedialen Effekte,

die im Printmedium Buch so nicht moglich sind, auszeichnet.'®

179 Klinger, Claudia: Was ist Internet-Literatur? (http://home.snafu.de/klinger/lit/netlit.ntm)

180 Endres, Odile: Was ist Internet-Literatur? (http://www.odile-endres.de/artikel.htm)

181 Grigat, Guido: internet literatur webring bla (http://www.bla2.de/index.html)

182 Rezension zu Trojanow, llija: Autopol. (http://www.hinternet.de/buch/t/trojanow.php)
183 vgl. Endres, Odile: Was ist Internet-Literatur? (http://www.odile-endres.de/artikel.htm)
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Der angelsachsische Sprachraum ist in seiner theoretischen Aufarbeitung des
Phanomens Cyberliteratur schon deutlich weiter, jedem, der sich mit diesem Thema
naher auseinandersetzen oder es im Unterricht behandeln méchte, sei ein Blick™®*
dorthin empfohlen, weil es dort ein deutlich groReres Angebot an Priméar- und
Sekundartexten gibt. Als Einfihrung in die Theorie der Cyberliteratur eignet sich der

Aufsatz von Sabrina Ortmann*®® vorzuglich.

18 Der Storyspace ist ein Forum fir die Autorinnen und Autoren der Hypertext-Literatur.
(http://www.eastgate.com/storyspace/index.html)

185 Ortmann, Sabrina: Elektronische Literatur - Kreativitat oder Chaos?
(http://www.berlinerzimmer.de/eliteratur/chaos/default.htm)
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3.2 Lernsoftware und Lernangebote fir den Deutsch- und Kommunikations-

unterricht auf Diskette, CD, DVD und im Internet

Das vergangene Jahrzehnt hat eine Revolution auf dem Lernsoftwaremarkt mit sich
gebracht. Tausende von Lernprogrammen auf Diskette, CD und DVD wurden
entwickelt, dem Markt zur Verflgung gestellt und allzu haufig schnell aus den
Regalen entfernt, da sie vom potentiellen Kunden (aus verschiedensten Grinden,
z. B. zu hoher Preis, fehlendes didaktisches Konzept, schlechte Animation u. a.) nicht
bzw. nur mit wenigen Ausnahmen akzeptiert wurden. In der Regel waren die
Abnehmer Schilerinnen und Schiler bzw. deren Eltern im Nachmittagsmarkt.

Die Programme dienten in der Regel der Behebung von Defiziten in einzelnen
Unterrichtsfachern, auch im Deutschunterricht (z. B. Grammatikprogramme, Recht-
schreibprogramme). Daneben verkaufte / verkauft sich Lernsoftware als Begleitsoft-
ware zu eingefihrten Lehrwerken, obwohl die didaktische Qualitat der Angebote
nicht immer vorhanden ist, bzw. vom Kaufer nicht eingeschatzt werden kann.

Daraus folgt, dass Lehrende und Lernende mehr Verantwortungsbewusstsein fur die
Form der Aufbereitung und die Qualitat der Inhalte entwickeln missen, die sie Uber
Lernprogramme auf CD, DVD nutzen, Uber das Netz abrufen oder in das Netz
eingeben.

Dies erfordert jedoch professionelle Ausbildung der Lehrkrafte und Schulung der
Schulerinnen und Schiler; der Aufbau von Bildungsnetzen ist anzustreben (z. T. wird
dies durch Bildungsserver und andere Angebote eingeleitet); zu warnen ist indessen
vor fragwirdigen Anbietern auf dem Markt, die finanziell lukrativ ausgerichtet sind,
aber nur in Ansatzen didaktisch-methodischen Ansprichen gerecht werden.

Daraus ergibt sich die Forderung an klassische Schulbuchverlage und neue
Unternehmen im Bildungsmarkt Kooperationen mit Bildungsinstituten und der
Kultusblrokratie einzugehen, die tragfahige Konzepte und Umsetzungen ermdog-
lichen. Anzustreben sind Lernplattformen, die Kommunikation und Interaktion erlau-
ben und zudem multimediale Unterrichtseinheiten, Lernsoftware zur Unterrichts-
vorbereitung und -durchfiihrung bis hin zu einer Unterrichtsgestaltung ,on demand*

bereit stellen.
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Projekte und Vorhaben wie TeleStudent'® oder DigiO*®” waren und sind markante
Meilensteine und spiegeln den Stand des Machbaren wider. Plattformen, die ein
interaktives und multilokales Arbeiten im Deutschunterricht erméglichen, sind jedoch
kaum zu finden. In dieser Hinsicht soll das Projekt Multileu (s. Kapitel 4) erste
Ergebnisse liefern und Mal3stabe setzen.

Im Bezug auf Online-Angebote fir den Deutsch- und Kommunikationsunterricht in
der Sekundarstufe Il konnte man noch vor wenigen Jahren kaum auf vorbereitetes
Material im zuriickgreifen, welches speziell fur diesen Zweck bereitgestellt wurde.
Dies verandert sich nach meiner Einschatzung fundamental (siehe auch die Beispiele
in der Tabelle auf der Folgeseite).

Im Hinblick auf die Qualitat der Software und zum Teil auch der Online-Angebote
(nicht nur fur den Deutsch- und Kommunikationsunterricht) hat eine deutliche
Trendwende bei den Lernangeboten eingesetzt, die zum Teil auch Uber Systeme wie
Sodis'® (Informations-System fiir neue Medien im Unterricht), die Verleihung des

«189

Ldigita (Deutscher Bildungssoftware Preis) und das Angebot des Bildungssoft-

wareatlas'®

initilert wurden. Dennoch ist das didaktisch aufbereitete Angebot an
Lernsoftware fur den Deutschunterricht der S Il immer noch vergleichsweise gering
(vor allem im Vergleich zu den Fremdsprachen). In der Folge méchte ich einige

Internetangebote vorstellen, die zumindest den Versuch unternehmen didaktisch

18 TeleStudent verfolgte als Projektziele u. a. die innovative Gestaltung des akademischen Lernens und Lehrens

durch konsequente Nutzung der telematischen Infrastruktur in der Prasenzuniversitat und die exemplarische

Entwicklung einer Lernkultur, die den Erfordernissen und Erwartungen der Informationsgesellschaft entspricht.

(http://www.uni-
hildesheim.de/ZFW/vc/veranstaltungen/praesentationen/vortragsfolien/TeleStudent%2011/sld001.htm)

87 Digitale Oberstufe als Kooperationsprojekt mit dem Ernst-Klett-Verlag und dem Cornelsen-Verlag greift im

Rahmen des BMBF-Fdrderprogramms ,Neue Medien in der Bildung“ (Sektion Schule) die Frage auf, wie sich

auf digitale Medien basierende Lernformen in den Hauptfachunterricht der Sekundarstufe 1l einbinden lassen.

(http://www.iwm-kmrc.de/forschung/project.php3?go=oberstufe)

Anfang der 80er Jahre begannen Institute der L&nder sich mit neuen Medien fur den Unterricht auseinander zu

setzen und erste Kriterien fur deren Bewertung zu entwickeln. 1988 wurde am Landesinstitut fur Schule und

Weiterbildung in Soest der dreijahrige Modellversuch SODIS mit dem Ziel begonnen, ein fir den Bund und

alle Lander zugangliches "Software Dokumentations- und Informationssystem" tber neue Medien fir den

Unterricht aufzubauen. Es entstand die SODIS-Datenbank. Am Ende des Modellversuchs beschlossen die

Lander, die SODIS-Datenbank als eine wichtige Grundlage fur die Beratung von Lehrerinnen und Lehrern

gemeinsam fortzufuhren. (http://www.sodis.de/)

189 Der Deutsche Bildungssoftware-Preis ,digita“ wird seit 1995 jahrlich auf der Bildungsmesse vergeben. Die
Veranstalter des Preises zeichnen die inhaltlich und formal wertvollste Bildungssoftware im deutschsprachigen
Raum aus. Sie geben damit fiir Verlage und andere potenzielle Anbieter einen Anreiz, Software mit hoher
Qualitat fur alle Bereiche des Lernens zu entwickeln. Es sollen zugleich MaR3stédbe gesetzt werden, an denen
sich der Markt - K&ufer und Anbieter - orientieren kann. (http://www.digita.de/)

19 pas Institut fir Bildung in der Informationsgesellschaft e.V. - IBI beobachtet und analysiert den Markt der
bildungsrelevanten Informations- und Kommunikationstechnologien und erforscht interdisziplinar deren Nutzen
in allen Sektoren des Bildungswesens. Ferner entwickelt und erprobt es innovative didaktische Konzeptionen
fur Lernen mit Unterstiitzung durch Multimedia und Telematik. In Fragen der Qualitditsanwendung evaluiert
das IBI Bildungssoftware und Anwender. (http://www.bs-atlas.de/ibi/)
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aufbereitetes Material zur Verfigung zu stellen, bzw. das Netz als Interaktions- und

Kommunikationsmedium zu nutzen.

URL und Titel Beschreibung
http://www.literaturwissenschaft- Literaturwissenschaft online;
online.uni-kiel.de/start.asp Lehrangebot der Universitat

Kiel; mit Videos der Vorlesung

und Download der Skripte

http://www.learnetix.de/ Interaktives Lernangebot des

Cornelsen Verlags; Learn-

Community; Lehrer-Schiiler-

Chat; Hausaufgabenbhilfe;

http://www.goethe.de/dll/deindex.htm | Angebote fur Deutschlehrer und o P T

Deutschlerner auf den Seiten
der Goethe-Institute

http://www.celan-projekt.de/ Paul Celan: ,Die Todesfuge®;

eine multimediale Annaherung;
mit Visualisierungen, Erkla-

rungen und Interpretation

http://www.selgo.de Selbststandiges Lernen in der

gymnasialen Oberstufe mit Hilfe

einer Lernplattform und geeig-

neten Modulen

ELE TS

http://www.lyrikline.org/ Texte von Lyrikerinnen und

Lyrikern; gesprochen von den

. [1TH3 S T T
Autorinnen und Autoren selbst; - | e
. o

b S e e =

Textabdruck el | e

=t

Abb. 6 Qualitativ interessante Internetangebote
fur den Deutsch- und Kommunikationsunterricht (Stand: 2005-07-28)

Daneben existiert jedoch gerade fur den Deutsch- und Kommunikationsunterricht ein
ausgiebiger Fundus an Primartexten im Netz. Das Angebot an Literaturzeitschriften
und Literatur junger Autorinnen und Autoren, ob als Cyberliteratur oder in

traditioneller Art verfasst, ist reichhaltig und ladt zu Erkundungen und Analysen im
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Deutschunterricht ein.'®* Fir viele Arbeiten mit den traditionellen Nachrichtenmaga-
zinen und Zeitungen kann das Internet sicherlich hervorragend eingesetzt werden,
da Aktualitdt gewahrleistet ist. Daneben gibt es ausfihrliche Listen zu Germanistik-
Angeboten im Netz, wie z. B. in der Virtuellen Bibliothek'®? der Universitéts- und
Landesbibliothek Dusseldorf, wo einige Institutionen und Archive verzeichnet sind,

193 " aber beim naheren Hinsehen ist

wie z. B. das Institut fur Deutsche Sprache
festzustellen, dass man dort nur Informationen Uber das jeweilige Institut und seine
Projekte erhélt, jedoch nicht Zugang zum eigentlichen Archiv bekommt.

Unter verschiedenen Adressen im Internet, so z. B. im SchulWeb'** werden Unter-
richtsmaterialien von Schulen fir Schulen und Beschreibungen von Projekten
gesammelt, darunter auch Projekte fir den Deutschunterricht der Sekundarstufe II.
Der grof3te Teil dieser zum Multileu-Projektbeginn sparlich vorhandenen Materialien
war allerdings vom Internet unabhangig, d. h. sie wurden nur dort dokumentiert,
hatten aber nur wenig mit den medialen Méglichkeiten des Internet zu tun.
Ausfuhrliche Beschreibungen zu den Voraussetzungen sinnvoller Multimedia-
Angebote fiir den Unterricht sind im Netz abrufbar; zum Beispiel auf den Seiten des
Instituts fur Bildung in der Informationsgesellschaft, und missen nicht detailliert

195 antscheidend:

aufgefuhrt werden. In der Regel sind jedoch drei Punkte
#+ Interaktivitat
#+ Medialitat

+ Adaptivitat.

Im Mittelpunkt der qualitativen Bewertung von Lernsoftwareangeboten stehen nach
den Kriterien des Instituts fur Bildung in der Informationsgesellschaft folgende

Aspekte, die auf den genannten Websites'®® noch differenziert werden.

# Funktionalitdt und Erschlielbarkeit der Interaktionsformen
4 Ausfuhrung und Funktionalitat der Lernsteuerung

4 Ausgestaltung innovativer Interaktionen

91 Eine solide Auswahl liefert die Website ,Deutsch-Netz*, die neben den Literaturzeitschriften eine Vielzahl
weiterer gepriifter Angebote fiir die Facher Deutsch und Kommunikation vorhalt. (http://www.deutsch-netz.de/)

192 virtuelle Bibliothek der Universitats- und Landesbibliothek Diisseldorf.

(http://www.ub.uni-duesseldorf.de/fachinfo/dvb/index_html)

Institut fur Deutsche Sprache. (http://www.ids-mannheim.de/)

194 Schulweb. (http://www.schulweb.de/de/deutschland/index.html)

195 siehe Institut fur Bildung in der Informationsgesellschaft. (http:/www.digita.de/teil_krit.htm)

196 |nstitut fur Bildung in der Informationsgesellschaft: Interaktivitat (http:/www.digita.de/teil krit01.htm),
Medialitat (http://www.digita.de/teil krit02.htm) und Adaptivitét (http://www.digita.de/teil krit03.htm).
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4 Softwaredesign, -stabilitdt und -konsistenz
4 Funktionalitat der Softwaregestaltung

+ Aufwand-Nutzen-Relationen

4 Auswahl und Aufbereitung der Inhalte

4+ Anpassung an die Lernerfaktoren

+ Anpassungsfahigkeit an die Veranderungen des Lernerverhaltens.

Eine klare Einteilung in "gute" und "schlechte" Angebote ist nach Auffassung von
Deutschmann u. a.**” jedoch nur bedingt méglich, da deren Beurteilung stark von
den Gewohnheiten und Vorlieben der beurteilenden Person abhangt. Natirlich
spielen diese Punkte auch bei traditionellen Lernangeboten eine fundamentale Rolle;
ebenso sind gerade bei den schon zuvor beleuchteten Eigenschaften, die das
Internet als Medium mit sich bringt (Hypertextfahigkeit, Einbettung unterschiedlicher
Medien) zusatzliche Faktoren beziglich Design und Strukturierung beachtenswert.
Das im nachsten Kapitel dargestellte Forschungsprojekt zum Lehren und Lernen mit
neuen Medien im Deutsch- und Kommunikationsunterricht stellt moégliche Potenziale
differenziert dar und gibt effektive Hinweise flr interaktives und kommunikatives

Lehren und Lernen.

197 vgl. Deutschmann, Tina u. a.: Schule und Internet - Lernen mit dem Internet.

(http://www.user.cs.tu-berlin.de/~matthi/sui/txt11.html)
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4 Das Forschungsprojekt Multileu®®®
4.0 Abstract zu Kapitel 4

Im Projekt Multileu werden digitale, multimediale, multilokale und dynamische
Erweiterungen verschiedener Basismaterialien unter dem Gesichtspunkt der
technischen Realisierbarkeit und der padagogischen Wirksamkeit exemplarisch
erforscht und entwickelt. Es handelt sich um ein wissenschatftliches Pilotprojekt, da
die bearbeiteten Inhalte noch nicht Bestandteil klassischer Lehrmethoden im
Deutsch- und Kommunikationsunterricht sind.

Das Demonstrationsvorhaben untersucht neue Anwendungsmdoglichkeiten auf dem
Gebiet des verteilten Lehrens und Lernens unter Einbeziehung wichtiger
Projektpartner und weist Pilotcharakter auf, da neue Medien und innovative
Technologien zum Einsatz kommen, deren Funktion und Wirksamkeit im schulischen
Bereich untersucht und weiter entwickelt werden. Am Beispiel des Themas ,Reisen”
werden exemplarisch Lernsequenzen erstellt, gegliedert und verschlagwortet und ein
Nutzerszenario entwickelt.

Sechs Arbeitspakete (s. Kapitel 4.2.1 - 4.2.6) bestimmen den Arbeitsplan des
Projekts Multileu. So wird im ersten Paket ein in sich geschlossener Materialkorpus
auf digitaler und multimedialer Basis entwickelt (s. 4.2.1), der mit Hilfe einer
multifunktionalen und Datenbank gestitzten Programmstruktur den Lernenden einen
leichten Zugang zur Kommunikation innerhalb der Lernumgebung ermdglicht. Die
Grob- und Feinstruktur der Materialien innerhalb der Lernsequenzen wird konzipiert
und fur die Datenbank aufbereitet (z. B. Anbindungsmdglichkeiten von Ubungs-
material fur Lernende und Verfahren der Bewertung und Lernzielkontrolle fir Lehrer).
Das unter didaktischen Gesichtspunkten aufbereitete Material ist so gestaltet, dass
individuelles Lehren und Lernen in sozialen Zusammenhangen besonders gefordert
werden. Daneben geht es darum, ein breites Spektrum an Bearbeitungs-
maoglichkeiten zu antizipieren und fur den Zugriff in einer Datenbank aufzubereiten.
Ein weiteres Arbeitspaket befasst sich mit den multilokalen und dynamischen
Erweiterungskomponenten Netz basierter Kommunikation im Rahmen des Deutsch-

und Kommunikationsunterrichts und dem direkten Informationsaustausch mit

198 Multileu ist der Arbeitstitel fiir +Multimediales Lehren und Lernen im Unterricht* (der Facher Deutsch und

Kommunikation in der Sekundarstufe Il). Das Projekt liegt in der Tragerschaft des DFN
(http://www.dfn.de/content/); Projektpartner sind der Cornelsen Verlag (http://www.cornelsen.de) , die Pallas
GmbH (http://www.pallas.de/), die Kéln International School of Design (http://kisd.de/ ) und ein Autorenteam
aus Deutschlehrerinnen und Deutschlehrern.
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anderen Kommunikationspartnern (s. 4.2.2). Externe Angebote werden mit dem
Basiskorpus verknupft, und optionale Abweichungen vom linearen Lernpfad unter
Beachtung der Qualitat der zitierten Internet-Angebote entwickelt. Daraus ergibt sich
fur den Unterricht die Aufgabe, Online-Unterricht besonders unter den Aspekten
einer kritischen Quellenbewertung, der Wiederauffindbarkeit von Dokumenten und
der exakten Dokumentation von Suchpfaden zu thematisieren.

Multimediale Interfacekomponenten sind in einem dritten Arbeitsbereich zu
konzipieren (s. 4.2.3). Im Mittelpunkt steht dabei die Konzeption und gestalterische
Umsetzung von Navigations- und Orientierungshilfen, mittels derer sich die
Benutzerinnen und Benutzer in den durch Hyperlinks verbundenen Dokumenten
zurechtfinden kénnen. Das Interface soll so gestaltet werden, dass eine bi- bzw.
multidirektionale Kommunikation ermoglicht wird, damit sich tber die herkdmmliche
hypermediale Interaktivitat hinaus eine Gruppenaktivitat entfalten kann.

Ein weiterer Schwerpunkt bezieht sich auf die Abstimmung und Absicherung der
unterschiedlichen Entwicklungsarbeiten unter fachdidaktischen, verlegerischen und
organisationstechnischen Aspekten (s. 4.2.4). Die Realisierung der Anforderungen
an Pflege, Datenhaltung und Datenaktualisierung im Kontext verteilten Lehrens und
Lernens sind hier beispielsweise Gegenstand der Untersuchung.

Das flnfte Arbeitspaket befasst sich mit der Erstellung der technischen Infrastruktur
zur Realisierung des Projekts (z. B. der Datenbank und der Serverstruktur) und der
Bereitstellung geeigneter Erstellungswerkzeuge, Konvertierungswerkzeuge und
Werkzeuge zur automatischen Uberprifung der Struktur von Hyperlinks (s. 4.2.5).
Organisatorische und juristische Belange bilden den Kern des letzten Arbeitspakets
(s. 4.2.6). In der Folge werden die allgemeinen und speziellen Zielsetzungen
innerhalb des Projekts geklart und der strukturelle Aufbau der Multileu-
Lernumgebung (z. B. Zugriff Uber Index, Basisfunktionen fur Schuilerinnen und
Schuler, sowie Lehrerinnen und Lehrer, spezielle Funktionen, Aufbau der
Dokumente) erlautert. Am Beispiel des Materialkorpus ,Reisen® schliel3en sich
didaktische Uberlegungen und Beispiele fir geeignete Unterrichtsreinen an. In
diesem Kontext erfolgt eine Erklarung der Datenbankstruktur, der Merkmale eines
Textes, der Namenskonvention und der Funktionsweise des Multileu-Text-Browsers.
Das Interface-Design der Lernplattform Multileu wird, da es uber die Auswabhl,
Anordnung und Hierarchisierung Sachverhalte verdeutlicht, in seiner Entwicklung

dokumentiert werden. In einem ersten Schritt wird die Entwicklung von
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Losungsansatzen aufgezeigt (Skizzen, Dummies), in der Realisierung fihrt dies zu
unterschiedlichen Modellen (z. B. Schiebermodell, HTML-basiertes Interface, Tafel-

Interface, Menu-Interface) bis zum Prototyp.
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4.1 Gesamtziel des Vorhabens

Zu Beginn meiner Arbeit an Multileu gab es - wie Dbereits aufgezeigt - kaum
nennenswerte Aktivitdten, die das Lehren und Lernen mit neuen Medien in den
Fachern Deutsch und Kommunikation entscheidend beeinflusst hatten und damit
innovative Akzente im Unterricht hatten setzen kénnen. Daher kam es zu einer
Situation, die zur Entwicklung eines Prototyps fir multimediales und kommu-
nikationsintensives Lehren und Lernen im Unterricht (Multileu) in diesen

Fachern fiuhrte und sich als wissenschatftliches Pilotprojekt etablierte.

multiLeu

Abb. 7: Logo des Multileu-Projekts

Multileu zuriick @) Kontakt
Schlisselwinter Internet, Multimedia, Lernsoftware, Schule, Unterricht, Deutsch, Kommunikation, Interface

Frojektnarme tultileu

Bundesland Mardrhein-Westfalen

fiel ist eine verstarkter Einsatz von Datennetzen und Multimedien in Schulen, speziell im
Deutschunterricht.

MULTILEU erforscht digitale, multimediale und kommunikationsintensive
Erweiterungsmiglichkeitern wvan Lehrraterial fir den Unterricht in der Schule. Yerschiedene
Materialien werden exemplarisch unter dem Gesichtspunkt der technischen
Realisierbarkeit und der padagogischen Wirksambkeit erforscht. Die neuen Lehr- und
Lernumgebungen sollen in threr Qualitat und Wirksarmkeit Gberprift und ausgelotet, und
durch die Entwicklung neuen Lehrmaterials neue Lernpotentiale erschlossen werden.
Anwendungshereiche Aus- und Weiterbildung

Zielgruppen Lehrer, Schiler Sekundarstufe Il

Yorteile fir die

Infarmationsgesellschaft

Erwe.faktuelle Resultate

Frojektziel

Kurzbeschreibung

“Yemvendete Technik Internet, Intranet, PCs
Frojektvolurmen (DM

Projektlaufzeit 04250322
Projektstatus aktuell

Abb. 8: Multileu-Projektdaten
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Das Hauptziel des Forschungsvorhabens Multileu liegt darin, digitale, multimediale
und kommunikationsintensive Erweiterungsmaoglichkeiten von Lehr- und Lernmaterial
zu untersuchen. Dabei steht der schnelle Zugriff auf multilokale Informationsquellen
mit Hilfe neuer Kommunikationstechnologie im Vordergrund. Das Lehr- und
Lernmaterial in Multileu zielt inhaltlich auf die Unterrichtsfacher Deutsch und
Kommunikation ab, und hier besonders auf Schulerinnen und Schdler in der Sek. Il.
Vor dem Hintergrund der rasanten Entwicklung, den die Informations- und
Kommunikationstechnologien allgemein genommen haben und nehmen, zeichnen
sich auch fur die Facher Deutsch und Kommunikation vollig neue Wege und
Mdoglichkeiten der Wissensvermittiung und -aneignung, verbunden mit darauf
bezogenen spezifischen Anforderungen an Lehrende und Lernende, ab.

Es gilt, die dadurch veranderten Lehr- und Lernumgebungen in ihrer Qualitat und
Wirksamkeit zu prufen und auszuloten und durch die Entwicklung von didaktisch
aufbereitetem Lehrmaterial, das auf dem Einsatz dieser neuen Medien und
Technologien basiert, neue Lernpotenziale zu erschlieen. So verspricht interaktives
multimediales Lernen zum einen héhere Motivation und Kreativitat durch die Nutzung
mehrerer Informationskanale; zum anderen ermdglicht der Netz basierte
Datentransfer insbesondere die Aktualitit des Lernstoffes; er fordert das offene,
spontane Lernen sowie Team- und Projektarbeit und macht Anschauungsmaterial
aus der gesamten Welt zuganglich. Dartber hinaus ergeben sich auch fir das
individuelle Aneignen neuen Wissens und dessen Férderung breite Moglichkeiten.
Durch den raschen Zugriff auf einen umfangreichen Fundus sowohl an Roh- als auch
an didaktisch aufbereitetem Material soll die Unterrichtsvorbereitung erleichtert und
eine sehr viel starkere Individualisierung des Unterrichts ermdglicht werden. Die
neuen Prasentationsformen und das wissenschatftlich erforschte Informationsdesign,
die spontanen, interaktiven Méglichkeiten, die Einbeziehung von Fremdmaterial und
der individuelle Zuschnitt lassen insgesamt einen vertieften Lernerfolg erwarten.

Im Vorhaben Multileu werden digitale, multimediale, multilokale und dynamische
Erweiterungen verschiedener Basismaterialien exemplarisch unter dem Aspekt der
technischen Realisierbarkeit (z. B. Aufbereitung der Daten, Datenbankstruktur,
Online-Anbindung, schneller interaktiver Zugriff) und der padagogischen Wirksamkeit
erforscht und entwickelt. Der umfassende und modellhafte Charakter des Pilot-
projektes erfordert die Zusammenarbeit unterschiedlicher Partner mit jeweils anderen
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Arbeitsschwerpunkten: Lehrer- Autorenteam, Schulbuchverlag, Softwarefirma, Hoch-

schule.

4.1.1 Erfolgsaussichten und Nutzungsmdéglichkeiten

Multimedia-Komponenten und -Kommunikation werden zukinftig in allen informa-
tionsbezogenen Wirtschaftsbranchen eine sehr wichtige Rolle spielen. Dies gilt
zunehmend auch fir den padagogisch-didaktischen Bereich und allgemein fur
Bildung und Kultur. Die Entwicklung komplexer multimedialer, innovativer Arbeits-
mittel fur den Unterricht erfordert das Zusammenarbeiten unterschiedlicher
Institutionen aus den Bereichen Bildung, Forschung und Industrie, um Anwender
gerechte, Problem orientierte und Kosten bewusste Losungen zu erzielen und im
praktischen Einsatz zu prufen.

Die am Vorhaben beteiligten Partner zeichnen sich durch nachgewiesene fachliche
Kompetenz auf dem angesprochenen Gebiet aus. Daraus ergeben sich allgemein
gunstige Kooperations-voraussetzungen, da alle notwendigen Aspekte fur das
Vorhaben abgedeckt sind und der Komplexitat des Projektes Rechnung getragen
werden kann. Insbesondere mit dem Einbezug multimedialer Online-Dienste in
entsprechend gestaltete schulische Lernumgebungen wird dartiber hinaus Neuland
betreten.

Da zum Zeitpunkt meiner ersten Recherchen (1996) diesbezlglich nur wenige
Untersuchungsergebnisse oder Erfahrungsberichte vorlagen, ist mit dem Einsatz
multimedialer Medien und neuartiger Technologien ein Entwicklungsrisiko verbun-
den.

Die innerhalb des Vorhabens zu realisierenden Arbeitsziele versprechen vielfaltige
Nutzungsmaglichkeiten, die sich direkt aus den Darstellungen ergeben.

Im Vordergrund stehen dabei Anwender gerechte Ldosungsansatze, sowohl fur den
Lehrer als auch den Schiiler, die Akzeptanz neuer Methoden und Mittel fordern. Die
Ergebnisse des Projektes lassen dariber hinaus - was den Online-Lehrstoff betrifft -

Transfermdglichkeiten auf andere Facher und ggf. Ausbildungsbereiche erwarten.
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4.1.2 Intentionen und formales Nutzungskonzept

Die Benutzeroberflache der zu erstellenden Lehr- und Lernumgebung soll einfach,
einheitlich und ansprechend gestaltet sein, so dass sowohl fur Lehrerinnen und
Lehrer als auch fur Schilerinnen und Schiler ein intuitiver Zugang maglich ist und
das Navigieren innerhalb der Umgebung mdoglichst unkompliziert verlauft. Die im
Folgenden aufgefihrten Basisfunktionen sollen dabei mdglichst einfach fur den
Nutzer zugéanglich sein.

Die Grundlage fur den Aufbau der Seiten / Dokumente bildet das ,Wissensmodul”
(s. Abbildung 9, S. 105); dabei setze ich voraus, dass mit den zu erstellenden
Lerneinheiten - in Analogie zu einem Schulbuch - auch offline gearbeitet werden
kann.

Ausgehend von einem thematischen Schwerpunkt (,Reisen”) wird exemplarisch eine
Lernsequenz erstellt, die in unterschiedliche Einheiten (Unterkapitel) gegliedert ist.
Es werden Lerneinheiten (angelehnt an gultige Lehrplane) konzipiert; Autorentexte,
Bilder, Karikaturen, Videos, Audioclips, Fremdtexte, Arbeitsauftrage, Querverweise
u. a. eingefugt. Die Einheiten/Unterkapitel werden unterteilt in verschiedene HTML-
Seiten / -Dokumente. Diese Seiten sind verschlagwortet, von jeder beliebigen Stelle
im Programm abrufbar und nicht zu umfangreich (in der Regel nicht mehr als zwei
Textseiten).

Die Arbeitsauftrage sollen die vorhandenen Moglichkeiten des Mediums PC nutzen
(z. B. grafische Gestaltung, Textbearbeitung, E-Mail).

An geeigneten Stellen werden Hinweise auf Offline-Material und Online-Links
(geeignete WWW-Adressen, Hinweise auf Suchmaschinen bzw. Suchmaoglichkeiten
u. a.) integriert. Eingearbeitet werden zudem Hinweise darauf, wie die Schiiler online
z. B. mit Schilern au3erhalb der Schule kommunizieren kdnnten und somit Lernen in
sozialen Zusammenhangen gefordert wird (,Schick mir mal Informationen tber deine
Heimatstadt Munchen.”). Auf die Moglichkeit den Online-Tutor zu befragen wird
hingewiesen.

Als Vorschlag wird ein ,automatischer® Weg durch die Lernsequenz vorgegeben.
Wichtig ist, dass der Nutzer mit Hilfe eines Tastendrucks immer sofort zuriick zum
Ausgangspunkt gelangen kann. Schiler und Lehrer haben dariber hinaus natirlich

die Moglichkeit, vollig frei zu arbeiten.
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Wissensmodul

mit Internet

Abb. 9: Kreismodell - Wissensmodul

Die Erstellung des formalen Nutzungskonzeptes beinhaltet:

#+ die Bestandsaufnahme vorhandener kommerzieller und nichtkommerzieller
Ansatze fur den Einsatz von Netz basiertem Lehrmaterial im Unterricht
(Recherchen im Netz, Quellensammlung, Ist-Analyse u. a.)

#+ die Festlegung der Zielsetzungen, die vor diesem Hintergrund mit dem Einsatz
digitaler, Netz basierter Lehrmaterialien verfolgt werden (Telelearning, Group-
learning, individualisiertes Lernen u. a.)

#+ die Spezifizierung Netz orientierter Arbeitstechniken, die das multimediale
Lehrmaterial umfassen soll (E-Mail, Recherche, Eigenpublikationen u. a.)

+ die Gewichtung offener / veranderbarer und geschlossener / unveranderbarer
Wissensmodule

4+ die konzeptionelle Zuordnung und Verknupfung von Schiler- und Lehrer-
bereich

4+ die Spezifizierung der Anforderungen an die hard- und softwaretechnische

Lernumgebung (LAN, Online-Anschluss, Dokumenten-Sharing u. a.).

Die Bestandsanalyse zu Projektbeginn basierte auf der bis Mitte September 1996
eingetragenen Link-Liste der Multileu-Drehscheibe (s. Abb. 10, S. 108). Es handelte
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sich somit um eine vorlaufige Sichtung, die weitergefihrt wird. Die zum damaligen
Zeitpunkt im Netz vorhandenen Angebote fur die Facher Deutsch und Kommuni-
kation beinhalteten zumeist thematisch geordnete Sammlungen von Links auf
interessante Websites, z. B.:

#+ Angebote und Prasentationen bestimmter Institutionen wie z. B. der Goethe-
Institute

+ Sammlungen von Schulprojekten (Schilerzeitungen u. a.)

% Archive von Text-, Bild- Audiomaterial

4 theoretische (wissenschaftliche) Diskussionsforen

# Ratgeber fur Lehrkrafte und Eltern

#+ Unterrichtsmaterialien fur Lehrerinnen und Lehrer, bezogen auf bestimmte
Facher und Schulformen

# relativ eng umgrenzte Ubungsfelder fur Schulerinnen und Schiiler, meist aus

dem naturwissenschaftlichen Bereich.

Die Angebote zu Projektbeginn (1996) lassen sich allgemein als in erster Linie Text
und Bild orientiert charakterisieren; auditive Elemente und Animationen spielten z. B.
keine grol3e Rolle. Sie waren nicht Eingabe orientiert, sondern Auswahl orientiert
(durch Links), nicht im engeren Sinne interaktiv, abgesehen von der haufig
integrierten E-Mail-Funktion und in der Regel nicht kommerziell, was die deutsch-
sprachigen Angebote betraf.

Als Fazit lasst sich feststellen, dass im Hinblick auf das Fach Deutsch ein
Angebotsschwerpunkt auf dem Bereich "Deutsch als Fremdsprache" lag. Daneben
gab es zahlreiche Materialsammlungen von im Netz vorhandener Priméar- und
Sekundarliteratur, darunter insbesondere auch "Hypertext-Literatur" in Theorie und
Praxis, sowie einige Online-Zeitschriften mit literarischen und literaturtheoretischen
Beitragen.

Ausgearbeitete Lernsequenzen mit interaktiven Angeboten und Ubungsmdglich-
keiten fur Lernende im Fach Deutsch waren bei der Bestandsaufnahme (noch) nicht
zu finden. Dies war u. a. auf die noch sehr eingeschrankte Ausstattung und Internet-
Kompetenz an den Schulen zurlckzufuhren, die sich bis 2005 im Hinblick auf die
Ausstattung positiv veréndert hat. Die Kompetenzerhéhung innerhalb der Lehrer-

schaft stellt sich jedoch - trotz aller Anstrengungen - schwieriger dar.
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Im Rahmen der Entwicklung eines Nutzerszenarios fur Multileu wurden folgende

Festlegungen beschlossen:

# Nutzer sind Benutzer des Multileu-Systems im allgemeinen Sinne.

# Nutzer kbnnen z. B. Schuler, Lehrer, Redakteure oder auch Administratoren
sein

4+ Die Art der Nutzer wird im Nutzertyp festgelegt, wobei jeder Nutzer nur einen
Nutzertyp haben kann

4 Schuilerinnen und Schiler kbnnen Dokumente als abgearbeitet kennzeichnen
(fertiges Dokument)

¥ Nutzer konnen mehreren Gruppen zugeordnet sein (z. B. Klasse 11A,
Projektgruppe Schul-Website u. a.)

4+ Gruppen kénnen wiederum Gruppentypen (z. B. Oberstufe, Projekt Medien
u. a.) zugeordnet sein. Dadurch ist es moglich Multileu-Dokumente und
-Lernsequenzen nicht nur einzelnen Nutzern zuzuordnen, sondern auch
Gruppen bzw. Gruppentypen. In einer weiteren Ausbaustufe der Benutzer-
verwaltung werden dadurch auch die verschiedenen Zugriffs- und Administra-

tionsrechte fur den einzelnen Nutzer bzw. die Nutzergruppen festgelegt.

Bei den Einsatzszenarien fur die praktische Nutzung stand die Frage nach méglichen
Abrechnungsformen im Mittelpunkt. Gesucht wurden Abrechnungsformen, die
sowohl den Anforderungen nach Wirtschaftlichkeit als auch Nutzerakzeptanz
entsprachen. Von den etablierten und eingesetzten E-Commerce-Modellen wurde
die Abonnement-Abrechnung favorisiert und ein erstes Abrechnungsmodell ent-
wickelt. Diese Szenarien bildeten eine Voraussetzung fur die praktische Umsetzung
der Abrechnungsmodelle des mittlerweile etablierten Angebotsbereiches Learne-
tiX.lgg

Nach der Zusammenstellung des Materialkorpus zum Thema ,Reisen* und deren
Ergdnzung um externe Internet-Links ging es darum, diesen fur das Netz basierte
Lernen zugénglich zu machen. Das Lehrmaterial musste in einer Online-Datenbank
abgelegt werden, die zu entwerfen war. Darauf aufbauend war ein Redaktions-
werkzeug zu entwickeln, das die Eingabe des Lehrmaterials in die Datenbank

ermoglicht. Hierbei handelt es sich um den so genannten Multileu-Text-Browser.

199 | earnetix - die Lern-Community von Cornelsen. (http://www.learnetix.de)
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Ferner erfolgte die Realisierung einer Lernumgebung, die Schilern und Lehrern die
-Internet basierte - Arbeit mit dem Material ermoglichte (Multileu-Nutzer-Client). Bei
der Realisierung des Multileu-Nutzer-Clienten waren die einzelnen Nutzertypen,
-gruppen und ihre Zugriffsrechte zu bericksichtigen.

Wichtige Ergebnisse waren die Spezifikation und Implementierung der Multileu-
Datenbank, als weiteres Ergebnis wurden fur Textbrowser und Nutzer-Clienten
Anforderungen definiert. In den folgenden Abschnitten werden die Erfahrungen, die
mit Datenbank und Werkzeugen gesammelt wurden, dargestellt.

Eine weitere Aufgabe bestand in der Einrichtung einer Projekt internen Infrastruktur,
um den Datenaustausch zwischen den Projektpartnern und den Test der Internet
basierten Multileu-Umgebung auf Seiten der Partner zu erméglichen.

Bei den einzelnen Projektpartnern wurden notwendige Infrastrukturmal3nahmen
wahrend des Projektes umgesetzt. Die Pallas GmbH unterstiitzte dabei das Autoren-
team bei der Beschaffung und Installation einer geeigneten Hardware- und
Softwareausrustung fur Projektzwecke (inklusive Internet-Anbindung) und konzipierte
und realisierte eine flexible technische Infrastruktur zur Realisierung des Projekts.
Um Zugriff auf das elektronische Projektinventar zu erhalten wurde eine WWW
basierte Projektdrehscheibe entwickelt, die nach Basisauthentifizierung den Zugang

gestattet.

Benutzeranmeldung: MULTILEU

Eenutzer: |Lei
FPaliwort: =
Anrmelden
Q) PALLAS b H

Abb. 10: Basisauthentifizierung auf der Projektdrehscheibe (Maske)
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Zusatzlich wurden in eine Datenbank interessante Links eingetragen, die mit
Kommentaren versehen werden konnten. Der Zugriff auf die eingetragenen Daten
war mit verschiedenen Auswahlformen mdglich (z. B. "nur die neuesten ansehen"),

Datenséatze konnten geléscht werden, jedoch nur von der Person, die den Datensatz

multiLeu

Digitale, multimediale und kommunikationsintensive Erweiterungsméglichkeiten von Lehrmaterial fiir den Unterricht in
der Schule

Datenbank der WWW-Referenzen

Projekt-Dokumente
Projekt-Protokolle

Abb. 11: Zugriffsmaske auf das elektronische Projektinventar

eingetragen hatte. Dartber hinaus bestand fir alle Projektbeteiligten die Mdglichkeit,
Dokumente oder andere Dateien auf die Drehscheibe hochzuladen und von dort
abzurufen.

Projektstandards fur Datenaustausch, Formate und Ubergabepunkte wurden fest-
gelegt, der Stand von Werkzeugen zur Erstellung und Bearbeitung von Multimedia-
Dokumenten wurde ausgetauscht und fir Projektzwecke zur Auswahl geeigneter
Tools bewertet.
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MULTILEU-Datenbestand

Bestand ansehen | Fos. loschen |
Alle Emtrage seit Datmnl

Dhe neuesten I Emtrage i allen Eubrikcen
Iur die wvon I eigetrageten
Bestandsaufnahme:

Merkmal @ Inhalt © Technik/Tools © Design © Allzemeines
URL hittpa:ff

[
[~

Eommentar

Einteilung in Rubriken:

kommerziell & ja © nen © keine Angabe

Bereich * national © mternational € keine Angabe
Zielgruppe = Schiler © Lehrer © keine Angabe
Sl:hulungsfurml

Abschicken Loschen |

Abb. 12: Multileu-Datenbestand (Maske)
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4.2  Ausfuhrliche Beschreibung des Arbeitsplans

Der Arbeitsplan im Multileu-Projekt wird in sechs Arbeitspakete unterteilt. Von Beginn
an arbeitet das gesamte Projektteam parallel auf mehreren Ebenen.

Digitale und
multimediale
Erweiterungs-
moglichkeiten
421

Koordination
und
Management
4.2.6

Multilokale
und
dynamische
Erweiterungs-
moglichkeiten
422

Arbeitspakete
in ,Multileu®

Technische
Aspekte,
Infrastruktur
4.2.5

Entwicklung
eines Inter-
facekonzepts
+ Designele-
mente
4.2.3

Organisato-
rische und
juristische
Elemente

424

Abb. 13: Arbeitspakete in Multileu

Auf der inhaltlichen Ebene wird der Materialkorpus fur das Lehrmaterial erarbeitet
(AP 4.2.1 und 4.2.2), auf der Ebene einer geeigneten medialen Vermittlung an die
Schiler im ersten Projektschritt ein Interface konzipiert (AP 4.2.3). Diese inhaltliche
Projektarbeit bedarf zu ihrer Umsetzung einer Infrastruktur, deren Aufbau ebenfalls
mit dem Projektstart beginnen muss (AP 4.2.5). Hier werden die auf die inhaltlichen
Aspekte konzentrierten Partner technisch unterstiutzt und die Ruckmeldungen
bezuglich technischer Anforderungen bereits friihzeitig einbezogen.

Begleitend zur inhaltlichen und technischen Arbeit ist es notwendig, auch organi-
satorische und juristische Aspekte in Bezug auf die Nutzung von Lehrmaterial tGber
das Internet zu untersuchen und zu klaren, wobei die Orientierung dem praktischen

Schuleinsatz gilt (AP 4.2.4). Koordination und Management des Projekts bilden
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schlie3lich die organisatorische Basis fur die Projektabwicklung (AP 4.2.6). Allen
Arbeitspaketen gemeinsam ist die Aufgabe "Dokumentation”, die nach den techni-
schen und formalen Notwendigkeiten, z. B. konzeptionelle Entscheidungen, Entwick-
lungsteilschritte, Zwischenberichte, Schlussdokumentation, durchgefihrt wird. Das

Vorhaben gliedert sich in drei Hauptabschnitte:

4+ Phase 1: Erste prototypische Realisierung der Projektinhalte
- Phase 2: Testphase unter realistischen Bedingungen, z. B. in Schulen
+ Phase 3: Uberarbeitung der Projektergebnisse auf der Basis der Erfahrungen

aus der Testphase.

Wichtige technische Randbedingungen ergeben sich aus der Orientierung des
gesamten Vorhabens am schnellen Zugriff auf multimediale und multilokale Infor-
mationsquellen. Fur die Kommunikation wird wegen der Fulle der dort zur Verfiigung
stehenden Daten sowie wegen des einfachen Zugriffs und der gro3en Teilnehmer-
zahl (auch im Schulbereich zu erwarten) auf das Internet (insbesondere World Wide
Web) zurickgegriffen.

Der genaue zeitliche Ablauf ist im folgenden Balkendiagramm (Abb. 14) dargestellt.
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Vorgangsname

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 Qi1 Q12
01]02]03]04]05]06]07[08]09]10]11]12] 01]02] 03] 04]05] 06] 07 08 09] 10 11]12]01]02] 03] 04]05] 06| 07 [ 08|09 10] 11] 12

Start Testphase (Schulen)
Ende Testphase (Schulen)
1.1 Dig+MM Erw Grob
1.2 Dig+MM Erw Fein

1.3 Dig+MM Erw Basis a
1.3 Dig+MM Erw Basis b
1.3 Dig+MM Erw Basis ¢
2.1 ML+Dyn Erw Rech a
2.1 ML+Dyn Erw Rech b
2.1 ML+Dyn Erw Rech ¢
2.2 ML+Dyn Erw Pfad a
2.2 ML+Dyn Erw Pfad b
2.3 ML+Dyn Erw Einsatz
2.4 ML+Dyn Erw Rev

3.1 Interface Ist

3.2 Interface Konz

3.3 Interface Detail

3.4 Interface Ums

3.5 Interface Rev

4.1 Org+Jur Sit

4.2 Org+Jur Pfleg

4.3 Org+Jur Eins

4.4 Org+Jur t+w

4.5 Org+Jur Int

5.1 Tech+Infra Netz a

5.1 Tech+Infra Netz b

5.2 Tech+Infra Serv Int Auf
5.2 Tech+Infra Serv DB Auf
5.2 Tech+Infra Serv Betr
5.3 Tech+Infra Werk a
5.3 Tech+Infra Werk b
5.3 Tech+Infra Werk ¢

5.3 Tech+Infra Schutz

6.0 Koord+Man

Abb. 14: Balkendiagramm (die Abklrzungen im Diagramm beziehen sich auf die Titel der Arbeitspakete)
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4.2.1 Arbeitspaket "Digitale und multimediale Erweiterungsmadglichkeiten”

In diesem Arbeitspaket soll ein geschlossener Materialkorpus®® von Lernsequenzen
auf digitaler und multimedialer Grundlage entwickelt werden, anhand dessen sich die
traditionellen Inhalte der Facher Deutsch und Kommunikation integriert und unter
Einsatz innovativer Techniken vermitteln lassen.

Eine Programmstruktur, die multifunktional und Datenbank gestutzt ist, soll aufgebaut
werden und den Schilerinnen und Schilern einen leichten Zugang zu den
Mdglichkeiten der Multimedia-Kommunikation er6ffnen. Wesentlich fir die digitale
Grundlage sind der Einsatz von Hyperlinks, d. h. die Verkntupfungsmaoglichkeiten der
Materialien unter-einander, auf Knopfdruck abrufbare Zusatzinformationen und
Programm interne Hilfestellungen.

Die einzelnen Lernsequenzen sollen so konzipiert bzw. aufeinander bezogen
werden, dass neben der linearen auch eine nichtlineare Lernprogression unterstitzt
wird und individuelles Lernmaterial fir unterschiedliche Lernszenarien zusammen-
gestellt werden kann.

Der erste Arbeitsschritt umfasst daher die Entwicklung einer Struktur zur digitalen
Aufbereitung von Lernmaterial im oben genannten Sinn. Dazu wird in Kooperation
von Autorenteam und Cornelsen Software unter Nutzung vorhandener Materialien
die Grobstruktur der einzelnen Lernsequenzen konzipiert und fur die Erfassung in
einer Datenbank aufbereitet. Mit Hilfe von Hyperlinks wird dabei die Mdglichkeit
variabler, d. h. nach Bedarf zusammenstellbarer Unterrichtsreihen untersucht. Die
Grobstruktur der Lernsequenzen soll Raum fiir Programm interne Hilfestellungen und
abrufbare Zusatzinformationen vorsehen. Fir die zu erstellende Datenbank werden
umfassende Indizes entwickelt. Auswahl und Konzeption der Datenbasis sind
vorzunehmen.

Von den Autoren und Cornelsen Software wird die Feinstruktur des Lehrmaterials
entwickelt, ein Konzept fir die Zuordnung der Inhalte zum Lehrer- und
Schulerbereich ausgearbeitet und untersucht, wie die beiden Bereiche digital und
multi-medial aufbereitet und verknupft werden kodnnen. Dies beinhaltet z. B.
Anbindungsmdoglichkeiten von Ubungsmaterial fiir Schiilerinnen und Schiler und
Verfahren der Bewertung und Lernzielkontrolle durch Lehrerinnen und Lehrer. Ent-
sprechendes didaktisches Material (Basismaterialien, Tafelbilder, Hausaufgaben,

2% In der ersten Entwicklung wird ein Korpus zum Thema “Reisen erstellt (s. Datei ,Textband Reisen* auf der
CD). Es folgt ein weiterer Korpus zum Thema ,Medien*.
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Losungen, Vorschlage fur Klassenarbeiten / Kursarbeiten, Leerstellen fur eigene
Materialien u. a.) ist so zu strukturieren, dass - z. B. anhand von Texten mit
Leerstellen - individuelles Lernen und Lernen in sozialen Zusammenhangen gefor-
dert werden. Daruber hinaus sind Verfahren zu entwickeln, die es sowohl Lehrern als
auch Schilern erlauben, eigenes Material ins Netz zu stellen, z. B. um individuelle
Bibliotheken aufzubauen. Auch aus dieser Arbeitseinheit sind wieder Ruckwirkungen
auf die Datenbankstruktur zu erwarten, aufRerdem wird hier in Abstimmung zum
Arbeitspaket 4.2.3 vorgegangen.

Das Basismaterial (Texte, Diagramme, Bilder, Videosequenzen, Animationen,
Original-Tondokumente u. a.) fir den geschlossenen Materialkorpus der Datenbank
wird von den Autoren zusammengetragen und selektiert. Dabei werden Zuordnungen
per Hyperlink hergestellt, Lernsequenzen detailliert ausgearbeitet und fir die
variablen Unterrichtsreihen auf der Grundlage digitaler und multimedialer
Verknupfungen zusammengestellt.

Die Erfahrungen von Cornelsen Software haben gezeigt, dass insbesondere solche
Materialien sinnvoll sind und von den Lehrerinnen, Lehrern und Schilern
angenommen werden, die eine Ergadnzung bestehender Lehrwerke bilden. Die
inhaltliche Festlegung des Autorenteams lautet daher:

Fur das Vorhaben wird kein vorhandenes Lehrwerk zugrunde gelegt und im
Nachhinein an multimediale Gegebenheiten angepasst, sondern es werden vielmehr
Lehrwerk erganzende Materialien und multimediale Lernsequenzen neu entwickelt,
die sich an den Lehrplanen fir den Deutsch- und Kommunikationsunterricht in der
Sekundarstufe Il ausrichten.

Die Materialkorpora (es wird noch einen weiteren zum Thema ,Medien“ geben)
haben daruber hinaus zwei weitere Funktionen: Sie dienen den Lehrenden als
Fundus fur Unterrichtsmaterial und den Schilerinnen und Schilern als
Arbeitsgrundlage fir die Erarbeitung ausgewahlter Lerneinheiten.

Zur Erarbeitung einer Grobstruktur von Lernsequenzen auf digitaler und multi-
medialer Grundlage wird zunachst ein formales Nutzungskonzept fir den Unter-
richtseinsatz des Lehrmaterials fur die Facher Deutsch und Kommunikation in der
Sekundarstufe Il entwickelt und mit dem Verlag abgestimmt. Das Nutzungskonzept
enthalt die Rahmenvorgaben, die mit dem Lehr- und Lernmaterial inhaltlich

umgesetzt werden sollen.
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Das folgende Schema fuhrt die in das Projekt einzubindenden Komponenten auf:
Lehrer, Klasse (als Unterrichtsverband, ein oder mehrere PC sind vorhanden),
Schuler (im Unterricht, ggf. auch zu Hause), andere Schulen, dffentliche Institutionen
(z. B. Bibliotheken, Verwaltungen u. a.) sowie private Einrichtungen und Firmen als

"Infopool”, Online-Tutor / Verlag.

Klasse

online-Tutary
Weriag

freigeschalteter Infopool

| ehrer-
Bereich

Abb. 15: Schema der einzubindenden Komponenten

Ergebnis dieses Arbeitspaketes ist - exemplarisch fir das Thema "Reisen" (spater
auch fur das Thema ,Medien®) - eine Materialkorpus-Sammlung, die zusétzliches
Lehrmaterial anbietet. Wahrend der Zusammenstellung des Materialkorpus’ wurde
immer wieder versucht, diesen durch Verweis auf und Einbinden von externen
Quellen zu ergédnzen. Diese Sammlung externer Quellen ist ein weiteres Ergebnis
dieses Arbeitspaketes.

Dartber hinaus wird ein grundlegender Anforderungskatalog an den funktionalen
Aufbau der Lernumgebung festgelegt (z. B. Index und Suchmdglichkeit, Funktionen
fur Schiler und Lehrer) und diese funktionsbezogene Vorgabe auf das zu ent-

wickelnde Interface-Design abgestimmt.
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Vor dem Hintergrund des Nutzungskonzeptes und des Anforderungskataloges wird
als Inhalt einer ersten zu entwickelnden Lernsequenz das Thema "Reisen” festgelegt
und entwickelt, da dieser Aspekt in den meisten Lehrplanen des Faches Deutsch in
der Sekundarstufe Il zu finden ist und sich dazu eine Flle unterschiedlicher multi-
medialer Materialien (Texte, Grafiken, Bilder, Videosequenzen u. a.) sowie vielfaltige
Netz basierte Arbeits- und Kommunikationsmdglichkeiten bzw. -techniken anbieten.
Fur die Lernsequenz wird ein vorlaufiger, erweiterbarer Materialkorpus - als Teil des
zu entwickelnden Basismaterials - zusammengestellt. Die Zusammenstellung des
Materials steht primér unter dem Aspekt, eine grof3e Vielfalt stofflicher Elemente,
Lernumgebungen und -techniken zu bericksichtigen, um diese fir die Aufbereitung
in einer Datenbank moéglichst umfassend auflisten und beschreiben zu kénnen.
Bezogen auf diesen Materialkorpus ist zu untersuchen, wie sich die Grobstruktur der
Lernsequenz auf die Erfassung in einer Datenbank abbilden lasst. Dazu wird die
Lernsequenz in einzelne Module (= kleinste sinnvolle Lerneinheiten) aufgegliedert.
Diese wiederum werden nach Elementen untergliedert und mit Merkmals-
zuschreibungen versehen, um sie fur die Datenbank erschliel3en zu kénnen.

Parallel dazu wird mit der Ausarbeitung der Feinstruktur des Lehrmaterials
begonnen. Hierbei stehen didaktische Gesichtspunkte im Vordergrund, wie zum
Beispiel die Zuordnung der Inhalte zum Lehrer- und Schilerbereich, die Gewichtung
offener und geschlossener Lernmodule, die Anbindungsmdglichkeiten von
Ubungsmaterial fiir die Schiiler einschlieRlich der einzusetzenden Arbeitstechniken
sowie mogliche Verfahren der Bewertung durch die Lehrerinnen und Lehrer. Auch
hier ist intendiert, ein breites Spektrum an Mdglichkeiten zu antizipieren und fur den

Zugriff in einer Datenbank aufzubereiten.

4.2.2 Arbeitspaket "Multilokale und dynamische Erweiterungsmaoglichkeiten"

In diesem Arbeitspaket besteht die Aufgabe darin, die multilokalen und dynamischen
Erweiterungsmaoglichkeiten Netz basierter Kommunikation fir den Deutschunterricht
nutzbar zu machen und einen offenen Materialkorpus zu entwickeln, der durch den
Ruckgriff auf externe Informationsquellen einen Gewinn an Informationsbreite und
-dichte ermdglicht, den Einbezug aktueller Arbeitsmaterialien vorsieht und den

direkten Informationsaustausch mit anderen Kommunikationspartnern unterstitzt.
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Anhand der multilokalen Erweiterung wird untersucht, wie externe Wissens- und
Informationsquellen in den Unterricht mit einbezogen und Ubergreifende Unter-
richtsprojekte von interdisziplinarem, schulibergreifendem Charakter konzipiert
werden konnen, die auch "zufélliges”, offenes Lernen unterstitzen. Der Schwerpunkt
liegt auf der Einbindung auditiver und visueller Komponenten. Anhand der dyna-
mischen Erweiterung des Lehrmaterials wird untersucht, welche Mdoglichkeiten zur
Anbindung aktueller Materialien und zum Informationsaustausch mit anderen
Kommunikationspartnern, z. B. Gber Mailboxen, geeignet sind, um kommunikatives
Lernen und Teamarbeit zu unterstitzen.

Fir den Online-Unterricht sind in Zusammenarbeit von Autoren und Redaktion
geeignete Informationsquellen (elektronische Bibliotheken, Archive, Museen,
Zeitungen, Zeitschriften, Mailboxen u. a.) zu recherchieren, die den Abruf z. B. von
Video- und Audiomaterial (near on demand) ermdglichen bzw. entsprechendes
Material fur den zu entwickelnden Materialkorpus zur Verfigung stellen. Daruber
hinaus ist zu untersuchen, inwieweit sich diese Quellen im Hinblick auf die digitalen
und multimedialen Erweiterungen nutzbar machen und einbinden lassen.

Die externen Angebote werden mit dem Basiskorpus verknipft, und Mdglichkeiten fur
optionale "Abweichungen” vom linearen Lernpfad entwickelt, die an die einzelnen
Lernsequenzen angebunden werden. Vorschlage fir Schule bzw. Klassen uber-
greifende Projektarbeiten werden in Zusammenarbeit von Autoren und Verlag
detailliert ausgearbeitet. Darlber hinaus sind Voraussetzungen fur den Einsatz
eigener aktueller Materialien zu schaffen, die im praktischen Einsatz tberprift
werden mussen. In diesem Arbeitsschritt werden aul3erdem Zwischenergebnisse aus
Arbeitspaket 4.2.3 zur Entwicklung von Navigationshilfen einfliel3en.

Auf der Grundlage multilokaler und dynamischer Erweiterungen erproben die Auto-
ren konkrete Anwendungsmaglichkeiten im praktischen Unterrichtseinsatz an mehre-
ren Schulen. So werden beispielsweise Projektarbeiten vorbereitet, durchgefihrt und
ausgewertet, Konferenzen abgehalten und Facher integrative und Ubergreifende
Ansatze verfolgt und auf ihre Durchfihrbarkeit hin getestet. Die Mdglichkeiten fir den
eigenstandigen Aufbau von Datenbestanden durch Schilerinnen und Schuiler bzw.
Lehrkrafte sind in Zusammenarbeit von Autoren und Verlag zu untersuchen. Die
Recherche in Datenbanken und externen Informationsquellen sowie der Einsatz von
geeigneten Suchwerkzeugen ist mit den Schulerinnen und Schilern praktisch zu

erproben.

118



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Das Forschungsprojekt Multileu

Die gesammelten Erfahrungen aus dem praktischen Unterrichtseinsatz werden von
den Autoren kritisch ausgewertet und dokumentiert. Die gewonnenen Ergebnisse
werden auf den bis dahin erstellten Materialkorpus bezogen, revidiert und den neuen
Erkenntnissen angepasst.

In der konzeptionellen Phase sind umfangreiche Online-Recherchen geplant. Diese
Recherchen dienen zunachst zur Bestandsaufnahme und Ist-Analyse vorhandener
kommerzieller und nichtkommerzieller Angebote fur den Einsatz von Netz basiertem
Lehrmaterial im Unterricht.

Intensive Online-Recherchen sind auch weiterhin erforderlich, um geeignete Informa-
tionsquellen zu finden, die sich entweder fir den Online-Unterricht eignen oder als
Materialfundus fur den zu erarbeitenden Materialkorpus nutzen lassen. Es hat sich
herausgestellt, dass die Adressen und die Hyperlinks im Internet sehr schnell
veralten und von sehr unterschiedlicher Qualitat sind. Als neue Fragestellung
entsteht somit das Problem der mdglicherweise automatisierten Pflege dieser Daten-
sammlung.

Die nicht mehr vorhandene Aktualitdt bei zitierten Online-Dokumenten wird dabei
umso schneller erreicht, je tiefer die Quelle auf die jeweilige Internet-Adresse
verzweigt. So werden externe Dokumente teilweise stark veradndert oder sogar mit
komplett neuem Inhalt versehen, teilweise geldscht, verschoben oder umbenannt.
Viele Internet-Server, die einbezogen werden, stellen ihren Dienst komplett ein oder
finden sich nach kurzer Zeit unter neuen Internet-Adressen. Dies erfordert mehrere
Konsequenzen flr die Einbindung entsprechender Angaben:

An die Qualitat der zitierten Adressen sind strenge Mal3stédbe anzulegen. Vorrangig
werden beispielsweise politische, kulturelle, kommunale Institutionen dauerhaften
Charakters, offentlich bekannte Unternehmen, grof3ere Organisationen u. a. bertck-
sichtigt. Verweise auf tiefer liegende Verzweigungen werden weitgehend vermieden.
Sofern die lizenzrechtlichen Belange zu klaren sind, werden Dokumente direkt oder
separat als Material in den Korpus integriert, jedoch unter eigener Kontrolle,
gesammelt. Auch hier ergibt sich das Problem der oft nicht leicht oder gar nicht
nachweisbaren Authentizitdt von Daten und Dokumenten sowie die Frage nach der
Form der Quellenangabe.

Online-Recherchen, die vom Schiler durchzufiihren sind, werden - sofern dies
moglich ist - offen gestaltet und allenfalls mit Anhaltspunkten fur die Eingrenzung der

Suche versehen; konkrete Suchadressen hingegen weitgehend vermieden.
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Inhaltlich ergibt sich daraus die Aufgabe, Online-Recherchen im Unterricht
insbesondere unter den Aspekten der kritischen Quellenbewertung, der Wieder-
auffindbarkeit von Dokumenten und der genauen Dokumentation von Suchpfaden zu
thematisieren. Darlber hinaus erhalt das Thema "Nutzung von Suchmaschinen" eine
fundamentale Bedeutung.

Ziel dieser Untersuchungen ist die ErschlieBung von externen Internet-Seiten, die
anschlielend uber den Nutzer-Clienten verwendbar gemacht werden. Es werden
geeignete Informationsquellen fir den Online-Unterricht beziehungsweise fir die
Einbindung in den Materialfundus (Uber Hyperlinks) recherchiert.

Von Bedeutung sind in diesem Kontext die rechtlichen Bedingungen und Ent-
wicklungen. Im Hinblick auf die Frage, inwieweit Verkntpfungsmaoglichkeiten zu
anderen Online-Diensten mdglich sind, ergeben sich Fragestellungen sowohl in
technischer Hinsicht (z. B. Verwendung unterschiedlicher Ubertragungsprotokolle)
als auch im Hinblick auf eine spatere Vermarktung. Ob Modelle fir eine Einbindung
dieser Dienste entwickelt werden sollen, kann sicherlich erst zukinftig entschieden

werden.

4.2.3 Arbeitspaket "Entwicklung eines Interfacekonzepts und der Design-

elemente sowie deren Umsetzung in einen funktionsreifen Prototyp"

In diesem Arbeitspaket soll ein System multimedialer Interfacekomponenten ent-
wickelt und in eine ebenfalls zu gestaltende Interfacemetapher integriert werden, die
es ermdoglicht, das Potenzial des Lehrens und Lernens der deutschen Sprache,
Literatur und Kommunikation im Netzwerk zu erschlie3en und zu nutzen.

Es wird ein Interface (Benutzeroberflache) konzipiert, das sowohl die Lehrkrafte als
auch die Schilerinnen und Schiler zur Nutzung der neuen technischen Mdglich-
keiten vernetzten Arbeitens motiviert und das Lehren und Lernen effizienter macht.
Die Analyse des Ist-Zustandes dient dazu, einen Uberblick tiber die verschiedenen
heute praktizierten Anséatze fur Lehren und Lernen im Netzwerk zu leisten und deren
Starken und Schwachen zu erfassen.

Die konzeptionelle Phase umfasst die Erstellung eines Anforderungskatalogs
gebrauchsfunktionaler Kriterien - abgestimmt auf die technischen, lernpsychologi-
schen und inhaltlichen Vorgaben seitens der anderen Projektpartner -, aufgrund

derer dann die Entwicklung von Konzeptalternativen in Form von Vorstudien fur das
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Interface vor sich gehen kann. Zu dem Interfacekonzept gehért die Entwicklung der
Navigations- und Orientierungshilfen visueller und auditiver Art. Weiterhin werden
mittels Vorstudien Uber die visuelle Umsetzung des Interfacekonzeptes die einzelnen
Bauteile des Interfaces skizziert und die Gliederung der verschiedenen Arbeitszonen
(fir Lehrerinnen und Lehrer, fir die Gruppe - offentlich und privat - nur dem Schuler
zuganglich) realisiert. Aus den Interfacevarianten wird die geeignetste ausgewahlt
und in der nachsten Phase auf deren visuelle und auditive Auspragung detailliert
umgesetzt. In der topologischen Gliederung des Bildschirms werden die moéglichen
Positionen der einzelnen Komponenten festgelegt, die visuellen Standards der
Komponenten (Typografie, Farbpaletten, Videobehandlung, Verzeichnisse, Aktions-
elemente (Tasten), Diagramme, grafische Darstellungen) und auditiven Standards
ausgearbeitet. Die verschiedenen Standardfenster (Einloggen, Hilfefenster, Ubungs-
fenster, Eingabefelder u. a.) werden gestaltet, um eine formaldsthetische und
Benutzer orientierte Koharenz zu gewahrleisten. Das aus dieser Phase resultierende
Stilbuch dient als Grundlage fir die konkrete Anwendung.

Das vom Autorenteam zusammengestellte Basismaterial wird anhand der im Stilbuch
formulierten Regeln und Empfehlungen, besonders in Hinsicht auf die visuelle und
auditive Auspragung in einen funktionsreifen Prototypen umgesetzt. Dazu gehort die
Digitalisierung der visuellen und auditiven Dokumente (Scannen von grafischen
Vorlagen, digitale Bearbeitung, Nachbehandlung der Videosequenzen).

Die aus dem experimentellen Einsatz dieses Projekts gewonnenen Erkenntnisse
erfahren danach eine Bewertung, um eventuell notwendige Anpassungen vorzu-

nehmen.

4.2.4 Arbeitspaket "Organisatorische und juristische Aspekte”

Mit diesem Arbeitspaket wird die Absicht verfolgt, die verschiedenen Entwicklungs-
arbeiten aufeinander abzustimmen und abzusichern.

Hier ist die Rechteeinholung fir die im geschlossenen Korpus verwendeten
Materialien bzw. die Klarung der Rechtssituation bei der Nutzung, Weiterverarbeitung
bzw. Einstellung von Netzangeboten im Rahmen multilokaler und dynamischer
Erweiterungen notwendig. Die Berner Copyright-Konvention gilt nach Beschluss der
Konferenz der WIPO vom Dezember 1996 auch fur das elektronische Publizieren.

Auch das deutsche Urheberrechtsgesetz soll durch das in Informations- und
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Kommunikationsdienstegesetz (luKDG) eine entsprechende Erganzung finden. Fir
verlagseigenes Material missen dementsprechend bestehende Nutzungsrechte um
das Recht der Online-Nutzung erweitert werden.

Fur die Nutzung verlagsfremden Materials ist die Frage zu kléaren, inwieweit 8 46
UrhG auch fur die Nutzung im Online-Bereich gilt. Hier sind Gesprache zwischen den
entsprechenden Verbanden (Verband deutscher Schulbuchverlage und VG Wort)
angestol3en worden.

Eine weitere rechtliche Problemstellung ergibt sich aus der Mdglichkeit, im Internet
Dokumente mit denen anderer Anbieter beliebig zu verknipfen. Inwieweit dies einen
Eingriff in urheberrechtlich geschitztes Material darstellt wird zunehmend diskutiert.
Auswirkungen hatte eine solche Verrechtlichung von Hyperlinks vor allen Dingen auf
den Aufbau des offenen Materialkorpus. Aufgrund der teilweise noch offenen
Rechtslage ist es notwendig, die rechtliche Entwicklung im Rahmen dieses Projektes
weiter zu verfolgen. In einer zweiten Phase sind von den Anbietern Verfahren fur die
systematische Behandlung der Urheberrechtsfrage bei der Integration und Nutzung
von Netzwerkangeboten in Lehrmaterial flr den Unterricht in Schulen zu entwickeln.
Die Erarbeitung und Realisierung der Anforderungen an die Pflege, Datenhaltung
bzw. -aktualisierung im Kontext verteilten Lernens und Lehrens sind in diesem
Arbeitspaket Gegenstand der Untersuchung. Zu entwickeln sind (zum Beispiel durch
den Verlag) die Voraussetzungen und Strukturen, die flr die dauerhafte Aufrecht-
erhaltung und Weiterentwicklung der Lern- und Lehrinhalte benétigt werden und sich
aus den spezifischen Erfordernissen multilokaler Lernumgebungen ergeben.

Mit Blick auf die Einsatzmdglichkeiten von Multileu ist besonders auf die Entwicklung
der Anforderungsprofile an multilokal erweiterte Lernumgebungen unter dem Ge-
sichtspunkt ihres wirtschaftlichen Betriebs und den Einsatzbedingungen in Schulen
zu achten. Zudem miussen geeignete Standards fir die Etablierung von definierten
Benutzergruppen sowie ihrer Betreuung und Aufrechterhaltung kreiert werden, die
gleichermalRen den pédagogischen Erfordernissen der neuen Lehr- und Lernwelt,
den personellen wie wirtschaftlichen Moglichkeiten der Schulen sowie des
herausgebenden Verlags Rechnung tragen. Des Weiteren missen Konzepte, die
sich auf die Regelung der Eingriffsrechte, die Offline- / Online-Nutzung, die Siche-
rung nach aul3en sowie die Gewdahrleistung der Daten- bzw. Zugangsberechti-
gungstransaktionen beziehen, erstellt und realisiert werden.
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Die Prufung der erstellten Materialien (Textkorpus) auf technische und wirtschaftliche
Eignung ist eminent wichtig, da neben der Prifung unter fachdidaktischen Gesichts-
punkten hier vor allem Verfahren zu entwickeln sind, die sich an der Handhabbarkeit
unter dem Aspekt der Ubertragungsgeschwindigkeiten und Gebiihrenbelastung
orientieren. Von der Anbieterseite (Verlag) sind Konzepte fir die optimale
Nutzerfihrung in einer definierten Arbeitsumgebung sowie fir die Kostenkontrolle
gefordert.

Der Cornelsen-Verlag entwickelt ein Konzept fur grundlegende Kriterien wie notwen-
dige Onlinezeiten, Selektions- und Bearbeitungsmaoglichkeiten fur Lehrkrafte, Abrech-
nungsmodelle und -verfahren, DateigroRen und von der Plattform unabhangige
Dateiformate.

Bei der Medien integrativen Entwicklung der Inhalte ist auf die Abstimmung auf
Deutsch-Lehrplane und die Zuordnung zu konventionellen Unterrichtsmedien zu
achten. Hier ist zu klaren, inwieweit sich multimediale und multilokale Lernum-
gebungen an Unterrichtslehrwerke und Lehrerhandreichungen anbinden lassen und
Schnittstellen gebildet werden kénnen, die den Unterrichtseinsatz multilokaler und
dynamischer Erweiterungsmoglichkeiten lehrplan- bzw. lehrwerksgerecht ermog-
lichen.

Auf den organisatorischen Aspekt bezogen sind Voraussetzungen und Strukturen zu
entwickeln, die fur die dauerhafte Aufrechterhaltung, Pflege und Weiterentwicklung
der Lern- und Lehrinhalte bendtigt werden. Der Cornelsen-Verlag hat hierfur ein
Konzept entwickelt, das es Uber eine zentralisierte Datenhaltung und ein Redak-
tionssystem erlaubt, digital vorliegendes Material fur die verschiedenen Medien
(Buch, CD-ROM, DVD, Online) durch die entsprechenden Redaktionen aufzu-
bereiten, zu ergdnzen und zu aktualisieren. Besondere Berlcksichtigung finden
dabei die durch das Projekt Multileu entstehenden Anforderungen an Pflege,
Aktualisierung und Formate fir das zu entwickelnde Material.

Die Anbindung multilokaler Lernumgebungen (im Sinne einer Medienintegration) an
andere Unterrichtslehrwerke und Lehrerhandreichungen ist noch zu klaren.

4.2.5 Arbeitspaket "Technische Aspekte, Infrastruktur”

Es ist das Ziel dieses Arbeitspakets eine flexible technische Infrastruktur zur

Realisierung des Projekts herzustellen und zu betreiben sowie den Projektpartnern
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jegliche bendétigte technische Unterstiitzung insbesondere im Internet-Bereich
zukommen zu lassen

Die technische Grundlage fur die Kommunikation bildet der Anschluss aller
Teilnehmer an das Internet. Auch wenn im Realbetrieb die Server und Clienten der
Projektteilnehmer und Schiler tber das WIN-Netz des DFN kommunizieren, und
man damit von einer hohen Zuverlassigkeit ausgehen kann, muss doch fir den Fall
technischer Probleme (z. B. Verbindungsausfall) eine Strategie entwickelt werden,
die ein weiterhin sinnvolles Lernen fur die Schilerinnen und Schiiler ermdglicht. Dies
gilt insbesondere fiir Verbindungen zu externen Servern.

Zentrale Drehscheibe fir die Projektinhalte des geschlossen Materialkorpus ist eine
Kollektion von Servern. Aufzubauen und zu betreiben sind daher u. a. WWW-Server,
FTP-Server, WAIS-Server. Als Grundlage fur die Datenhaltung werden leistungs-
fahige Datenbankserver mit flexibler Anbindungsmdglichkeit eingesetzt. Fur
einzubindende proprietare Systeme (z. B. fur Worterblcher, Lexika etc.) werden
spezielle Server eingesetzt.

Die Leistungsmerkmale der Datenbankserver sollten dabei den prinzipiell parallelen
Zugriff (sowohl schreibend als auch lesend) von Lehrkraften, Schilern und Server-
betreibern zulassen. Sowohl die Datenbankserver als auch die Kommuni-
kationsserver werden in ihrer Auslastung und der Zugriffshaufigkeit auf einzelne
Informationsquellen tberwacht. Entsprechende statistische Auswertungen werden
ein Feedback fur die Autoren, Redakteure und Lehrer liefern konnen.

Zur technischen Pflege sowie Erstellung von Multimedia-Dokumenten wird auf
standardisierte Dokumentbeschreibungssprachen (HTML und entsprechende Wei-
terentwicklungen) zurtickgegriffen. Erstellungswerkzeuge, Konvertierungswerkzeuge,
Werkzeuge zur automatischen Uberpriifung der Struktur von Hyperlinks usw. sind
auszuwahlen und einzusetzen. Eventuell fehlende Leistungsmerkmale muissen
erganzt werden. Beispielsweise kann es sinnvoll sein, individuelles Freischalten oder
Sperren einzelner Links fur bestimmte Schilergruppen durch die Lehrerin oder den
Lehrer zu ermdéglichen. Orientierungshilfen etwa in Form eines "Hauptpfades" oder in
Form eines "Where am I"-Tableaus sollen einbezogen werden.

Der Unterricht mit Multimedia-Dokumenten bietet den Vorteil, dass die Kompetenz
der Lehrkrafte im Bezug auf die Auswahl des Lehrstoffs sinnvoll genutzt werden
kann; d. h. den Lehrerinnen und Lehrern sind Werkzeuge an die Hand zu geben, mit

denen sie jederzeit und fur jeden Schuler individuell den Umfang und die Art des
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Lehrstoffs beeinflussen konnen. Dem Schiler muss andererseits ein altersgerechter
Eigenraum (Privatsphare) verfugbar gemacht werden, um das Vertrauensverhaltnis
zwischen Lehrer und Schuler nicht zu belasten. Dieser Eigenraum ist technisch

einzurichten.

4.2.6 Arbeitspaket "Koordination und Management"

Die Aufgaben des Projektmanagements sind:

4+ die Projektinstrumente zu etablieren und zu fuhren

# die Zusammenarbeit und Abstimmung der Partner sicherzustellen und zu
unterstitzen

4+ den Informationsaustausch zum BMBF bzw. dem Projekttrager zu organi-
sieren

4 eventuell auftretende Probleme zu erkennen und Losungen zu veranlassen

# die Einhaltung des Projektplans zu tiberwachen

#+ gegebenenfalls den Projektplan in abgestimmter Weise zu éndern

4 Qualitatssicherungsmechanismen einzufihren und zu verfolgen.

Um die Ziele des Projektes Multileu zu erreichen, werden sechs-monatliche
Meilensteine eingefihrt. Die erzielten Ergebnisse werden zu diesen Meilensteinen
einer Review-Prozedur unterzogen und intern dokumentiert.

Ein Projektleitungs-Team (PLT) trifft alle technischen und inhaltlichen Entschei-
dungen. Von Beginn an arbeitet das gesamte Projektteam parallel auf mehreren
Ebenen. Auf der inhaltlichen Ebene wird der Materialkorpus fur das Lehrmaterial
erarbeitet, auf der Ebene einer geeigneten medialen Vermittlung an die Schilerinnen
und Schiler wird im ersten Projektschritt ein Interface konzipiert. Diese inhaltliche
Projektarbeit bedarf zu ihrer Umsetzung einer Infrastruktur, deren Aufbau ebenfalls
mit dem Projektstart beginnen muss. Somit werden die auf die inhaltlichen Aspekte
konzentrierten Partner technisch unterstiutzt und die Ruckmeldungen beziglich
technischer Anforderungen bereits friihzeitig einbezogen.

Begleitend zur inhaltlichen und technischen Arbeit ist es notwendig, auch organi-
satorische und juristische Aspekte in Bezug auf die Nutzung von Lehrmaterial tGber

das Internet zu untersuchen und zu klaren. Die Orientierung gilt dabei vorwiegend
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dem praktischen Schuleinsatz. Koordination und Management des Projekts bilden
schlie3lich die organisatorische Basis fur die Projektabwicklung.

Wichtige technische Randbedingungen ergeben sich aus der Orientierung des
gesamten Vorhabens am schnellen Zugriff auf multimediale und multilokale
Informationsquellen. Fir die Kommunikation wird wegen der Fille der dort zur
Verfigung stehenden Daten sowie wegen des einfachen Zugriffs und der grol3en
Teilnehmerzahl auf das Internet (insbesondere World Wide Web) zurtickgegriffen.
Besonders zeitkritische Anforderungen ergeben sich dabei fir die oben genannte
Phase 2, fur die deshalb 2-Mbit-Anbindungen der Partner PALLAS und Cornelsen
Software Uber den DFN ans Internet eingesetzt werden sollen. In der Aufbauphase
konnen zunéchst noch schwachere (vorhandene) Kommunikationsstrukturen bei den
Partnern genutzt werden (ISDN). Die Beherrschung multilokaler, also verteilter
Informationsquellen, die fur den angestrebten Einsatz unerlasslich ist, wird durch den

Aufbau von verteilten Informationsservern bei den Partnern erforscht.
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4.3 Arbeiten mit Multileu - Allgemeine Zielsetzungen

Die inhaltliche Ausgestaltung der Lehr- und Lernangebote, die Festlegung der
einzelnen Aufgabenstellungen und deren Verknupfung, die Einordnung in verschie-
dene Anforderungsprofile sind primare Aufgabe des Autorenteams.

Das Netz basierte Lehr- und Lernmaterial ist grundsatzlich so konzipiert, dass es
maglichst vielfaltige, inhaltlich und technisch abgestufte Nutzungsvarianten vorsieht,
da die technische Ausstattung der Schulen und die fachliche Kompetenz der
Lehrkrafte auf langere Zeit differieren wird. Das beinhaltet die Konzeption flexibel
einsetzbarer, abgestufter Wissensmodule als Ergédnzung zum Unterricht, als Ersatz
bestimmter Unterrichtseinheiten, als Unterrichtsersatz fir das selbststandige
Aneignen des Lernstoffs.

Netz basiertes Lernen soll den herkdbmmlichen (Deutsch- und Kommunikations-)
Unterricht nicht ersetzen, sondern um neue Komponenten (z. B. Interaktion per Netz,
Technikkompetenz als Kulturtechnik, kritische Medienkompetenz) erganzen.

Um das Potenzial des Internet - z. B. den Echtheitscharakter des Netzes, die
Aul3enkontakte und die neuen Handlungsspielrdume - auszuschopfen, reicht eine
Einbindung des Internet in traditionelle Lehrformen und didaktische Konzepte jedoch
nicht aus (= Internet anstelle von Video, Dia oder Lehrbuch). Vielmehr sollen neben
dem individualisierten Lernen Formen des Gruppen- und Projektunterrichts, koope-
ratives aul3erschulisches Lernen (durch Kontakt mit Auf3enstellen wie Schulen,
Universitaten, Bibliotheken, Wirtschaftsunternehmen, u. a.) sowie interkulturelles
Lernen verstarkt beriicksichtigt werden, z. B. in E-Mail-Projekten oder in Dis-
kussionsforen. Dartber hinaus sollte die Moglichkeit von Eigenpublikationen im Netz
(WWW -Projekte) vorgesehen werden.

Im Zusammenhang mit Multimedia und Telekommunikation sind die Aspekte
"Lernort” und "Technische Ausstattung des Lernorts" aktuell geworden. Zum
gewohnten Lernort "Klassenzimmer" kommen weitere hinzu, was der programma-
tischen Forderung nach Offnung von Schule entspricht. Offensichtlich scheinen
jedoch die sich daraus ergebenden Konsequenzen fur die Schule und die darin
Lehrenden und Lernenden z. T. noch unklar zu sein, denn in den Schulen herrscht
nach meiner praktischen Erfahrung (im Jahre 2004) weit verbreitete Unsicherheit
Uber den Einsatz neuer Technologien im Fachunterricht der Facher Deutsch und

Kommunikation.
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Es ist evident, dass mit Verfugbarkeit der Informations- und Kommunikationstechnik
das Spektrum der Lernumgebungen vom Computerraum bis zur Internetnutzung
erweitert wird. Dadurch entsteht eine Fulle von Lernorten, die innerhalb und
aulBerhalb der Schule fir das Lernen (auch in den Fachern Deutsch und
Kommunikation) eine stetig wachsende Rolle spielen. Eine Konzeption, wie die des
Ausgehens von der unterrichtlichen Grundsituation hin zum offenen Unterricht sucht
nach geeigneten Ubergangen zwischen den Anspriichen und Moglichkeiten tradierter
Unterrichtsformen und der Erfahrung demokratischer Handlungsfahigkeit in sozialen
und politischen Prozessen. Schule und Unterricht missen daher neu gedacht bzw.

Uberdacht werden.
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4.4 Arbeiten mit Multileu - Spezielle Zielsetzungen

Viele Schulen verlangern durch Nachmittagsangebote die Lernzeit am Lernort
Schule. Der Deutsch-, Literatur-, und Kommunikationsunterricht ist damit in ein
differenziertes Schulleben, in dem individuell gelernt werden kann, eingegliedert.
Schultore sind fur Inhalte, Erkundungen, Kontakte und Begegnungen keine Grenze
mehr. Schilerinnen und Schuler begeben sich, zum Teil nur fur kurze Zeitrdume, an
andere Lernorte (z. B. in Bibliotheken, Museen u. a.).

Im Deutschunterricht wird versucht die Lebenswirklichkeit durch Materialien, Erkun-
dungen (z. B. Firmen), durch Einbezug authentischer Aufgaben (z. B. Vorstellungs-
gesprach), durch auf3erschulische Experten und mit Hilfe von Medien wie den
Computer mehr einzubeziehen. Lernsituationen mit Echtheitscharakter und Ernstsi-
tuationen werden erprobt.

Kooperative Unterrichtsvorhaben in Europa und das interkulturelle Lernen starken
die internationale Bildung. Neben dem Post- und Faxweg werden zunehmend
Computernetze, wie z. B. das Internet, genutzt (z. B. Reiseplanung). Daraus ergeben
sich fur den Deutschunterricht und das Arbeiten mit Multileu folgende Konse-

quenzen:

#+ Eigenaktivitdt und Selbstverantwortung werden beim Lernen starker heraus-
gefordert

# Komplexitat wird in Lernsituationen bewusst zugelassen

4 Projekt orientiertes und ganzheitliches Lernen werden haufiger ermdglicht

4+ Kooperative Arbeitsformen gewinnen an Bedeutung

# Lernanlasse mit einem Bedarf zur Kommunikation und Kooperation werden
angestrebt (in der Klasse, in der Schule, mit aul3erschulischen Partnern)

4+ Kooperative Netzwerke entstehen fur Informations- und Erfahrungsaustausch,
fur Zusammenarbeit in Projekten u. a.

#+ Die Chancen fur differenziertes, motivierendes, kreatives und neues Lernen

werden haufiger ausgelotet.

Schon diese wenigen Ausfuhrungen zu Schule und Deutsch- bzw. Kommu-
nikationsunterricht verdeutlichen, dass das ausschlieRliche Lernen im Klassenraum

in Zukunft nicht mehr dominieren kann. Interaktive Lernumgebungen und Lernwelten
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unter Einbeziehung der neuen Medien werden eine gewichtige Rolle spielen, zumal
sowohl dem individuellen als auch dem kooperativen Lernen eine wachsende

Bedeutung zukommt.
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4.5 Digitales Lehrbuch / Pramissen / Funktionsumfang

Aus diesen Vorbemerkungen ergeben sich stringent Anforderungen an den
strukturellen Aufbau der Multileu-Lernumgebung.

Die Benutzeroberflache ist einfach, einheitlich und ansprechend gestaltet, so dass fur
Lehrer und Schiler ein intuitiver Zugang maoglich ist und das Navigieren durch das
Programm madglichst unkompliziert verlauft. Die im Folgenden aufgefuhrten Basis-
funktionen sind maoglichst einfach fir den Nutzer zugénglich.

Der Index stellt z. B. folgende Auswahl-, Zugangs- und Suchmdoglichkeiten zur

Verfliigung:

# Thema (z. B. Reisen, Liebe, Natur, Beruf, Sport)

4+ Textsorte im weitesten Sinn (inkl. Sprachhandlungen) (z. B. fiktionale Texte,
Sachtexte, sich ausdriicken und mitteilen in Alltag und Beruf, mit normierten
Texten umgehen)

¢ Autor

#+ Arbeitstechniken und Methoden (z. B. Referat, Argumentation, Interpretation,
Diskussion, Interview)

# Arbeits- und Sozialformen (Einzel- Partner-, und / oder Gruppenarbeit,

Projektarbeiten)

Eine ,intelligente” Suchfunktion ist integriert; sie listet die Fundorte nach den ver-
schlagworteten Dokumenten / Seiten und der Haufigkeit der gesuchten Begriffe hie-
rarchisch auf.

Folgende Basisfunktionen kénnen von den Schilerinnen, Schilern und Lehrkraften

genutzt werden:

# Speichern und Ausdrucken von (Online- und Offline-)Fundstellen

4+ E-Mail-Funktion: Schuler und Lehrer haben die Mdéglichkeit, in der Klasse
miteinander zu kommunizieren, z. B. Texte und Materialien aller Art auszu-
tauschen, sowie mit anderen Schulen, Institutionen etc. zu kommunizieren

4+ Generelle Protokollfunktion (bei absolvierter Bearbeitung einer Seite wird die
Seite im Index markiert, so dass Schiler und Lehrer eine Kontrolle tber die

bearbeiteten Lernbereiche haben)
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4+ RuUcktaste zur vorherigen Seite

4+ RuUcktaste auf den Beginn einer Lerneinheit

# Rucktaste auf den ,automatischen Weg" durch die Lernsequenz (der
.=automatische Weg" ist als Vorschlag zu verstehen, eine Lernsequenz in
vorgegebener Abfolge - allerdings mit der Mdglichkeit von Abweichungen - zu
absolvieren)

4 Suchfunktion (alle Begriffe des Index sollten von jeder Stelle des Programms

aus auch direkt uber die Suchfunktion erreichbar sein).

Spezielle Funktionen fir die Schilerinnen und Schiler sind z. B in Multileu das
individuelle Arbeitsheft und der Online-Tutor. Als Leistungsnachweis und Sammel-
stelle von Informationen hat jeder Schiler sein eigenes - Passwort geschutztes bzw.
namentlich zugeordnetes - ,Arbeitsheft’, in dem er Fundstellen abspeichern, eigene
Texte (Uber eine integrierte Standard-Textverarbeitung) erstellen und ablegen oder
seine Korrespondenz (z. B. E-Mail) archivieren kann.

Des Weiteren steht den Schilerinnen und Schilern (Gber die E-Mail-Funktion) ein
direkter, fest verankerter Kontakt zu einem Tutor zur Verfugung. Das kann z. B. ein
Lehrer an der Schule sein (es muss aber nicht der Klassenlehrer sein) oder eine
Person im Verlag (zum Beispiel Lehrkrafte, die im Auftrag des Verlages arbeiten).
Neben den Basisfunktionen fur alle Benutzer von Multileu gibt es einen nur fur die
Lehrerinnen und Lehrer zuganglichen Programmbereich mit einem Angebot an
zusatzlichen Informationen, Texten, Adressen und Lésungen. Die Lehrkraft kann in
ihrer Programmversion auf dieses Zusatzangebot an entsprechend gekennzeichne-
ten Stellen unmittelbar zugreifen.

Die Lehrerinnen und Lehrer haben zudem die Mdglichkeit, mit Blick auf den
Leistungsstand in der Klasse / in dem Kurs, zwischen unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden des Lehrmaterials auszuwéhlen. Dazu ist es notwendig, die einzelnen
Seiten bzw. Dokumente entsprechend zu markieren (es werden durchgangig drei
Schwierigkeitsgrade fur das Lernmaterial - namlich ,leicht, ,mittel* und ,schwer”
festgelegt; prinzipiell sind selbstverstandlich weitere Schwierigkeitsgrade, z. B. im
Hinblick auf unterschiedliche Schultypen, denkbar).

Die Lehrkraft kann zudem einen individuellen ,automatischen Weg"“ durch das Lern-
programm vorgeben, d. h. die Seitenfolge selbst bestimmen. Auf diese Weise kann
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sie auf die spezifischen Gegebenheiten der jeweiligen Klasse eingehen und eine
geeignete Unterrichtseinheit zusammenstellen.

Grundvoraussetzung dieser Arbeitsweise ist ein ,didaktisches LAN-Netz", das
folgende Moglichkeiten beinhaltet:

#+ Zugriff auf jeden Schiler-PC, um Schilertexte abzurufen, Aufgaben zu
korrigieren, Leistungen zu bewerten usw. (vgl. auch die Funktion ,Schuler-
arbeitsheft®, die fur den Lehrer im Hinblick auf die Notengebung wichtig ist)

#+ Fixierung im Unterricht auf eine Seite / ein Dokument (und Sperren aller
anderen Seiten)

# die Integration eigener Seiten / Texte (Uber ein einfaches Autorentool)

#+ die Moglichkeit, bestimmte Bereiche (z. B. im Internet) und Funktionen (z. B.
die E-Mail-Funktion) fir die Schiler zu sperren

t Der Lehrer sollte steuern kénnen, ob die Schiler jeweils parallel auf bestimm-

ten Seiten arbeiten oder sich véllig individuell im Programm bewegen.

Bei der Vorgehensweise der Autorinnen und Autoren in Multileu bildet das Thema
.Reisen” den Ausgangspunkt der Erarbeitung. Exemplarisch wurde eine Lernse-
guenz erstellt, die in unterschiedliche Einheiten (Unterkapitel) gegliedert ist; diese
Einheiten / Unterkapitel wurden wieder in verschiedene Dokumente differenziert. Sie
sind verschlagwortet und von jeder beliebigen Stelle im Programm abrufbar (z. B.
Formbriefe, Texte zum Skifahren, Interviews, u. a.) und sind jeweils nicht zu umfang-
reich (max. zwei bis drei Textseiten).

Als Vorschlag wird ein ,automatischer" Weg durch die Lernsequenz vorgegeben.
Wichtig ist, dass der Lernende mit Hilfe eines Tastendrucks sofort zuriick zum
Ausgangspunkt gelangen kann.

Schilerinnen und Schiler sowie Lehrerinnen und Lehrer haben dariber hinaus die
Maglichkeit, frei zu arbeiten; sie kbnnen dann mit Hilfe des Index (offline) und mit
Hilfe von Online-Recherchen den geeigneten Weg durch das Programm finden und
sich die entsprechenden Angebote heraussuchen.

Die Grundlage fir den Aufbau der Seiten / Dokumente bildet das ,Kreismodell -
Wissensmodul" (s. Abb. 9, S.104). Es wird dabei vorausgesetzt, dass mit den zu
erstellenden Lerneinheiten - in Analogie zu einem Buch - auch offline gearbeitet

werden kann.
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Ahnlich wie bei einem Buch sind die Lerneinheiten erarbeitet, Autorentexte, Bilder,
Karikaturen, Videos, Musikclips, Fremdtexte, Arbeitsauftrdge, Querverweise usw.
eingearbeitet. Die Arbeitsauftrdge sollen dabei verschiedene Mdglichkeiten des
Mediums PC nutzen (z. B. Postkarten oder Prospekte grafisch gestalten u. a.).

An geeigneten Stellen werden Hinweise fur Offline- und Online-Links (geeignete
WWW-Adressen, Hinweise auf Suchmaschinen bzw. Suchmdglichkeiten u. a.) vorge-
geben. Zum Beispiel holen sich die Schuilerinnen und Schiler Informationen aus
einer Zeitschrift, vom Fremdenverkehrsamt einer Stadt usw.

Fest integriert sind auch Funktionen, die aufzeigen, wie die Schiler online z. B. mit
Personen aul3erhalb der Schule kommunizieren kénnten (,Schick mir mal Infor-
mationen Uber deine Heimatstadt Minchen."). An markanten Stellen im Programm
wird auf den Online-Tutor hingewiesen.

Im Hinblick auf die Lernsequenz ,Reisen” sind grundsatzlich zwei typische
Einstiegsvarianten denkbar und wahlbar; einerseits der ,spielerische Zugang"
andererseits der ,strukturierte Zugang" (die eigentliche Lerneinheit). Der ,spielerische
Zugang" kénnte z. B. folgendermal3en aussehen:

Die Lehrkraft gibt (eine ansprechende Oberflache ist hier wichtig) z. B. den Begriff
.Reisen” vor. Die Schiler tragen zu einem oder einigen Buchstaben des Ausgangs-
begriffs Assoziationen ein, die sie mit dem Begriff verbinden (Akrostichon). Als

maogliche Lésung kénnte sich ergeben:

mogliche Eintrage der Schilerinnen und Schuler kénnten sein: Ruhe, Rom, ...

E mogliche Eintrage der Schiilerinnen und Schuler kénnten sein: Erholung, Einsamkeit, ...

I mogliche Eintrage der Schilerinnen und Schuler kénnten sein: Insel, Italien, ...

S mogliche Eintrage der Schiilerinnen und Schuler kénnten sein: Sonne, Schnee, Segeln, ...
E mdgliche Eintrage der Schilerinnen und Schuler kénnten sein: Essen gehen, ...

N mdgliche Eintrage der Schilerinnen und Schuler kénnten sein: Neugier, Neuseeland, ...

Weitere Varianten konnten sich auch ohne die Vorgabe bestimmter Anfangsbuch-
staben ergeben, z. B. variiert werden (kreatives Schreiben!).”*

In der Einheit zum Thema Reisen wirden alle Seiten, in denen vermutete Begriffe
aus dem Brainstorming genannt sind, markiert und mit diesem ,Einstiegsspiel”

verbunden. Gibt ein Schiler z. B. ,Schnee" ein, wird dieses Wort blau unterlegt

21 Siehe zum Aspekt des kreativen Schreibens folgende Publikation (Auszilige im Internet):

http://www.deutsch-netz.de/kreativesschreiben.html):
Leimeier, Walter: Ein herrenloses Damenfahrrad. Anregungen und Beispiele fiir einen kreativen und
Produktionsorientierten Deutschunterricht. Paderborn 2000
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werden und er kann zu der Seite, die sich mit dem Thema ,Schnee"” befasst (z. B.
Skifahren u. a.) weitergehen. Tippt der Schuler ein Wort ein, das nicht ,vorgesehen"
ist, weil dazu moglicher Weise keine Seite angelegt ist, bleibt das von ihm eingetippte
Wort schwarz.

Die Schulerinnen und Schuler kénnen sich somit eigenstandig in der Einheit ,Reisen”
orientieren und informieren, sich dariber in der Klasse austauschen und den
Mitschilern und der Lehrerin oder dem Lehrer interessante Seiten zur Bearbeitung
vorschlagen. Allerdings mussten dann an dieser Stelle konkrete Aufgaben fur den
Schiler und den Lehrer formuliert werden, um Anregungen zu geben was mit den
,zuféllig" gefundenen Seiten zum Thema Reisen zu leisten ist; z. B. indem sich die
Klasse ihre eigene Einheit zum Thema Reisen zusammenstellt (verschiedene
Vorschlage der Schiuler sammeln und strukturieren ...) oder indem nur das Interesse
fur das Thema geweckt wird.

Die eigentliche (strukturierte) Einheit ,Reisen* kdénnte man z. B. in Unterkapitel
aufteilen, die optisch ansprechend auf einer Einstiegsseite angeboten werden (z. B.
als kleine Abbildungen - thumbnails -), die per Mausklick vergréf3ert werden konnen
und sensitive Flachen enthalten, welche in das jeweilige Kapitel leiten.

Zuerst werden zu den "Unterrichtsreihen" einfuhrende didaktische und methodische
Hinweise vorgeschlagen. Es folgt der Verweis auf Dateien aus dem Materialkorpus.
Bei Unterrichtsreihen, die in einer bestimmten Abfolge im Unterricht bearbeitet
werden sollten, wird dies durch eine Nummerierung gekennzeichnet. Einige Ziffern
enthalten mehrere Materialien als Alternativvorschlage. Bei der Auswahl der

Unterrichtsreihen wurde auf folgende Kriterien geachtet:

- Die vorgeschlagenen Unterrichtsreihen sind Gberwiegend inhaltlich orientiert
4+ Sie ergeben eine inhaltliche (teilweise auch methodische) Einheit, die sich (in
der Regel) nicht aus der Recherche tber den Suchindex ergibt
# Die Unterrichtsreihen beinhalten Materialien aus dem Basiskorpus, Uber-
wiegend Printtexte; multimediale Anbindungen bzw. Verweise auf geeignete
Online-Adressen sind auf den jeweiligen Seiten angegeben

+ Eine Auswahl bestimmter Aufgaben wird in der Regel nicht vorgegeben.

Mdgliche Unterrichtsreihen zum Thema Reisen sind somit beispielsweise (s. auch
S. 305ff):
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+ ,Reisen" in der Literatur (Lyrik und Prosatexte zum Thema "Reisen")

&

. Reisen” - kontrovers (Materialien zur kritischen Auseinandersetzung, z. B.
zum Thema Massentourismus)

.Reiseziele* (Orte, Landschaften, Regionen, Lander stehen im Mittelpunkt)
»Reisen“ - aus unterschiedlichen Blickwinkeln betrachtet (Texte von
Autorinnen, Autoren, Reiseveranstaltern u. a.)

. Reisen” - von der Geschichte zur Zukunft ("Reisen" - sachlich; "Reisen" -
ironisch)

.Reisen” in Text und Gegentext (Reisen in sich erganzenden Texten;

Pressetexte, z. B. Berichte, Reportagen, Glossen, Interviews u. a.)

# Von einer Aufgabenstellung ausgehen (Materialien zu den Bereichen

"Arbeitstechniken” und "Texte als Schreibanregung™)

Projektarbeit (Sammlung der verschiedenen Projektmdglichkeiten unter dem
Stichwort "Reisen”)

Reisen - als asthetische Erfahrung (Materialien von eher héherem Schwie-
rigkeitsgrad; "klassische" Autoren)

»Reisen” - verschiedene Aspekte zum Thema im weitesten Sinne ("Ich
reise im Kopf', Reisen mit der Bahn, "Unfreiwillige Reisen"”, "Perspekti-

venwechsel", "Sich verstandigen").
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4.6 Datenbankaspekte - Multileu Text Browser

Die Arbeiten in diesem Bereich erstreckten sich auf den Entwurf und die Realisierung
(erster Schritt) der Multileu-Datenbank sowie die Unterstlitzung der Autoren und
Redakteure bei der technischen Umsetzung ihres Quellenmaterials in Multileu-
Lerneinheiten. Zunéchst war die Entscheidung Uber die Auswahl der einzusetzen-
den Software-Komponenten zu treffen. Dies geschah anhand der bereits im Vorfeld
erfolgten Untersuchungen unterschiedlicher Datenbanken und ihrer jeweiligen Még-
lichkeiten zur Anbindung an das Internet.

Als Software wird ein Oracle 7.3 Datenbank-Server (Workgroup-Server) in Kombi-
nation mit einem Standard-Web-Server genutzt. Die Verbindung beider Komponen-
ten erfolgt Uber ein Softwaremodul, das auf der Seite des Web-Servers die standar-
disierte CGI-Schnittstelle und auf der Seite der Datenbank die SQL-Schnittstelle
benutzt. In einem zwischen den Partnern Pallas und Cornelsen abgestimmten
Konzeptpapier ist ein Gesamtuberblick Uber das zu erstellende System skizziert.

Die wesentlichen Aufgaben der Datenbank-Arbeitgruppe bestanden in der Erar-
beitung des Datenbankschemas, das zur Aufnahme des Materialkorpus ,Reisen”
geeignet ist, der Implementierung dieser Datenbank und der zunéchst prototypischen
Realisierung eines Multileu-Clienten, der die Arbeit mit dem aufbereiteten Lehrma-
terial ermdglicht. Die Projektpartner Pallas und Cornelsen arbeiteten in dieser
Projektphase eng zusammen und vereibarten fur die Implementierungsarbeiten eine
Aufgabenteilung, nach der Pallas die Softwaremodule fiir den Server implementierte
und Cornelsen die Benutzer-Clienten entwickelte.

Da der Designprozess der Datenbank erheblichen Einfluss auf die spatere Nutzungs-
maoglichkeiten des Gesamtsystems hat, wurde von Beginn an auf eine intensive
Abstimmung mit den Autoren und den Verlagsredakteuren geachtet. Ein Ergebnis
dieser Abstimmungsarbeit ist die Definition einer erweiterbaren Menge spezieller
Multileu-Textauszeichnungen (Multileu-Markup), welche die Autoren verwenden, um
einzelne Lerneinheiten zu strukturieren. Jeder Lerneinheit ist dariber hinaus ein
Indexblock zugeordnet, der die Merkmale (z. B. Abstract, Schlisselworter,
Quellenangabe) aufnimmt, die sich auf die gesamte Datei beziehen.

GroRRer Wert wurde darauf gelegt, dass eine Multileu-Lerneinheit zum HTML-Stan-
dard weiterhin kompatibel bleibt, also mit den verfiigbaren HTML-Editoren, Konver-
tern und Authoring-Tools bearbeitet werden kann. Das Multileu-Instrumentarium

umfasst daher ausschlie3lich Textauszeichnungen, mit denen der Autor seine
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Gestaltungswiinsche auf logischer Ebene ausdricken kann. Das physische Layout
eines HTML-Textes wird also nicht veréndert.

Da Standardwerkzeuge nur eine eingeschréankte Unterstlitzung zur Durchfihrung des
Multileu-Markup bieten kdnnen, wurde ein spezieller Multileu-Browser / -Editor
innerhalb der Arbeitsgruppe entwickelt. Dieses Werkzeug mit seiner integrierten
syntaktischen und semantischen Uberprufungsfunktion erlaubte es, neben der
Bearbeitung des Textes auch die Konformitat zum Multileu-Standard zu testen, es
realisierte also auch direkt die formale Definition des Multileu-Standards. Daruber
hinaus erleichterte der Einsatz dieses speziellen Werkzeugs die umféngliche
Einbeziehung der Systembenutzer (vorwiegend also der Autoren) wahrend des
Designprozesses der Datenbank, so dass der Multileu-Standard im Wesentlichen
durch die Winsche der Autoren seine Auspragung fand. Im nachsten Schritt wurden
die Dokumente mit dem Multileu-Browser tberpriuft und korrigiert, so dass sie dann
so korrekt wie mdglich in die Datenbank ibernommen werden konnten (s. Abbildung
und Tabelle auf den Folgeseiten).

Als typische Definitionen fur die Objekt orientierte Datenbank gelten daher:

# Unter einer Lernsequenz verstehe ich eine in sich sinnvolle, vielfaltig
variierbare Sammlung von Modulen

#+ Module sind die kleinsten sinnvollen Lerneinheiten, zum Beispiel ein Text, ein
Textabschnitt, ein Gedicht, eine Strophe u. a.

# Elemente sind Merkmalszuschreibungen, die in Form einer Datenbankstruktur
erfasst werden kénnen, z. B. ein Arbeitsauftrag, ein Tafelbild, eine Arbeits-

technik u. a.

Ubergeordnete Aspekte sind:

i Differenzierung (nach Schwierigkeitsgrad)
4+ Sozialform (Einzel- Gruppenarbeit)

+ Automatischer bzw. frei wahlbarer Weg.

Der komplett in Java programmierte Multileu-Text Browser 0.9 analysiert die HTML-
Dokumente und unterstitzt den korrekten Einsatz des Multileu-Markups. Die Doku-

mente werden so fur die Aufnahme in die Datenbank optimal vorbereitet.

138



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Das Forschungsprojekt Multileu

— | = Al

y= _.| = Tk

Multlen Text Browser 0.5

_|| =Ligw ™ _-|

Stap| | Quit

filesSfHeme fubes bt msltiBwdatem 0B iaqume Lt m

E-;-:-n| .i.|:.'-:-r-1| |:ur| ﬁ:r:l.l H'tl:-w| En'.;cllj |:-|||I-:|.'-:|

<Hl»

<H3»
<P
<>

<TIT..> Begriffshedimmungen

Argument und Argun |

Multileu Index

Begriffserlsutsrung

Argunet:
lat. = Veranschaulich

Ehetorik der auf einm
ocder Belbeg fiir eine B
dignan, sime Thess zu

Angumeniation:

eine Rede mig dem Zi
Cresprichepartnere zu
Hickenlosen Rickgnn
emeichen Jede im Ve

welleren Aussage ker-
cinzelnen Schrigte hei

Multileu Index

Erpu

Harasgabar

et L UF

] " Chmir " _ll

e |

‘ohalge = _|-|

Thémg I}*rqun‘-:nl.:-llm

ahimlemetiongn Fam Eegidl der &rqumanialio,

Akt

Oy | Cher| Cancel]

hd

Anssige vorgebrachien Argumentes.

|

DOCIEENT: filet o, s s el e wffsbone 33 0 53 Thfang urmes i 55 mi

Size 33355 |

Abb. 16: Multileu Text Browser 0.9

Die folgende Tabelle listet die jeweilige Nutzergruppe, die Funktionalitaten, die Reali-

sierungsstufe und die jeweilige Umsetzung durch eines der Teams (Interfacedesign,

Autorenteam, Datenbankteam, Verlagsredaktion) detailliert auf.
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Nutzergruppe

Funktionalitaten

Realisierungsstufe

Umsetzung durch
Interface, Datenbank,

Autorenteam, Redaktion

Schiiler, Lehrer,

Autoren, Verlage

Authentifizierung Uber Password

Recherche in der Multileu-Datenbank

IF, DB, AT

ALV

Vier unterschiedliche Suchvarianten
stehen zur Verfligung:
+ Index
DB-Suche
Einfachrecherche
(Unterrichtseinheiten)

Merkkasten

IF, DB, AT

Je nach Nutzung der unterschiedlichen
Suchfunktionen wird
4+ das entsprechende Abstract des
Dokuments ausgegeben
eine Liste von Abstracts
ein Abstract einer
Unterrichtseinheit

IF, DB; AT

Sind in einem ausgewéhlten Material
weitere relative (interne) Hyperlinks
vorhanden, so muss erneut ein Abstract

angezeigt werden.

IF, DB

Entscheidet sich der Nutzer gegen eine
Ubernahme weiterfiihrender Texte, so
missen in dem auf diese Texte
verweisenden Ursprungstext die

entsprechenden Links “deaktiviert” werden

DB

SSLAYV

Schilern steht als Recherchemdglichkeit

der Merkkasten zur Verfiigung

DB, IF

S,LLA YV

Die Ergebnisse der Merkkasten-Recherche

werden als Volltext angezeigt.

DB, IF

“Ubernahme” der ausgewéhliten
Materialien in den Nutzerbereich. (Ob und
wie diese Materialien technisch
“Ubernommen” werden, muss geklart
werden. Welche prinzipiellen Méglichkeiten

gibt es hier?)

IF, DB

Ruckmeldung an den Nutzer, ob das
Material bereits zu einem friheren
Zeitpunkt ausgewahlt wurde nach

1. Entscheidung fiir die Ubernahme.

DB, IF

Editiermdéglichkeiten des zu

Ubernehmenden Materials

DB, IF, AT
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Die den Texten zugeordneten Aufgaben
sind vom Lehrer auswahlbar (Auswahl der
Aufgaben vor Ubernahme in den eigenen

Bereich?)

DB, IF

S, LLA

Die den Texten zugeordneten Aufgaben
sind durch den Nutzer editierbar (?) und
ermdglichen das Ausschneiden, Kopieren,
Einfligen von Text, Bild, Ton, Video und

Hyperlinks in den erlaubten Formaten

DB, IF

LAV

Texte und Multimedia-Material kbnnen,
wenn es die Aufgabenstellung erfordert,
editiert werden. Das Ausschneiden,
Kopieren, Einfligen von Text, Bild Ton,
Video und Hyperlinks ist méglich

DB, IF, AT

Uber die auszuwahlenden Aufgaben wird
eine HTML-Seite generiert mit eingefligten
Antwortformularen. Der Aufgabenblock

bleibt mit dem Text verbunden.

DB, IF

Je nach Art der Aufgabenstellung und des
zugrunde liegenden Materials haben
Schiler auf diese Seiten entweder nur

Lesezugriff oder auch Schreibzugriff

DB, IF

L, S

Es besteht aulerdem die Mdéglichkeit
Material Uiber eine Attachment-Funktion

“anzuhangen”

IF, DB

LV, A

Die Texte und das Material kdnnen
sequenziert werden, d. h. es wird die
Reihenfolge definiert, indem das
Bearbeiten des Materials durch die Schuler
vorzunehmen ist. (automatischer Weg)
(Erst wenn Text gelesen, dann Bild

einblenden oder ahnlich)

IF, DB

LS

Die Materialien sollen von dem Nutzer an
vom ihm zu definierende Gruppen oder
Einzelpersonen zur Bearbeitung
“weitergeleitet” werden. (Wie und wohin
das Material weitergeleitet wird, muss

geklart werden)

IF, DB

Die den Schilern zugewiesenen Aufgaben

sind terminierbar

IF, DB

Verwaltungs- und Uberarbeitungs-

maoglichkeiten

IF, DB

L,S, V. A

Es besteht die Mdglichkeit, sich einen
Uberblick Uber verteilte, erhaltene und

bearbeitete Aufgaben mit Falligkeits-

IF, DB
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terminen zu verschaffen

L, S

Lehrer haben die Mdéglichkeit, die von den ||
Schillern beantworteten Aufgaben zu
bearbeiten und zu kommentieren und an

die Schilergruppen zurtickzuleiten.

IF, DB

Schiller haben die Mdglichkeit die im ||
Zusammenhang mit Aufgaben erstellten
Arbeiten in einem Passwort geschitzen
Bereich zu speichern. Fir diesen Bereich
kdnnen sie Lese- und Schreibrechte fur

andere Personen vergeben.

IF, DB

Zugriffsrechte

IF, DB, AT

Lehrer: haben die Méglichkeit fir Il
unterschiedliche Bereiche, Funktionalitaten

und Rechte festzulegen. Diese beziehen

sich:

auf die Internet-Dienste (Chat, E-
Mail, News-Group, FTP)

auf die Multileu - Bereiche,

auf unterschiedliche Gruppen

IF, DB

Lehrer haben die Mdéglichkeit Il
Projektbereiche (HTML-Seiten ?)
einzurichten und dafiir Funktionalitaten
festzulegen: eingeschrankte E-Mail-
Mdoglichkeit, Chatmdglichkeiten, News-
Groups

IF, DB

Die Struktur einer Projektseite hat folgende
Elemente: Projektthema, Projektziel,
Projektzeitraum, Teilnehmerliste,
Schwarze Bretter, Projektdrehscheibe fiir

erstellte Dokumente

IF, DB

L, S(?)

Lehrer haben die Mdéglichkeit weitere
Projektkomponenten zu integrieren: Links,
strukturierende Aufgabenvorschlage,

Subprojekte

IF, DB, AT

Kommunikation und Interaktion

IF, DB

Neue Nachrichten in Form von Aufgaben,
Anfragen, E-Mail-Nachrichten, abonnierte
News-Groups werden angezeigt. Der
Anzeigemodus kann ausgeschaltet werden

IF, DB

Fur Projekte gibt es die Mdglichkeit,
Projekt bezogene Kommunikations-
moglichkeiten zu nutzen, z. B. fir
Projektzwecke eingerichtete schwarze

Bretter, Chats, etc.

IF, DB
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Pflege und Weiterentwicklung des

Multileu-Materials

Von den Autoren erstellte Texte kénnen in

die Datenbank eingepflegt werden

IF, DB

Die von den Autoren erstellten Texte
werden zur Bearbeitung und
Kommentierung an den entsprechenden
Redakteur weitergeleitet, durch den die

Freigabe erfolgt

IF, DB

AV

Werden bereits vorhandene Texte von den
Autoren verandert, wird der Text fir den
Abruf gesperrt und dem Redakteur zur

erneuten Freigabe vorgelegt

IF, DB

Redakteure haben die Moglichkeit von den
Autoren neu erstelltes Material zu
kommentieren, zu bearbeiten und an die

Autoren zurtickzusenden.

IF, DB

Entsprechend der Textsorte, die bei der
Indizierung durch die Autoren
vorgenommen wird, wird dem Text ein

Layout zugewiesen

IF, DB

Jede Seite wird in einem bestimmten, von
der Redaktion festzulegenden Rhythmus
auf Richtigkeit und Aktualitat des Inhalts
Uberprift. Die entsprechenden Seiten
werden entsprechend zur Wiedervorlage

terminiert.

IF, DB

Externe Links: Externe Links in dem
Material werden in regelméRigen
Abstanden auf Aktualitét kontrolliert. Ist die
URL ungltig oder kann nicht aufgerufen
werden, wird dies an den Redakteur

gemeldet.

IF, DB

Interne Links: Werden Materialien aus der
DB entfernt, miissen alle Verweise in
anderen Texten auf das zu entfernende
Material geléscht werden. Es muss
aulRerdem uberprift werden, ob das zu
entfernende Material die einzige Stelle ist,
von der auf ein anderes Material verwiesen

wird. Dieses muss angezeigt werden.

IF, DB

Informationen lber neues Material in der
Datenbank kann automatisiert an
entsprechende Abonnenten eines News -

Service verschickt werden.

IF, DB
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V In der Multileu-Datenbank kénnen mehrere IF, DB

Personen gleichzeitig arbeiten.

Rechteverwaltung IF, DB

\% Fur jedes in der Materialdatenbank IF, DB
abgelegte Material sind die Lizenzgeber
oder Urheber enthalten (mit Ansprech-
partner und Adressen) die Art der
Lizenzzahlung (z. B. einmalig, oder
abrufbezogen), die Hohe der Lizenz-
zahlung, die Dauer der Lizenzverein-
barung, das Félligkeitsdatum fur

Lizenzzahlungen.

\% Fur jedes der Dokumente werden die IF, DB
Abrufzahlen festgehalten und zur

Grundlage der Lizenzberechnung.

Nutzerverwaltung IF, DB

\Y Die Nutzerverwaltung benétigt folgende IF, DB
Mindestdaten: Nutzerstatus (Lehrer,
Schiler, Autor, Redakteur Besucher), E-
Mail-Adresse, Name, bei Lehrern und

Schilern: Name und Adresse der Schule

Y Die Nutzerverwaltung ermdglicht die IF, DB
Nutzung von Multileu mit Pseudonym.
Eine Verknupfung dieses Pseudonyms mit
den personenbezogenen Daten findet nur
im Rahmen der datenschutzrechtlichen
Anforderungen statt

% Besucherstatus: Der Besucherstatus IF, DB
ermdglicht es, sich tber das Angebot von

Multileu kostenfrei zu informieren und sich

als Vollnutzer registrieren zu lassen

Um ein effektives Abrechnungsmodell umzusetzen, muss zudem eine effektive
Benutzerverwaltung aufgebaut werden. Damit die Datenbank in der Anwendung

praktikabel funktioniert, sind folgende Eingabekriterien exakt zu realisieren:

+ ein Abbild der Hierarchieebenen (Lernsequenzen, Module, Elemente, mit
Verweisen auf die entsprechende Datei)

4 Abstracts

+ Autor, Titel, Thema

#+ Textsorte, Merkmale eines Textes, Schwierigkeitsgrad

4 Schllsselwdrter, Typus, technische Anforderungen
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#+ didaktische Hinweise
4 Sichtbarkeit fur die Lehrkraft

redaktionelle Freigabe eines Lehrerbeitrags

4+ ein Hinweis darauf, ob es sich um Verlagsmaterial oder von Lehrern zuge-

sandtes Material handelt

#+ Preis (abhangig vom Abrechnungsmodell).

Im hierarchischen Modell (s. Abb. 17) bilden die Lernsequenzen die oberste Ebene.

Sie bestehen aus einzelnen Modulen und sind ineinander verschachtelt. Der Basis-

korpus bildet auch eine Lernsequenz, ist aber mit den anderen nicht verschachtelt.

Der Benutzer kann ganze Lernsequenzen

laden und auch einzelne Module

daraus, aber keine Elemente. Es wird noch nicht festgelegt, wie viele Lernsequenzen

ineinander verschachtelt werden kdnnen. Demnach kénnte ein hierarchisches Modell

in der folgenden Weise dargestellt werden.

‘ Lemsequenz 1 ‘ ‘ Lemsequenz 2 ‘ ‘ Letnsequenz 3

\

Letnsequenz 4

[Teilbarzich aus Lemsequenz 2 und 3

‘ MWodul 1 ‘ ‘ Modul 2 ‘ ‘ Modul 3 H Madul 4 H Modul & H Modul & ‘

‘ Elemnent 1 H Element 3 ‘

Element 2

Lehrer " Browser \

Email

Eigentimervon | |Redakfionssystem
Texten

Schiler  [|  Browser

Datenbankserver
VWIVY, FTP-Server

Won Autoren ersteltes

N\

Redaklionssystem

Material b
Won Lehrem estelltes ,//74
Material /
/

Won Schillemn abgelegte
Projektdokurments

mit Passmiork

schutz

Abb. 17: Hierarchisches Modell

Redakiion
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Die verbindliche Namenskonvention fir Multileu-Dokumente legt lange Dateinamen

fest. Alle neuen Dokumente folgen dieser Namensfestlegung.

Namenskonvention

Keine Blanks, keine Sonderzeichen auf3er "-" zur besseren Lesbarkeit, nur Kleinschrift ist erlaubt (muss auch

unter Unix und fur htm-Seiten funktionieren).

Erlauterung

Ein Wort, welches den Inhalt reprasentiert, wie "zwischenbericht" oder "urheberrecht” ist zu verwenden.

b = bericht

a = arbeitspapier

p = protokoll

t = prasentationen (powerpoint)

| = brief (letter)

Neue Typenbezeichnungen kénnen in Absprache eingefiihrt werden.

(optional)
Eine Angabe des Zeitraums / Zeitpunkts auf den sich das Dokument bezieht. Fur das Datum gilt "970227", fir

Monatsangaben 9702" (dies hat den Vorteil der besseren Sortierung).

Datei - Endung, die das Dateiformat beschreibt:
tif = TIF-Bild
.pdf = PDF-Datei

Extensions werden von Microsoft - Betriebssystemen automatisch vergeben. Wichtig ist, dass es sich um drei
Zeichen handelt. Die Endungen sollen so gewahlt sein, dass sie in der Regel mit den richtigen Programmen
assoziiert werden.

.doc = Word-Dokument

Zur Unterscheidung der verschiedenen Produzenten eines Dokumentes wird intern eine Ordnerstruktur
angelegt

av - cornelsen

av - design

av - lehrer

av - pallas

Unterordner (etwa: protokolle, prasentationen, arbeitspapiere, u. a.)
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Werkzeuge
Grafik-Tools
Mac:

Adobe Photoshop 2.5 und 3.0.5

Adobe lllustrator

Grafik-Tools

PC:
Corel 6

Picture Publisher

GIF - Builder Paint Shop Pro 3.0
Web-Map Adobe Acrobat Reader
Transparency Megacad 13

Lview

Gif-Con
Mac: PC:
Quark Express MS Office 7.0

Word fiir Windows 6.01

Lotus Smart Suite

Smart Suite

Mac:
BBedit 4.0 (HTML - Erstellungssoftware)

Netscape Navigator

PC:

Netscape Navigator
Microsoft Internet Assistants
Microsoft Explorer

Microsoft Front Page
Eudora

Pegasus

Web Edit

Alle Texte sollen mit ihren Merkmalen in der Datenbank gespeichert werden. Der

Quelltext wird dabei als long raw (max. 2 GB) abgelegt. Alle Verweise auf multimedi-

ale Elemente werden als Link in der Datenbank erfasst und ihrerseits wieder als long

raw abgespeichert. Als Standardformate gelten:

# Text - html
Bilder - gif und jpg
# Video - mpg und avi

4+ Audio - mp3.

Die Gesamtdatenbank unterteilt sich in die drei Teilkomponenten Materialdatenbank,

Benutzerverwaltung und Verwaltung der von den Lehrerinnen und Lehrern ange-

legten Lernsequenzen.
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Alle Texte werden als HTML-Dokument erstellt. Fur die Datenbank werden einige
Elemente (s. Abb. 18) herausgefiltert und gesondert in Tabellen abgelegt. Dadurch
wird z. B. eine Stichwortsuche Utber alle Titel und Untertitel moglich. Der Quelltext
enthalt an Stellen, an denen sich Links oder Grafiken befinden, Verweise auf die
entsprechenden Datenbanktabellen. So kann beim Abruf einer Seite diese wieder als
HTML-Dokument zusammengesetzt werden.

Alle Links werden in einer eigenen Tabelle gespeichert; sie werden unterteilt in
interne und externe Links. Da diese standig auf Existenz und Inhalt geprift werden
missen, ist zu diesem Zweck ein spezielles Tool zu programmieren.

Um die Lernsequenzen im Rahmen des ersten Prototyps effektiv zu verwalten, soll
dem Lehrer die Mdglichkeit gegeben werden, seinen Schillern Texte und Aufgaben
zukommen zu lassen. Dabei sollen die Texte fest vorgegeben werden, die Aufgaben
jedoch editierbar sein. Innerhalb einer Lernsequenz befinden sich die Texte in einer
festgelegten Reihenfolge. Allerdings kann die Lehrkraft auch eigene Lernsequenzen
zusammenstellen und auf dem Datenbankserver ablegen. Die Schuilerinnen und
Schuler erhalten Zugriff auf diesen Bereich, um an das Material in der festgelegten
Abfolge zu gelangen. Beim spateren Ausbau des Programms kdnnen auch geé&nder-

te Texte in der Sequenz gespeichert werden.

Titel
Untertitel
Quelltext
Bilder
Video
Audio
Text
Links
intern
extern
Aufgaben

Abb. 18: Datenbank-Filter (Stichwortsuche)

In der folgenden Tabelle ist aufgefiihrt, welche Merkmale eines Textes im Rahmen

der Datenbank-Programmierung zu beachten waren. Verstdl3e gegen diese Konven-
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tionen fuhren zu Ungenauigkeiten beim Recherchevorgang und zu unvollstandigen

Auflistungen. Als typische Merkmale eines Textes werden festgelegt:

Merkmal

Datentyp

Funktionswerte

Titel (Text)

Text, max. 2000 Byte

Untertitel (Text)

Text, max. 2000 Byte

Quelltext

Binardaten,
max. 2 GB

Externe Links

Text, max. 2000 Byte

Interne Links

Text, max. 2000 Byte

Bilder, Grafiken, Audio Binardaten,
max. 2 GB
Aufgaben Text

Autor (max. 5 Eintrage)

Text, max. 2000 Byte

Maximal 5 Eintrage

Herausgeber (Cornelsen, ...)

Text, max. 2000 Byte

Schliisselworter

Text, max. 2000 Byte

Unbegrenzte Eingabe pro

Text
Didaktik Text, max. 2000 Byte
Textsorte Text, max. 2000 Byte
Quelle Text, max. 2000 Byte
Abstract Text, max. 2000 Byte
Korpus Text, max. 2000 Byte
Typus Text, max. 2000 Byte 4+ Basistext
4 Zusatztext
4 Lehrerinformation
4  Merkkasten
#  Definition
# Unterrichtsreihe
Thema Text, max. 2000 Byte

Technische Anforderungen

Text, max. 2000 Byte

Schwierigkeitsgrad 4 Leicht
#  Mittelschwer
4  Schwer
Lese- und Schreibrecht fur die Boolean Ja/ nein
einzelnen Benutzergruppen
(Lehrer, Schiiler, Autoren,
Redakteuren)
Redaktionell freigegeben Boolean Ja/ nein
Preis Number
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Die Benutzerverwaltung hangt davon ab, wie die Lernsequenzen und das Abrech-
nungssystem aufgebaut werden. werden. In jedem Fall ist jedoch ein Speichern von
Name, Passwort, Rechten (Lehrer, Schiuler, Autoren, Redakteure) notwendig.
DasStarten und Arbeiten mit dem Multileu Text Browser (MTB) erfolgt nach folgen-
dem Ablauf:

+ Doppelklick auf mtb.start (es Offnet sich als aktuelles Verzeichnis ,m-
browser*)

4 Einmalige Aktion: Unter Optionen den User eintragen (das Kurzel fir die
Multileu-Drehscheibe), anschlielend Save + Close.

#+ 1 x Klick auf Open (6ffnet Verzeichnisse und Dateien, aktuell 3 Verzeichnisse
und 3 Dateien sichtbar)

# Doppelklick auf ,Dateien“ (zum Markieren) und Append + Open (6ffnet Unter-
verzeichnis)

4+ Doppelklick auf ,090697fth“ (= Verzeichnis zum ,Testen*) und Append + Open
(hier wird fur das reale Multileu-Verzeichnis ein neues Unterverzeichnis mit
den zu bearbeitenden Dateien angelegt.) Hinweis: Mit Cut bewegt man sich
auf der Verzeichnisebene wieder riickwarts.

# Doppelklick auf die jeweilige zu bearbeitende Datei und Append + Open

Die Befehle ,back", ,history”, ,detach”, und ,options" werden ebenso wie die Box
~check” nicht bendétigt. Im ,View-Modus"“ kdnnen alle Dateien nur angesehen, nicht
bearbeitet werden. Hier werden die Dateien zunachst durch Klick auf ,Error* auf
mogliche Fehler gepruft. Der zweite Schritt betrifft die Box ,Modify-Edit-M-Index®, hier
finden sich alle wichtigen Tools zum eigentlichen Bearbeiten der Dateien. Im Edit-
M-Index: wird der in den html-Dateien vorhandene alte Index bearbeitet oder auch
nur kontrolliert und nach den durchgefiihrten Anderungen mit ,okay* bestatigt.

Die ,Clear-Funktion ist vorsichtig zu nutzen, da sie alle vorgenommenen Eintrage
|6scht. Alle Felder sind maussensitiv. Beim Feld ,Quelle* ist auf die Eingabe des
Verlagsnamens zu achten, sofern dieser bekannt ist. Eine Quellenangabe folgt damit

folgendem Schema:

# Autor; Titel; Hrsg.; Sammelband; Verlag; Ort und Jahr; Seite
4 Autor; Titel; Zeitung / Zeitschrift; Heft - Nr. + Datum; Seite
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4+ Wolf, Christa; Kassandra; Luchterhand Verlag; Darmstadt/Neuwied 1975; S.
83 ff.

# Zimmer, Dieter E.; Unsere stumme Sprache; Die Zeit Nr. 65 v. 01.01.1995;
S. 111

& Opitz, Martin; In Liebe lauter nichts; Fischetti, Renate (Hrsg.); Die Deutsche
Literatur in Texten und Darstellung; Bd. 4; Reclam Verlag; Stuttgart 1977; S.
65

- Kafka, Franz; Der Nachbar; Brod, Max (Hrsg.); Gesammelte Werke; Fischer
Taschenbuch Verlag; Franfurt / Main 1983; S. 100-101.

Bei den Feldern mit der Kennzeichnung ,Choice” darf nur in absolut dringenden
Fallen eine eigene Eintragung vorgenommen werden; es ist besser, Begriffe, die
unerlasslich sind, zu notieren und spater in die Funktionswerte-Dateien zu tberneh-
men, damit alle Felder auf demselben Stand sind. Dadurch werden Fehler und zu
grof3e Briiche in den Begriffsformulierungen vermieden.

Die Funktionen ,Beautify* und / oder ,Compact* kdnnen erst durchgefihrt werden,
wenn der Index bearbeitet ist (das Tool erkennt sonst nicht mehr die unter dem alten
Index vorhandenen Eintrage fur die Umwandlung).

Bei der Funktion ,Modify / Edit Plain“ handelt es sich um einen Editor, mit dem
geringfiigige Anderungen vorgenommen werden konnen; die vorhandenen Tags
dirfen jedoch nicht verandert werden. Die Bearbeitung und Uberarbeitung mit Hilfe
des MTB wird in folgender Weise durchgefuhrt:

4 Zunachst ist manuell der alte Index zu ldschen, und zwar von <font size = 2>
bis </font> einschlieflich

4+ Der Titel des Dokuments ist zu markieren (= nur der Titel, nicht die Tags) und
im Feld M-Tags mit M-Title zu kennzeichnen

# Ebenso ist mit dem Untertitel (= M-Subtitle) zu verfahren, falls vorhanden

#+ Aufgabenblocke von <OL> bzw. <UL> bis </OL> bzw. </UL> einschlief3lich (!)
sind zu markieren und mit M-Exercise zu kennzeichnen

+ Der Tag <HR> (sofern vorhanden) ist tber dem Aufgaben-Fragezeichen zu
l6schen, ebenso das Fragezeichen

¢ Abschlie3end ist der Vorgang mit ,okay“ zu bestatigen.
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Die geanderte Datei wird mit dem Befehl ,Save File" in der Box ,Save" ilbernommen

und im Verzeichnis mtb_dat0997 durch Doppelklick abgelegt.
Folgende Festlegungen werden getroffen:

+ Jedes Multileu-Dokument trédgt genau ein Typus-Merkmal. Zulassig sind
folgende Angaben: Basistext, Zusatztext, Definition, Merkkasten, Lehrerinfor-
mation und Unterrichtsreihe

+ Das Feld "Schwierigkeitsgrad" bezieht sich ausschlie3lich auf die Aufgaben.
Es werden funf Werte als zulassig vereinbart: leicht, leicht/mittel, mittel,
mittel/schwer, schwer

#+ Das Feld "redaktionell freigegeben" entféllt fir die Autoren

4 Das Feld "technische Anforderung" entfallt fir die Autoren. Anforderungen an
die Hardware werden automatisch ermittelt

+ Das Feld "Quelle" bleibt unverandert. Eine feinere Strukturierung wird nicht
vorgenommen

t Das Feld "Autor" wird in Vorname und Nachname aufgeteilt. Texte, die keinen
Autor haben, werden mit der Zeichenkette "null" in beiden Feldern markiert.
Wenn der Autor lediglich dem Redakteur unbekannt ist, werden keine
Eintragungen vorgenommen

# Der Vorschlag, eine "Komposition" als Typus einzufuhren, wird verworfen.
Stattdessen sollen Basis- bzw. Zusatztexte direkt miteinander verlinkt werden,
um Textvergleiche und &hnliche Aufgabenstellungen zu realisieren

4+ Texte mit dem Typus Merkkasten oder Definition erhalten kein Korpus-Attribut
Ein Aufgabenblock darf nicht vorkommen. Ein Abstract ist nicht erwinscht

#+ Lehrerinformationen und Unterrichtsreihen enthalten kein Abstract

4 Das Feld "Titel" im Index ist tGberflussig

# Ein Aufgabenblock besteht immer aus einer Liste (<ol>, <ul>), die mit <M-
Exercise> markiert wird

4+ Jedes Dokument (auch Definition, Merkkasten, Unterrichtsreihe etc.) wird mit

Schlisselwortern versehen.
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4.7 Designkonzeption

4.7.1 Interface-Design

Der Begriff “Interface-Design” spiegelt einen Wandel in der allgemeinen Design-
theorie wider, der den veranderten Anforderungen an das Design in den letzten
Jahren gerecht zu werden versucht. Diese Veranderungen sind im Wesentlichen
bestimmt durch die fortschreitende Untergliederung des Designs in Téatigkeits-
bereiche (Industrie-Design, Grafik-Design, Textil-Design, Mode-Design, Produkt-
Design, sowie Interior-Design, Mébel-Design, Typographie, Multimedia-Design, um
nur einige zu nennen). AuBBerdem besteht eine zunehmende Entfernung der
praktischen Designtatigkeit zu den historisch bedingten Aufgabenmodellen des
Kunsthandwerks, der angewandten Kunst oder der angewandten Grafik, die
entgegen der landlaufigen Auffassung die Problemstellungen des Designs nicht mehr
beschreiben kénnen.

Die Unterteilung des Designs in viele Unterdisziplinen und Spezialgebiete suggeriert
die Existenz voneinander unabhangiger Wissensgebiete. Eine allgemeine
Designtheorie erscheint unglaubwirdig. Diese kann sich nicht auf bestimmte
Produktionsweisen, Materialien oder Anwendungsgebiete beschranken. Das
Interface-Design definiert jede Designtatigkeit als die Schaffung von Gebrauchs-
funktion und Handlungskompetenz bei den Benutzern, und verbindet daher eine
grofRe Anzahl von Designdisziplinen wieder mit einer gemeinsamen Theorie. Das
Interface - Design befasst sich vor allem mit der kognitiven Dimension formaler
Eigenschaften und sucht diese hinsichtlich einer zweckdienlichen Ausrichtung zu
manipulieren, immer in Anbetracht der Tatsache, dass Form und Inhalt einander
bestimmen.

Interface-Design fiur neue Medien soll Uber die Auswahl, Anordnung,
Hierarchisierung und visueller und auditiver Auszeichnungen und Differenzierungen
Sachverhalte erkennbar und erfahrbar machen, um effektives Handeln zu
ermoglichen. Es geht in seiner Bestimmung also nicht nur um die mediale Umset-
zung, sondern bezieht sich auch auf den inhaltlichen Aspekt der Informations-
bearbeitung.

Fur die Gestaltung der Oberflachen gilt, dass der Benutzer den grofitmoglichen
Nutzen bei moglichst minimalem Eigenaufwand erhélt. Die grafischen Benutzer-

oberflachen (Windows, Macintosh, o. a.) wurden mit dem Ziel entwickelt, ein
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maoglichst offenes System zu schaffen, welches auch zukinftige Anwendungen
aufnehmen und anbieten kann. Obwohl die Benutzeroberflache eine Reihe von
Parametern fur die Interaktion mit der Software vorgibt, bleibt ein grol3er Spielraum
fur die Gestaltung von Oberflachen fir verschiedene Anwendungen. Formal lassen

sich dabei zwei verschiedene Extreme unterscheiden:

4 Anwendungen, die ausschlie3lich vorhandene Elemente der Benutzer-
oberflache einsetzen (die also nach den Windows Interface Guidelines for
Software Design *°* entworfen wurden)

4 Anwendungen, die vollig eigenstandige Elemente und Interaktionsformen

verwenden.

Zwischen diesen beiden Extremen gibt es beliebig viele Abstufungen. Fur alle gilt,
dass sie dem Benutzer die Informationen und Bedienungsmdglichkeiten liefern
mussen, die er zur erfolgreichen Verwendung der Software oder zum Erreichen eines
Lernziels benotigt.

Der im Medium angenommene “Informationsraum” muss handhabbar gemacht
werden. Ein Benutzer muss sich durch entsprechende Darbietung der Informationen
in ihnen orientieren und durch sie hindurch navigieren kénnen. Je nach Struktu-
rierung des Inhaltes gibt es unterschiedliche Strategien der Orientierung und
adaquate Methoden zur Navigation. In einem Informationsraum mit interaktiven
Elementen muss zudem das Verstehen der Aufgaben gewéhrleistet sein. Der
Benutzer muss schlussfolgern kénnen, welche Handlungen er ausfihren kann, um
zum Ziel zu kommen. Bei der Gestaltung der Interaktion muss festgelegt werden,
welche Aufgaben die Beteiligten bzw. der Computer ubernehmen und wie diese
Aufgabenverteilung dargestellt wird.

Die vordringlichsten Probleme der Interface-Gestaltung sind:

4+ Konflikt zwischen Reprasentationismus und topologischer Ausarbeitung von
Inhalten

+ Konflikt zwischen einem System und einem Benutzer basierten Gestaltungs-
ansatz

4 Konflikt zwischen funktionaler und struktureller Definition des Interfaces

292 indows Interface Guidelines for Software Design
(http://www.dfpug.de/loseblattsammlung/loseblatt/auflage/lose2/05 oberfl%E4che/04 s design.htm)

154



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Das Forschungsprojekt Multileu

4+ Gestaltung “intelligenter” Systeme (ITS)
4+ Variabilitdt der Produktionskosten fur verschiedene Medientypen (Video, Ani-
mation, Text) und die daraus resultierenden Praferenzen bei der Auswahl der

Medien.

Es ist schwierig, die spezifischen Eigenschaften des World Wide Web zu beurteilen,
da oftmals nicht klar ist, ob ein bestimmtes Spezifikum ein Vorteil ist oder einen
Nachteil darstellt. Die Beurteilung ist immer abhangig vom Betrachter, der Produzent
hat andere Mal3stdbe als der Benutzer oder der Auftraggeber.

Eine aktuelle objektive Beurteilung der Design relevanten Eigenschaften des WWW
ist negativ beeinflusst durch die aktuellen Umbriche in der Verflugbarkeit integrativer
Herstellungsmechanismen, wie z. B. Datenbankanbindungen, multimediale Be-
standteile (Streaming-Audio und -Video Uber das Netz) und der taglich wechselnden
Nachrichten Gber Kosten und Geschwindigkeit der Infrastruktur.

Wahrend konventionelle Verlags- und Publikationssysteme eine differenzierte Zuord-
nung bestimmter Informationen aufgrund der Tradition bei der Herstellung von
Informationen zulassen, ist der Aktualitatsstand im WWW meist nicht ersichtlich, das
heil3t, es fehlen Zusatzangaben zu den Informationen:

Zwar gibt es die technischen Mdéglichkeiten dazu, jedoch ist bisher ein Publikationsstil
verbreitet, der durch die Direktheit des Mediums erméglicht wird. So fehlt oftmals der
Hinweis auf den Autor oder das Datum der Publikation. Auch lassen sich
verschiedene Texte nur schwierig den klassischen Kategorien (Artikel, Buchtext,
Kommentar u. a.) zuweisen. Es gibt latente Merkmale, die eine Unterscheidung fir
den getibten WWW-Nutzer ermoglichen, diese sind jedoch nicht allgemein gultig.

Ein haufig diskutiertes Thema ist die Datenmenge, die Informationsflut im Internet,
und ihre Handhabung mittels Suchmaschinen und intelligenter Agenten. Zusammen-
fassend kann man sagen, dass “Finden” immer unwichtiger werden wird und statt
dessen das Auswahlen, Filtern und die vereinfachte Bedienung von Suchmaschinen
an Bedeutung gewinnen.

Es besteht die These, dass die Aufgabe des "Recherchierens” neu definiert werden
muss. Eine Reihe von Suchsystemen gestatten punktuellen Zugriff auf Priméar-
informationen (Texte, Artikel, Manuale etc.) und Sekundarinformationen (Bibliotheks-
verzeichnisse, Datenbanken u. a.) in einer bisher noch nicht mdglich gewesenen

Form. Dank der kostenfreien Verfugbarkeit solcher Suchsysteme ist die Qualitat der
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Recherche in Form einer besonderen Kompetenz im Umgang mit solchen
Suchsystemen auch dann relativiert, wenn diese Suchsysteme nach wie vor nur mit
einiger Ubung wirklich effektiv eingesetzt werden konnen. Es kann angenommen
werden, dass herkdmmliche Informationssysteme (Zeitschriften, Bibliotheken u. a.)
nach wie vor die Haupttrager der Primarinformationen sein werden, jedoch verlagert
sich die Recherchetatigkeit starker zu einer Selektionsarbeit, in der gefundene
Informationen vor der eigentlichen Verwendung bewertet werden mussen.

Das Wissen bestimmter Sachverhalte wird durch das Wissen, wo Informationen zu
finden sind, ersetzt werden. So wird man sich kaum Software aus dem Netz
herunterladen, die man nicht sofort bendétigt. Wenn man sie wirklich benutzen will,
steht sie im Netz immer noch zur Verfigung, wahrscheinlich in einer neueren
Version. In Zukunft wird man wohl auch Software nutzen, die nur noch auf einem
Server liegt und nicht mehr auf der heimischen Festplatte. Bezahlt wird nach
Leistung oder Zeit, nicht mehr pro Kopie. So wie das Programm nicht mehr auf der
eigenen Festplatte gespeichert ist, muss Detailwissen mdglicherweise nicht mehr im
Gedachtnis gespeichert werden, wenn man weif3, wo es zu finden ist.

Die meisten WWW-Browser lassen den Benutzer entscheiden, wie weit er selbst
bestimmen will, wie ein HTML-Dokument angezeigt wird. Wahrend man bei Bitmap-
Darstellungen noch halbwegs konstantes Aussehen auf den verschiedenen
Systemen voraussetzen kann, ist die Wahl von Schrift und deren Grol3e vollig dem
Benutzer Uberlassen. Man muss also beim Design auf der Nutzerseite entweder mit
allem rechnen (kleine Monitore - 16 Graustufen, 19"-LCD-Display mit Millionen
Farben, rosa Hintergrund, grine Schrift - ganz grof3 und mit Serifen) oder eine
Grenze definieren, was man noch in Betracht zieht und was nicht. So nahm 1996
kaum noch jemand Rucksicht auf “Nur-Text’-Browser, ein Jahr zuvor war das noch
anders. Es wurde daher fir die weitere Beurteilung ein Standardfall angenommen,
der laut Umfrageergebnis des "GVU's 5th WWW User Survey"®® auf 64,5% der
Nutzer zutraf: Anschluss an das Internet mit einem Modem (davon 25,5% mit 14.400
Baud und 39% mit 28.800 Baud). Fur diesen Standardfall lasst sich feststellen, dass
multimediale Inhalte (Grafik, Ton, Video) gegeniber dem wenig Speicher aufwan-
digen Text erheblich benachteiligt sind. Von einer "Multimedialitat" lasst sich daher

nur dann sprechen, wenn angenommen werden kann, dass Server und Client eine

23 GVU's 5th WWW User Survey; (http://www.cc.gatech.edu/gvu/user_surveys/survey-04-1996/) the 5th Survey
was run from April 10, 1996 through May 10, 1996 and was endorsed by the World Wide Web Consortium
(W3C) which exists to develop common standards for the evolution of the Web.
(http://www.w3.org/Consortium/membership)
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ausreichende Netzwerkkapazitat zur Kommunikation verwenden kdnnen. Dies wurde
im Laufe des Projekts Gber ISDN dann erreicht.

Aufgrund des hohen Textanteils (schriftliche Texte) - h&dufig mit dem negativ besetz-
ten Stichwort “textlastig” charakterisiert - sind fur die Gestaltung von WWW-Angebo-

ten folgende Prioritaten zu setzen:

4+ Visuelle Differenzierung
- Text, Animation, Video und Ton
+ Feedback.

Die visuelle Differenzierung, die sich in den konventionellen Medien durchgesetzt
hat, fehlt im WWW noch. Das WWW-System wurde unter anderem entwickelt, um
Informationen von Darstellungs- und Verarbeitungsstandards (verschiedene Auf-
l6sungen und Farbtiefen, inkompatible Betriebssysteme und Programme) unabhan-
gig verbreiten zu kdénnen. Bei herkdmmlichen Medien ist es Aufgabe des Gestalters,
den Trager der Information (Papiersorten, Bildformat, Typographie etc.) so auszu-
wahlen, dass die Informationen optimal dargestellt werden. Diese Aufgabe ist
- zumindest teilweise - nun dem Benutzer Uberlassen. Es ist zu beobachten, dass
gerade Gestalter, die von den konventionellen Medien zur WWW-Gestaltung
wechseln, einerseits neue Gestaltungsparameter entwickeln, andererseits aber auf
die Mangel hinweisen, die aufgrund der Einschrédnkung in der Formgebung
resultieren.

Die Entwicklung im Bereich der Beschreibungsstandards (HTML) und Browser-
software (Netscape, Internet Explorer, Opera) lasst jedoch erkennen, dass man
allgemein darauf bedacht ist, in Zukunft die differenzierte Definierbarkeit der Endform
so weit wie moglich zu erlauben. Dies geschieht z. T. aber wieder auf Kosten der
Plattformunabhangigkeit.

Zuerst bestand das Netz aus Text, das merkt man dem WWW noch deutlich an.
Bilder miissen klein sein, und mit der Ubertragung von Animation, Video und Ton
entstehen nach wie vor Probleme. Das ist vor allem problematisch, weil das Lesen
auf den heutigen Bildschirmen im Vergleich mit gedruckten Texten immer noch
anstrengender ist. Gleichzeitig sind die Moglichkeiten von Hypertext im Internet noch
lange nicht ausgeschopft. Die Speicher intensiven multimedialen Anwendungen

scheitern immer noch an zu geringen Datenlubertragungsraten und an der Unklarheit
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der Gestalter dariber was am Ende der Leitung zum Einsatz kommt (Browser,
Version, Plug-Ins, Hardware).

Im ,wirklichen* Leben funktioniert das Feedback bei der Interaktion mit der Umwelt
auf vielen Sinneskanalen. Einen Lichtschalter fuhlt, sieht und hort man. Die
Feedbacks im WWW sind nur visuell und auf nur eine Aktion beschréankt. Es gibt
zwar mit Java Script die Méglichkeit, visuelles Feedback zu erzeugen, allerdings ist
der damit verbundene Programmieraufwand erheblich entfernt von der sprich-
wortlichen “Einfachheit” von HTML, die ja einen Grof3teil des Erfolges des WWW
ermdglichte, weil sie auch Publizieren ohne Programmierkenntnisse erlaubte.
AulRerdem ist die Tendenz festzustellen, dass sich Multimedia und WWW in der Art
der Herstellung immer &hnlicher werden (Autorensysteme, Objektorientierung,
Strukturplanung, Implementation grafischer Formate, Animation u. a.).

Auf der Basis dieser Standards und zu erwartender Progression werden drei
Analysen ausgearbeitet, auf deren Basis ein detailliertes Anforderungsprofil fur die
Gestaltung des Interface entwickelt wird. Dazu muissen die realen Unterrichts-
situationen (Hardware- und Vernetzungssituation, Arbeitsformen) systematisiert und
auf ihre Relevanz fur die zu erstellende Software hin untersucht werden. Fir die
Benutzergruppen werden Software-Kernfunktionen beschrieben, die fir ein motivie-
rendes und effektives Arbeiten notwendig sind (z. B. Erstellung und Verwaltung,
Abruf und Archivierung, Bearbeitung und Kommunikationsmaoglichkeit). Diagramme
fur die moglichen Arbeitsabléaufe, jeweils aus der Sicht des Lehrers und aus der des
Schilers, sind zu erstellen.

In einem ersten Abschnitt wird die Entwicklung von Lésungsanséatzen aufgezeigt:
Skizzen, Entwurfe, Interface-Dummies. Die ersten Entwirfe entstehen nur als
Skizzen und werden dann mit Hilfe der Bildbearbeitungssoftware Adobe Photoshop
erstellt. Um die Schlussigkeit von Seitenabfolgen zu testen, werden von spateren
Entwirfen der ersten und der zweiten Designstudie (Schieber-Modelle) Dummy-
Versionen in Macromedia Director entwickelt. Gleichzeitig dienen diese auch der
Projektprasentation und der Dokumentation des Verlaufs nach auf3en. AnschlieRend
erfolgt ein Vergleich zwischen Idealentwlrfen und realer Umsetzung des Multileu-
Interface-Systems.

Auf der Basis des in der ersten Projektphase entwickelten Anforderungsprofils (Kern-
funktionen) wurden Designvorschlage fur das Multileu-Interface entwickelt. Grund-

lage des Interfaces ist eine Gliederung der Aufgaben gemal einem chronologischen
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Arbeitsablauf, sowie nach Anbieter und Nutzer der Informationen. Funktionen, die

bestimmten Benutzern nicht behilflich sein kdnnen, werden ausgeblendet, so dass

unterschiedliche Interfaces fur Lehrerinnen und Lehrer sowie fiir Schulerinnen und

Schuler zur Verfiigung gestellt werden. Interface-Design definiert Designtatigkeit als

Schaffung von Gebrauchsfunktion und Handlungskompetenz bei den Benutzern und

spielt deshalb bei der Entwicklung von Lernmedien eine besondere Rolle. Das

Interface der Designstudie wird in zwei Teilen angelegt. Ein Teil dient dazu, die Infor-

mationen zu erhalten, die von verschiedenen Benutzergruppen angeboten werden

(Schdler, Lehrer, Klasse, Schule und Verlag), der zweite Teil fasst die benétigten

Funktionen (Recherche, Verwaltung der Lerneinheiten bzw. der eigenen Daten,

Sekundarinformationen) zusammen (s. Abb. 19-21).
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Abb. 19: Designstudie: Die Abbildung gibt das Interface wieder, mit dem die Schiilerinnen und Schiler mit und in

der Lernumgebung agieren.
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Abb. 20: Designstudie: Verschiedene Funktionsebenen aus der Sicht des Lehrers (hier: Datenbankrecherche,
Lernsequenz, Sekundérinformationen und Notizen). Die Funktionsebenen werden gegeneinander verschoben,

um verschiedene Kombinationen zu ermdglichen.
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Abb. 21: Designstudie: Die Abbildung zeigt die Ansicht fiir einen Schuler. Neben dem Blick auf den Aufgabenteil
kann auf einer schilerspezifischen Funktionsebene der private Dateibereich verwaltet werden (Zugriffsrechte).

Die Designstudie wurde nach einer ersten Beurteilung durch die Projektgruppe
erganzt; besonders mit Blick auf die Kernfunktionen. Eingefiigt wurde der Benutzer-

typ "Gruppe", Uber den Gemeinschaftsleistungen einer Schulergruppe unabhéangig
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Abb. 22: Die Integration des Internet Explorers in das Benutzerinterface von Windows gestattete Interaktionsele-
mente frei anzuordnen. In der ersten Umsetzungsphase wurden vor allem typographische Details untersucht.

vom einzelnen Schuler abgelegt bzw. abgerufen werden kdnnen. Daruber hinaus
wurde eine Protokollfunktion integriert, Uber die Schilerinnen und Schuler ihren
Lernstand und ihren Fortschritt dokumentieren konnen. Die Erganzungen wurden in
die Designstudie ibernommen. Zur Realisierung der Designentwirfe wurde die Soft-
ware Internet Explorer 5 gewahlt. Der Internet Explorer 5 bietet verschiedene Funk-
tionen, auf deren Basis eine Reihe der geforderten Kernfunktionen realisierbar
erscheinen. Der bisherige Designentwurf wird von seinem eigenstandigen Interface
im Detail an die in der Software enthaltenen Mdglichkeiten angepasst.

Die von den Autoren vorgegebenen Inhalte werden im laufenden Prozess digitali-
siert, gestaltet und im Dialog mit den Entwicklern der Datenbank und den Autoren
eine Losung gefunden, die Stilvorgaben und typographische Differenzierung - ent-
sprechend semantischen Hierarchien - in das System integriert.

Im Rahmen einer Recherche und Analyse der Ist-Situation im Arbeitsvorgang
Interface-Design werden Informationen Uber verwandte Forschungsprojekte und
Aktivitdten von Schulen im In- und Ausland ausgewertet, zudem Artikel, Texte und
Blucher zum Thema "Gestaltung von Lernsoftware" begutachtet soweit sie im Internet
oder als Buch verfugbar sind. Die bisher publizierten Projektbeispiele lassen sich in

folgende Kategorien untergliedern:
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4+ Projekte, die sich mit der Distribution von Material fir den Unterricht befassen

4+ Projekte, welche die Verwendbarkeit eines bestimmten Medientyps fir den
Unterricht untersuchen

#+ Projekte, die eine bestimmte durch das Medium bedingte Arbeitsform oder

bestimmte didaktische Ansatze untersuchen.

Zur Gestaltung digitaler Medien (vornehmlich auf Basis von Internet-Anwendungen)
wurden verschiedene Artikel zum tbergreifenden Thema "Hypertext als Lernmedium”
sowie eine Reihe von entsprechenden Publikationen ausgewertet und fur die zu
Projektbeginn géngigen Lernmedien Zusammenhénge zwischen didaktischem
Konzept, inhaltlicher Strukturierung und Aufbereitung durch das Interface-Design
herausgearbeitet und weiter aktualisiert.?>* Die zentralen Ziele (groRtméglicher
Nutzen des Anwenders bei minimalem Eigenaufwand) und Probleme der Interface-
Gestaltung (wie der Konflikt zwischen Reprasentationismus und topologischer
Ausarbeitung von Inhalten) werden aufgeschlisselt.

Die sich standig verdndernden Gegebenheiten des World Wide Web zwingen die
Gestalter zu neuen Problemldsungen, die Uber tradierte Losungsansatze aus dem
Grafikdesign weit hinausgehen. Die allgemein verbreitete Konzeptlosigkeit,
technische Unzulénglichkeiten und das Fehlen von Standards fordern standige
Anpassung und Uberarbeitung des zu entwickelnden Konzepts. Aber auch die
zentrale Wichtigkeit von Navigationselementen, das Ausfiltern von Informationen,
visuelle Differenzierungsmaoglichkeiten und die Einbindung von Feedbacks erfordern

spezifische Gestaltungslésungen.
4.7.2 Benutzer gerechte Schnittstellen

Die ersten Schritte bei der Interfacegestaltung dienten dazu, die Aufgabenstellung zu
detaillieren. Es gab zunachst noch keine Liste mit Kernspezifikationen, auf Basis
derer man ein bestimmtes Design hétte entwickeln kénnen. Daher wurden erste
Skizzen angelegt, mit deren Hilfe sich die Designer Gber mdgliche und wiinschens-

werte Funktionalitaten auseinander setzten und eine Konzeption anstrebten.

204 Besondere Erwahnung mussen in diesem Kontext die Design-Handbiicher des Fachbereichs Design an der

Fachhochschule Kdln finden, besonders: Bonsiepe, Gui u. a. (Hrsg.): Kélner Design-Jahrbuch 1994, Kdéln
1994 (zuziglich der interaktiven CD). Siehe auch die Internetseiten der Kéln International School of Design.

(http://kisd.de/)
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Abb. 23: Designstudie 1: Schiebermodell

Das Interface (Designstudie 1) soll eine komplexe Funktionalitéat beinhalten, gleich-
zeitig aber, wenn mit dem angebotenen Material inhaltlich gearbeitet wird, nicht
storend wirken. Die Menileiste links symbolisiert die verschiedenen Gruppen:
Schuler, Lehrer, Schilergruppen (Klassen), die Schule, den Verlag - die alle nach
dem Passwort geschitzten Einloggen unterschiedliche auf sie zugeschnittene
eigene Seiten zugewiesen bekommen. So erhélt ein Lehrer automatisch Hintergrund-
informationen und Aufgabenlésungen, wéhrend dem Schiler Texte, Arbeitsauftrage
und Hilfen zur Verfugung stehen.

In diesem Entwurf (Schiebermodell) ist der Bildschirm in zwei Zonen geteilt: in der
linken Spalte findet sich eine Reihe von Icons, Uber die der Nutzer andere Fenster
offnen kann, z. B. Klasse (6ffentliches Brett), auf der rechten Seite die Arbeitsflache
mit Listen und Befehlstasten. Dieses Konzept wurde in einer weiteren Variante
abgewandelt: am rechten Fensterrand befinden sich vier Reiter, die mit der Maus

nach links gezogen werden kénnen, womit sich verschiedene Arbeitsebenen offnen:

4 Datenbankrecherche

#+ Inhalte einer Lernsequenz
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# Sekundarinformationen

4+ personliche Notizen.

Die ersten Skizzen und Dummies strebten noch eine breitere Funktionalitat an. Sie
dienten im Wesentlichen im Rahmen des Projektes aufgrund ihrer Anschaulichkeit
der Schaffung einer gemeinsamen Diskussionsgrundlage.

Nach einer ersten Diskussionsrunde wurde diese Studie leicht verandert und um
noch fehlende Aspekte ergénzt. Diese Variante wurde aber wegen des zu hohen
Realisierungsaufwands nicht weiter verfolgt. Es wurde entschieden, das Interface auf
der Seite des Clienten nur durch den Einsatz von Technologien zu realisieren, die
automatisch vom Browser zur Verfigung gestellt werden.

Erste Bemuhungen, den technisch zu komplexen Entwurf aus der Designstudie 1 in
HTML umzuwandeln, befassten sich mit der Programmierbarkeit einzelner Funktio-
nen unter Beibehaltung der konzeptionellen Voriberlegung:

In einem Fenster sollten sich sowohl o6ffentliche als auch private Dokumente
darstellen lassen. Der private Speicherbereich sollte hierbei so benutzbar sein wie
ubliche Verzeichnisfenster in der Windowsoberflache (Designstudie 2).

a Multileu-Menii - Microsoft Internet Explorer IE 5.0

2} Multileu-Menii - Microsoft Internet Explorer IE 5.0 _[O] ]

| Detei Beabsiten Ansicht Favorlen Eatias 2 | Detei Bembsien Ansicht Favorten | Eiae 2 ‘

&2 QAEIC|E I &- |- QENAEBE (B SE -2
L8 8 ¢ me g ]R8 8 2 me g
Logout | Schifler  Lehrer  Gruppe Tatel  Schule  Verlag Logout |  Schiler . Lehrer  Gruppe Tatel Schule  Verlag
@ AlbertEinstein-Gymnasium St. Augustin multifzu = D

Hausaufgaben
Figisen

(3

Haugzaufgaben
Werbung

=

id gt

3,

Folder.htt

Albert-Einstein-Gymnasium

Schulzentrum Niederpleis Desktop.ni
Alte Marktstrabe
53757 Sankt Augustin
FOLDER.HTM
Tel: 02241139 930
T . 11141120 62 60 =l
|&] Ferlig [ [ | =) absitsplate / |&] Ferlig [ [ = abeitsplate 4

Abb. 24: Designstudie 2: HTML basiertes Interface

Die folgende Variante (Tafel-Interface) basiert auf der Metapher einer Schultafel
(grine Hintergrundfarbe mit informellen Schriftzigen in Kreideschrift), auf der Aus-

wabhlfenster, Eingabefenster und Befehlstasten angeordnet werden.
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Diese Studie verfolgte das Ziel, die wenig schultypische Anmutung der bisherigen

Uberlegungen mit einer schulspezifischen Analogie (der Tafel) zu beleben.

A} Multilea - Micaosolt Intreanet Exploees IE 5.0
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Abb. 25: Designstudie 3: Tafel-Interface

Die vorangegangene Studie (Tafel-Interface) erfordert immer noch besondere
Anstrengungen, um eine sinnféallige und intuitive Interaktion zu ermoglichen. Hier
stellt sich vor allen Dingen das Problem, dass das Interface selbsterklarend sein soll,
sich jedoch die Interaktion durch HTML basierte Interfaces auf die Mdglichkeiten
beschrankt, die HTML dem Gestalter bietet. Bestimmte Standards bei der Interface-
gestaltung lassen sich deshalb nicht problemlos realisieren.

Daher ist es &ulRerst schwierig, ohne eine grobe Erlauterung, was das Multileu-
Instrument eigentlich macht, eine sich selbst erklarende Oberflache zu gestalten. Der
Ruckgriff auf bekannte Interaktionsformen mit Dateien und Dokumenten ist aufgrund
des technischen Rahmens ausgeschlossen.

Nachdem die Kernspezifikationen endgtiltig festgelegt waren, bildete diese Studie die
Grundlage fur den ersten Prototypen. Mit Design untypischen Programmierarbeiten
wurden Software ahnliche Menis entwickelt, die verschiedene Auswahlpunkte ein-

und ausblenden konnten (Designstudie 4).
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Drart oben wnderbar darstellen kinnen. Tauschen Sie diese Yorlagen in der Klasse
Ibr goldnes Geschmesde bitzet, per E-Mail aus und hintarlegen Sie eine gemeinsam
Sie leenent i goldenes Hisir abgestimmte endgliltige Fassung dieserYorlage abruthereitim*
Schwarzen Breff*
Siels L ex il goldensm Kameme
Und singt ein Lied dabes 3. Sehauen Sie sich den Filmausschnilizu Heine an. Vergleichen
E ane wunderame, Sie die Biografia von Heine (siehe oben) und den Filmausschnitt
Gewliige Medoda, inhaltlich. Welcher Unterschied fallt auf, worin kiinnte dieser
e it s Ky Setiffs Unterschied begriindet liegen?
E;fr’h:u- m,___:':;;;:fhm 4. Lesen Sie zu Heine guch "Reisehilder”.
Er sl i Kintii? n e . Haren Sie sich auch die Vertanung des Heine-Gedichtes "Als
allen Marchen winkl <" (Heine, Buch der Lieder, 1827)van
leh glaube, de Wellen verschimge Robert Schumann an. ¥Vas halten Sie von der musikalischen
Am Ende Schiffer und Kabn Werarbetung?
Und ias hat mir threm Singen
Dee Lore-Ley getan. 5. Lesen den Textwon Erich Kasiner "Der Handstand auf der
Loreley' (siehe auch Parodis
s Sl Kb i g it i Bl o 1, B v FParineratbeit Formulieren Sie selbst zwei Arbeitsaufgaben zum
At Teighh el Mk, Bt i WA 9. 3. 1 Vergleich beider Texte und hearbeiten Sie disse Aufgaban
hegelseitig. Die werden anschliefend von dem
jeweiligen Aufgabensteller "korrigiert'. Stellen Sie danach die
Biografische Dalen Aufgaben, die i und lhre E 1, die Sie
mit dieser Form der Parinerarbeit gemacht haben, der Klasse vor.
Fortrarch Hoism (1797 . 1536) uessdi ale Sk s ficdzechen
Fanfimares gehoren Hach emes bumzen hanfisinpischen 6. Yerfahren Sie wie in Aufgabe 4 vorgeschlagen mit dem
Rechtsuiserachaften, ubedtets Filmausschnitt "= und urm die Loreley" und mit der vertont
I vorliegenden Ballade von Erentano "Lore-Lay"
i tuned sozislen Vehaltnisse in Deitachiund scharf
el geallec hafilichn Vrasclarmgen wmilangt 1558
seerie re mh efum = seinem sxitrsches Versepos @ Internet zone [&
“Deutschland, ex Windermiochen” speriell mit den vo fhos.
Serprte v by
Dlentsc b memesmaseler Diackuzch 2ong ot sch e
Degrervchadt der Henschesden 1u. 1n der Zait des.
Hatmnalsmalsmus wasen e Wethe vedooten, weil or Jade
A tirrat ford [}

Abb. 26: Designstudie 4: Menu-Interfaces (Beispiele fiir Dokumente im Prototyp)

Der Prototyp sollte gemaR der letzten Spezifikationen den Zugang zu den Lehrdo-
kumenten ermdglichen und auch die Verwaltung der Benutzerdatenbank gestatten.

Es wurden zwei Gestaltungsbereiche ausgearbeitet:

+ ein Design fur die Dokumente (Vorlagen fir die Ausgabe der Dokumente
durch die Datenbank)
4 ein Interface fur den Zugang (basierend auf HTML, so dass kein Benutzer-

Client auf3er dem Browser installiert werden musste).

Fur diese funfte Variante wurde ein helleres Farbschema gewahlit (Mittelblau fur die
Navigationszone mit Pulldown-Ments, und Beige als Hintergrund fur die Listen- und
Eingabefenster). Farbe sollte auch zur Unterscheidung der Lehrersicht (blau) und der

Schilersicht (orange) dienen (siehe folgende Abbildungen).
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Abb. 27: Designstudie 5: Lehrer- / Schiler-Interfaces im Prototyp

Das letzte Interface-Design trug auch den Festlegungen einer Team internen

Diskussion Rechnung, dass der Schiler nicht nur einzelne Dokumente, sondern

auch komplette Lernsequenzen zugewiesen bekommen kann. Auch sollte zur

Orientierung innerhalb eines Lernweges sichtbar sein, zu welcher Sequenz jeweils

ein Dokument gehért. Die Suchfunktionen nach Lernmaterialien (einfach und

erweitert) wurden ebenfalls eingearbeitet.

Im Vergleich zwischen Idealentwurf und realisierter Umsetzung wurden Abstriche

notwendig, da im Projektverlauf die Entwirfe der Designgruppe dem technisch

Machbaren angepasst werden mussten. Projektrelevant ist zunachst Letzteres -

dennoch sollen an dieser Stelle die idealisierten Vorstellungen der Designgruppe

kurz dokumentiert werden. Die unter "realisiert" genannten Funktionen beziehen sich

auf den Prototypen.

Idealentwurf

Reale Umsetzung

Interaktives Interface

ebenenartige Organisation, Ebenen orientieren sich an
Arbeitsvorgangen

Vorhandene Editoren nutzen

Automatische Erzeugung von HTML-Code flr Lehrtext
durch (Word-) Editor

Schulerheft

Verwaltung und Archivierung von Schiilerbeitrdgen

durch Multileu-System

HTML-Interface

Lehrersicht, Schulersicht

Multileu-Text-Browser (nur fir Autoren)
Erzeugung von HTML durch MTB

Kein Aquivalent
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Schulerheft mit Drag & Drop - Funktionalitat -
Schiilerheft mit Drag & Drop-Kontrollwerkzeug fiir E - Mail Attachments

Lehrer Schilerbeitrage werden durch E-Mail verschickt
Integration von Diskussionsbeitragen (auBerhalb von Multileu)

In Multileu integriertes Diskussionsforum Kein Aquivalent

Aufgabentypen -

Festlegung von Aufgabentypen, Bereitstellung Klassische Aufgaben

spezieller Arbeitsmittel fur Aufgabentypen in Multileu, |Schiler suchen sich Arbeitsmittel selbst aus

(z. B. Storyboarding-Werkzeuge) (auBerhalb von Multileu)

Die realisierten Funktionen der Multileu-Umgebung umfassen die Einpflege von
HTML-Material in die Datenbank, die Erstellung von Schiiler- und Lehrerlogins und
die Zuordnung zu Schilergruppen und die Steuerung des Zugriffs auf diese
Dokumente (Definition einer Schuler spezifischen Auswahl aus dem Lehrmaterial als
Unterrichtsvorbereitung).

Fur die Ausgabe des Layouts aus der Datenbank wurde eine Routine entwickelt
(innerhalb des Nutzer-Clienten), welche die Umgestaltung aller Dokumente durch
das Abandern an einer spezifischen Stelle ermdglicht.

Insgesamt lasst sich festhalten, dass der Nutzer-Client nur Uber sein Interface von
den Benutzern erfahren wird und damit unvermeidlich &sthetische und Anmutungs-
faktoren ins Spiel kommen, doch ist dieser Bereich unzulanglich argumentativ
abgesichert. Keinesfalls darf aber das Design als reine Verschénerung oder visuelle
Aufbesserung missverstanden werden. In der Folge sind typische Designelemente
der Multileu-Plattform exemplarisch dargestellt, um dem Leser einen ersten Eindruck

zu verschaffen.

multiLeu Titel der Seite

Lernmaterialien

Lernsequenzen
Schiiler
Gruppen

HAEREIE
ARIEIGE
S EE

Abb. 28: Designelemente 1: Schriftbild
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1 body { I I Stvle Inzpectar

2 hackaground-color#FFFYDE; Propetties Selectors
3 colar: hlack;

4 background-image: urlibard3.0if } 4% Elements

5 @ Aactive
B menutext { color #FFFFFF } & Alink

7 menutextoff { color#303030 } - Avisited
g -~ body

9 Alink { color: darkblue } =% Classes

10 Awisited { color #7F0000 } - eck]

11 Aactive { color #B30000 } @ eckl

12 @ listenbox
13 menu { @ menu

14 color #FFFFFF; - menucel
15 border-color #8383FF #000046 #000046 #B3B3FF; @ menucell2
16 backoround-color: #00008C } b ~@ menutest
17 @ menubestoff
18 menucell { - requester
13 background-color, #7027BF} -@ |Ds

20 menucellZ2 {

el hackaround-color #BTC20DF;

22 color #0033599 }

23

24 listenbox {

25 hackaround-color #FFFFFF;

26 horder: #FFFFFF ¥ =l

Class memitextoff
Element A

111

Clasz menucell2
Class hstenbox
Class requester
Class eckl
Class eclk2

Abb. 29: Designelemente 2: HTML Source Code
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i Style Inspectar

I menu { Properties  Selectors

5 wigibility: hidden; z-index; 10, ———— B )

4 position: absolute; left: 142, E® Elements

5 height. auto; width: 90; b e clive

6 padding: 4 & Alink

i border. Zpx outset} & Auvisited
=% Classes

5 ‘mainmenu { @ liztenbox

o zZindex 2; @ maincontent

11 position: absolute; & mainmenu

12 left: 0; top: A5; @ menu

13 height: auto; width; 160} & menubuttons

14 - menutext

15 ‘maincontent { - menutestoff

15 Zindex: 1 - Tequester

17 position: ahsalute; <@ textfeld]

\E left 165; top: 50; & 1Ds

19 height: auto; width: auto }

20

21 requester {

22 wisibility: hidden; z-index: 5;

23 position: ah=olute; left: 25; top: 180,

24 height: auto; width: 260,

25 padding: 8px;

26 border: 2px autset;

27 cursor default}

25

29 menubuttons { cursor: hand }

50 menutext { cursor: hand }

31 menutextoff { cursordefault}

32

33 Alink { text-decoration: underline }

54 RAovisited { text-decoration: underline } b

35 Aactive { text-decoration: underline }

36

37 listenhox {

iz} overflow: auta;

39 padding-tap: 2px; padding-right; 2px; =i

Abb. 30: Designelemente 3: MenUldarstellung

Ansehen | |[Ansehen Bearbeiten | |[Bearbeiten Entfernen

| Entfernen Finden | Finden Hinzufiigen | || Hinzufiigen

Ja | |[2a - [« Loschen

[Lﬁsnhen mehr Optionen [maern:iulm Mein | [ Mein

0K | [ 0K Sortieren | [ Sortieren

Abb. 31: Designelemente 4: Buttondarstellung

4.7.3 Zugriff Gber Index

Der Index stellt folgende Auswahl-, Zugangs- und Suchmaglichkeiten zur Verfliigung:
Thema (z. B. Reisen, Liebe, Natur, Beruf, Sport u. a.), Textsorte im weitesten Sinn
(inkl. Sprachhandlungen, fiktionale Texte, expositorische Texte, sich ausdriicken und
mitteilen in Alltag und Beruf, mit normierten Texten umgehen u. a.), Autor, Arbeits-
techniken und Methoden (Referat, Argumentation, Interpretation, Diskussion, Inter-
view u. a.), Arbeits- und Sozialformen (Einzel- und Gruppenarbeit, Projektarbeiten

u. a.).
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AulRerdem wird eine ,intelligente” Suchfunktion integriert sein, die Fundorte nach den
verschlagworteten Dokumenten / Seiten und der Haufigkeit der gesuchten Begriffe

hierarchisch auflistet.

4.7.4 Basisfunktionen fur Schilerinnen, Schiler und Lehrkrafte

Eine Reihe von Funktionen in der Multileu-Plattform sind sowohl fiir die Schiler als
auch fur die Lehrer zwingend notwendig:

4 Speichern und Ausdrucken von (Online- und Offline-) Fundstellen

# E-Mail-Funktion (Schiler und Lehrer haben die Mdglichkeit, in der Klasse
miteinander zu kommunizieren, z. B. Texte und Materialien aller Art auszu-
tauschen)

t Generelle Protokollfunktion (bei absolvierter Bearbeitung einer Seite wird die
Seite im Index markiert, so dass Schiler und Lehrer eine Kontrolle tGber die
bearbeiteten Lernbereiche haben)

#+ RuUcktaste zur vorherigen Seite

# RuUcktaste auf den Beginn einer Lerneinheit

+ Ricktaste auf den ,automatischen Weg" durch die Lernsequenz (der
»=automatische Weg"“ ist als Vorschlag zu verstehen, eine Lernsequenz in
vorgegebener Abfolge - allerdings mit der Mdglichkeit von Abweichungen - zu
absolvieren)

4 Suchfunktion (alle Begriffe des Index sollten von jeder Stelle des Programms

aus auch direkt Uber die Suchfunktion erreichbar sein).
4.7.5 Spezielle Schulerfunktionen
Neben den bereits erwéhnten Basisfunktionen, sind fiur die Schiler spezielle Funk-
tionen einzurichten, die ihnen das Aufrufen und Ansehen der Aufgabenstellung, das

Bearbeiten von Texten, das Speichern der Ergebnisse und freie Arbeiten ermdg-

lichen. Dazu gehdren beispielsweise:
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4+ Individuelles Arbeitsheft: Als Leistungsnachweis und Sammelstelle von
Informationen hat jeder Schiler sein eigenes - Passwort geschitztes bzw.
namentlich zugeordnetes - ,Arbeitsheft’, in dem er Fundstellen abspeichern,
eigene Texte erstellen und ablegen oder seine Korrespondenz (E-Mail)
archivieren kann
Online-Tutor: Der Schiler hat (Uber die E-Mail-Funktion) einen direkten, fest
verankerten Kontakt zu einem Tutor. Das kann z. B. ein Lehrer an der Schule
sein oder eine Person im Verlag (es muss aber nicht der Klassenlehrer sein).

Die folgende Abbildung zeigt die denkbaren Arbeitsablaufe in detaillierter Weise.

Arbeitsablauf: Schiller

1 Unterricht Za freies Bearbeiten Zb Lernsequenz folgen 3 Material erstellen 4 weitere Aktivitite
Ansehen der Texte alle Verfighare Mittel Die Arbeitsschritte Mit. Editierarerkzeugen Freiraum fir
Aufgabenstellung zum Lisen der wrerden in Etappen die Ergebnisse Eigeninitiative

Aufgaben werden vom {entl, unter Anleitung) fixieren und speichern der Schiler
LY Schiler eingesetzt durchgeflihrt
‘\ (Y Briovvser, etc)

Tearmar beit

h

BEstinrmung it
Schuke

M isteriurm -

p—————t

@
Lehrplan AufgabenModul Klazsen Internet Server
Datenbank Datenbank Datenbank der Schule

{fertige Lerneinheiten) (Ergebnizse)

Abb. 32: Arbeitsablauf Schiiler

4.7.6 Spezielle Lehrerfunktionen

Die Lehrkraft hat im Rahmen der Vorbereitung mehrere Auswahlmdglichkeiten und
daher auch verschiedene Tatigkeiten durchzufihren. So legt der Lehrer fest, zu
welchem Thema (z. B. ,Reisen®) er Lerneinheiten nutzen will. Dazu kann er Einblick

in die Richtlinien des jeweiligen Bundeslandes oder den Stoffverteilungsplan,
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Lernorganisationsplan der einzelnen Schule nehmen. Zudem erhalt die Lehrkraft
Einblick in die Klassen-Datenbank, um evtl. Lerninhalte mit anderen Fachern abzu-
stimmen und bereits bekannte Lerninhalte auszuschliel3en.

Aus einem Angebot von Lerneinheiten / Modulen wahlt der Lehrer eine zum Lernin-
halt passende Einheit aus, indem er eine Abfrage in der Datenbank durchfuhrt
(Suchfunktion) und fuhrt danach eine Selektion passender Module durch.

Fur die ausgewahlten Lerneinheiten / Module legt der Lehrer Termine fest und &ndert
gegebenenfalls die im Modul vorgeschlagenen Aufgabenstellungen, indem er sie
kirzt, erganzt oder anderweitig verandert. AuRerdem besitzt er die Moglichkeit mit
Hilfe eines Editors eigene Module zu praparieren.

Die Schiler bearbeiten zum Unterrichtstermin die von der Lehrkraft vorgegebenen
Aufgaben des Moduls (bzw. der Lerneinheit). Dabei erdffnet die Software eine
Kontrollmdglichkeit Gber den Arbeitsprozess (Beobachtung des Schulers, Tutoring).
Ergebnisse der Schiler missen aufgezeichnet werden.

Neben dem fir Schiler und Lehrer konzipierten Bereich gibt es einen nur fir den
Lehrer zuganglichen Programmbereich mit einem Angebot an zuséatzlichen Informa-
tionen, Texten, Adressen, Losungen u. a. Der Lehrer kann in seiner Programmver-
sion auf dieses Zusatzangebot an entsprechend gekennzeichneten Stellen zugreifen.
Zudem besitzt die Lehrkraft die Mdglichkeit, bezogen auf den Leistungsstand in der
Klasse zwischen unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden des Lehrmaterials auszu-
wéahlen. Dazu ist es notwendig, die einzelnen Seiten / Dokumente entsprechend zu
markieren (durchgangig sind zunachst zwei Schwierigkeitsgrade im Hinblick auf das
Lernmaterial, namlich ,+“ und ,++“, festgelegt; prinzipiell sind selbstverstandlich
weitere Schwierigkeitsgrade, z. B. im Hinblick auf unterschiedliche Schultypen,
denkbar).

Die Lehrerinnen und Lehrer sollen die Mdglichkeit haben, einen individuellen ,auto-
matischen Weg" durch das Lernprogramm festzulegen, d. h. die Seitenfolge selbst zu
bestimmen. Auf diese Weise kbnnen sie, bezogen auf die spezifischen Gegeben-
heiten der jeweiligen Klasse, eine Unterrichtseinheit zusammenstellen. Das ,didak-

tische LAN-Netz"“, beinhaltet folgende Mdglichkeiten:
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4+ den Zugriff auf jeden Schiler-PC, um Schiulertexte abzurufen, Aufgaben zu
korrigieren, Leistungen zu bewerten u. a. (vgl. auch die Funktion Schilerar-
beitsheft, die fur den Lehrer im Hinblick auf die Notengebung wichtig ist)

%+ die Fixierung im Unterricht auf eine Seite / ein Dokument (und Sperren aller
anderen Seiten)
die Integration eigener Seiten / Texte (Uber ein einfaches Autorentool?)

4+ die Mdoglichkeit, bestimmte Bereiche (z. B. im Internet) und Funktionen (z. B.
die E-Mail-Funktion) flr die Schiler zu sperren
die Kontrolle dariiber, ob die Schiler jeweils parallel auf bestimmten Seiten

arbeiten oder sich voéllig individuell im Programm bewegen.

Arbeitsablauf: Lehrer

1 Planung 2 Mat erialausnahl 3 Editor 4 Unterricht 5 Nachbereitung
Festlegung Indes Zeitplanung Untterrichtseinheit Kontrolle
LerninhaltThema fir die durchfihren ziiiszhen LE

Thernatiach ausgew &hlten +
\ Textsorte Lerneinheiten H S hiller by,
Autor _ I erzeugen B
Arbertstechnik Anpassen I It erial euvertung
Arbeitsform der Module I Ergebnisfixierung
fir eigene 1 Report
4 Zwecke \ i
.:.]brsti'nrrung it 1 : +
Sehuke 1 Abiage ergitt
oo i H ! !
I Ausahl 1 1 :
| mefien 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 i e
1 1 1
1 1 1
1 1 1

Lehrplan BufgabenMlodul Klassen
Datenbank Datenbank Datenbank
Ifertige Lerneinheiten) IErgebnisse)

Abb. 33: Arbeitsablauf Lehrer
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4.8 Praktisches Arbeiten mit der Multileu-Lernumgebung

Die Lernumgebung Multileu (auch Multileu-Plattform) setzt Internettechniken ein, um
schulisches Lernen multimedial zu gestalten. Sie besteht aus einer Sammlung von
Unterrichtsmaterialien, die in einer Datenbank gespeichert sind und einer Software
zur Verwaltung des Materials und zur Organisation des Unterrichts. Das Material®®
wurde speziell fur den Deutsch- und Kommunikationsunterricht der Sekundarstufe I
entwickelt. Es ist Uberwiegend Text basiert und mit multimedialen Erweiterungen
versehen (Bilder, Filmausschnitte, Klange). Zu den jeweiligen Dokumenten wurden
Arbeitsauftrdge und weitergehende Fragen formuliert, welche die Schilerinnen und
Schuler bearbeiten konnen.

Zum jetzigen Stand der Entwicklung der Software (2004) ist eine integrierte
Verwaltung oder ein Bearbeiten von Schulerskripten noch nicht maoglich. Die
Lehrkraft erhélt die Arbeitsergebnisse nach Fertigstellung per E-Mail vom Schiler.
Mit Hilfe eines differenzierten Suchmechanismus kann der Bestand an Lernmaterial
nach unterschiedlichen Kriterien durchsucht werden. Die gefundenen Dokumente
lassen sich in Lernsequenzen anordnen, die den Schilerinnen und Schilern zur
Bearbeitung im Unterricht zugewiesen werden.

Die Lernmaterialien und die Software zur Verwaltung sind fur die Benutzung mit dem
Internet Explorer 5 oder hoher auf Microsoft Windows optimiert. Eine ISDN-
Verbindung oder schnellere Verbindungen (z. B. T-DSL) werden empfohlen.

Das Lernmaterial ist zur Bearbeitung durch einzelne Schuler oder kleine Gruppen
gedacht; Gruppen von mehr als drei Schilern pro Computerarbeitsplatz sollten, wenn

maoglich, vermieden werden.

Begriffsdefinitionen:

In Multileu gibt es drei unterschiedliche Arten von Lernmaterialien:

4+ Material, welches als Unterrichtsstoff dient und zwar Texte, Bilder, Film-
ausschnitte und Klange mit Aufgabenstellungen fir die Schiler
+ ,Definitionen” und ,Merkkéasten“, die dem Schiler als Nachschlagewerk die-

nen

25 siehe dazu den speziellen Textband Reisen auf der CD.
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#+ ,Lehrerinformationen*, die nur dem Lehrer zuganglich sind. Sie sind mit dem
zu einem Schulbuch gehoérenden Lehrerband vergleichbar und bieten weitere

Informationen zum Unterrichtsmaterial.

Alle Lernmaterialien sind in der Datenbank abgelegt und durch die vorliegende
Software zugéanglich. Unter dem Begriff ,Dokument” wird ein Text mit den dazu
gehodrenden Aufgaben und Anregungen verstanden. Zum Dokument zahlen
demnach auch alle darin vorkommenden Bild-, Video- oder Tondateien.

In einer Lernsequenz werden mehrere Dokumente zusammengefasst und in eine
bestimmte Reihenfolge gebracht. Sie dient dazu, eine langere Unterrichtsphase zu
gliedern. Es gibt vorgefertigte Lernsequenzen, die sofort benutzt werden konnen. Der
Lehrer kann aber auch aus dem Angebot von Dokumenten eigene Lernsequenzen
zusammenstellen.

Eine Gruppe ist eine Anzahl von Schuilerinnen und Schilern, zum Beispiel eine
Klasse, ein Deutschkurs oder ein Teil einer Klasse. Durch die Einteilung in Gruppen
kann man mehreren Schilern mit einem Arbeitsschritt zum Beispiel eine
Lernsequenz zuweisen.

Um die Multileu-Lernumgebung nutzen zu kénnen, muss sich der Nutzer zunachst
anmelden und identifizieren, indem er seinen Namen und das Kennwort in den

entsprechenden Feldern eingibt und mit ,,0k” bestatigt.

/2§ Anmelden - Miciasoit Intemet Exploser

- 2 ] Ly F- L X B & B 2

E Bl _ ] @ b &
Zuaiick . Abhichen Akhucieon  Statsrin | Suchen  Favorben Vel EMal  Dechen  Dishmson  Bealcom  Copomic
Ackesse [£1 it 151651 521 (i WebUbyercts v =] || Do Bowbeien Arscht Eaverten Eyas 2

Anmelden -

Kennwart |

o, ]

H

(] Faalig o Il

s | B DEFACHEH O YHAUED S BE 7 [Eamedon veomon .| |[GHB] COOSEHS AR 1013

Abb. 34: Anmeldemaske
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Jedem Benutzer sind bestimmte Nutzungsrechte zugewiesen. Abhangig davon, ob

es sich um einen Lehrer (Farbgebung blau) oder einen Schiiler (Farbgebung orange)

handelt, erscheint eine entsprechende Darstellung auf dem Bildschirm. Die beiden

Umgebungen unterscheiden sich zudem im Funktionsumfang.

| Doai Besbeien  gwich Mdechsshas Facien
[+ - RAEIR | HBa=

Mckmren [2] Hop-humes di e kask oz ekl TaGch! |

||1ui Besibaben  fncioht Mmcheelnay  Esooiien
[+#- - REIR|SDaHA

MnnI'_]m:’mdl.h}mhch‘"a:ulﬂhnhﬂlnﬁchf d

multi Lexn

=m - multileis [

Lermnmatorialion
LermsoguaaIen

Gruppen

(1 oo mwvrs s ek el et~ i e |

[T o kel enton

| -]
i

lgq,l'_

" | [ B rvarmion

Abb. 35: Lehrersicht (blau) Abb. 36: Schilersicht (orange)

Auf dem abgebildeten Bildschirm sieht der Nutzer die Liste aller vorhandenen

Lernsequenzen; er kann eine Lernsequenz markieren (1), um sich diese dann anzei-

gen zu lassen (2), zu bearbeiten (3) oder zu léschen (4). Um eine neue Lernsequenz

zu erstellen, muss in der Navigationsspalte links ,Neu“ gewahlt werden (5).

multi Lex

Lernmaterialien

Lernsequenzen | :

Schiiler
Gruppen

J Datel Beabeten  Angictt Weoksalnzu Favorken # |-
e - QR QLI HESE
|J Adiessz @ ] CAEigene Dateior avdmizu-1g8 Hirtm =

multiLen Lernsequenzen [nomelden R

Lernmaterialien , Liste der Feiseberchte sus tslien

Lernsequenzen: Femsehwerbung

Lernsequenzen Santtzr Toursmus

T __ |Bemte mitneuen Medien

Schiler (1} |Preizen in dar Literatur

Feisezisla

Gruppen

Ansghen | Bearbeiten |
3

Lischen E
o

Y

@

Abb. 37: Liste der Lernsequenzen
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Der Bildschirm erscheint, nachdem der Button ,Ansehen” (s. oben 2) gedrickt wird.
Aufgeflhrt ist eine Kurzbeschreibung der Lernsequenz sowie eine Liste der darin
enthaltenen Dokumente und deren Kurzbeschreibungen. Auch hier besteht die
Moglichkeit zu dem Bildschirm zu gelangen, auf dem die Sequenz bearbeitet werden
kann (1).

=Y Template - Mi ft Intesnet Exploner HEE I
| Deei Beshsien  frocH Wechsdnay  Favoien BE
[+ @R AR HABSEH
| &bmzen [#] T\ Figene D ateieetD avidinize 1 g'-lanseh bim |
multilen Lernsequieiz [
|| A A S Liste der Bei den Texten handelt s sich ausschlisllich um

Dokumente Iyrische Tewxte, Die Texte haben einen
|L-5-|'n-.-'--5--:| uEnzen in Lernsequenz  unterschisdlichen Schwisrigkeitsgrad.

Aeisen i dar [ie Tezte sollken je nach Unternchtsthema und

Schiiler ditargiur Lintemrichtsdauer individuell zusammengestellt werden,
G nje
PP e nenmeh“ ]

e Das csedicht thematisisrt das Reizen unter dem Gesichtspunkt
von Sslbstefehrung bzve. Selbsthindung,

Ein *Zuhausageblisbener® sinnt dariber nach, wis esist, von
Freunden mit Fostharten aus darm Urlaub badacht zu wardan,

[n der von Serd Westphal worgebragenen Ballade wird das Fokiv
der Lareley aufgegriffen und in einem religidsen Eontext
vararbeitat,

Barbara Buddeus: Urlaubsgriilie

Das sadicht raflaktart eina beschaulich-s ntrickis
Urlaubsstimmung in Formn van Urlaubsgrilfien an jermand zu
Hause.

Hans Georg Bulla: Ausrelsen
Ler Text baschreibk die Situstion siness voribsrgshend
Deshsimgeblisbenen.

Liva Deter: Einfach abhaun, sinfach gehin
In darn Lind beschreibt Ina Deter dis Sehnsucht nach
Verdnderungen der Umgebung, um dem Alltag zu ertflichen. _:l

————

Abb. 38: Lernsequenz ansehen

In der folgenden Maske kann eine neue Lernsequenz angelegt werden, in dem
zunachst der Sequenz ein geeigneter Name gegeben wird. Im Feld darunter findet
sich Platz fur eine kurze Beschreibung der Sequenz.

Die neue Lernsequenz ist jetzt noch leer. Sie kann leer angelegt und danach mit
Dokumenten gefillt werden, welche tber die unterschiedlichen Suchfunktionen in der
Datenbank gefunden wurden.

Ebenso ist es moglich - falls gewiinscht - Dokumente aus einer anderen Lernse-
quenz zu Ubernehmen. Dadurch erstellt man ein Duplikat der alten Lernsequenz,
welches dann bearbeitet werden kann.
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a Neue Lemsequenz - Microsolt Internet Explorer

= — = = = — = < =3
= s D i | s - G R e
Zurtick Vitarts: Abbrechen Aklualiziersn:  Startseite Suchen Favariten Yerlauf E-Mail Diucken  Diskussion  Realcom  Copermic

| Adresss [ hitp: /4132 166152 103/cgiAwebObjects eve/muliieu woa/1 Awn/E &1 00070E00ADS001/7.0.3.0 41 [=]|| Dasi Beabeben Ansicht Favoien Eshas 2
multiZeu Neue Lernsequenz Lo By
Lernmaterialien Wb er I |

Lernsequenz:
Lernsequenzen Beschreibung: =]
Schiiler
Gruppen

|

Optional Dokumente  [Reisen als asthelische Edahung 2

Ubernehmen von Feiseplanung

Lernseguenzien): Ttiumph

Davids Testseguenz

:ndere D_ﬂkuE’van;t_a Martinas Testseguenz i

annen Sie Uber die

Lernmaterialien - Suche crondiiest :I

hinzufilgen,

OK
|
|&] Fertig [ [ intemet

ot YRS ER S CHER OB Y HALED B [T oo | GHB COOSS S, 1% 05

Abb. 39: Neue Lernsequenz anlegen

Unter dem Aspekt ,Lernsequenz bearbeiten” sind zwei Bearbeitungsvarianten vorge-
sehen:

#+ Vorhandene Dokumente kdnnen in eine andere Reihenfolge gebracht werden

4 Dokumente kdnnen aus der Sequenz entfernt werden.

Um die Reihenfolge zu andern, tragt man in die Textfelder (1) Nummerierungen in
der gewunschten Reihenfolge ein und betétigt den ,Sortieren“-Knopf (2). Dies kann
beliebig oft erfolgen; gespeichert werden die Anderungen erst, wenn abschlieRend
,Alle Anderungen speichern?“ mit ,Ja“ (3) bestatigt wird.

Um Dokumente zu I6schen, kreuzt man das entsprechende Feld an (4), klickt auf den
Button ,Entfernen” und bestéatigt die Anderung (3).

Falls Dokumente hinzugefliigt werden sollen, muissen diese Uber die unter-
schiedlichen Suchmethoden zunachst gefunden werden (6). Die Dokumente des

Suchergebnisses konnen dann anschliel3end der Lernsequenz hinzugefigt werden.
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-~ Template - Miciocoft Inteinat Exploiei

Jﬂﬂtd Beabreien Areicht MWechsenzw  Eavolfen 2 |

e @A DRIT | OdBSF

| Adase € | C1Eigare DaleienDavidimieu 164 bazhin =
multiLez Lermsequenz bearbeiten
Lernmaterialien Liste der Dokumente H=i d=n Texten hand=le == =ich =
i _Lernsequenz augschlieklich wmh 1vrische
LEFnSEqUENTEN sEiEen i gsr Lteratur Te=xte. EFinige Text= lis=gen
. EUSR/EUE 1h WErtonter Verailon
schiiler or. Die Texte hab=n =inen _:I
Gr en g ]
qA) @
m|F Gottfrled Bent: Rejsen
Cras Sedicht thematisiert das Fueisen unter dem
Gesichtspunkt won Selbst=rfabirung bz,
Selbstfindung.
oz | T Rainer Brambach: Im Juli und im August

Ein "Zuhausegeblichener® sinnt daribear nach, wie es
ist, won Freunden mit Postkartan aus dem Udaudb
bedecht zu werdsn.

EI‘ Clemens von Bretano; Lore-Lay

In der von Gerd Westphal worgetraganan Ballade
wird des Mativ der Lareley sufgegriffen und in einem
religinsen Kortext verarheitat.

ng | I Barbora Buddews: Urlaubsgriil e
Das Sedicht reflektiert 2ine beschaulich-ertrickte

Urlaubsstimmung in Form von Urlaubs grafdan an
1=mand zu Hause.

T_ Entfermen | -:5}

Sortieren ||i .ﬁ.ndu:e Dokumsnbs hinzufiigen
=4 iber "Lernmaterialien -

Suche”.

Alle Anderungen 1a ]r‘i‘l
speichern? e
Abb. 40: Lernsequenz bearbeiten

Multileu bietet drei unterschiedliche Mdglichkeiten zur Suche von Dokumenten in der
Datenbank: Einfache Suche, erweiterte Suche und einen Index.

Bei der einfachen Suche wird der gesamte Inhalt der Lernmaterialdatenbank nach
dem eingegebenen Stichwort durchsucht, wenn der zu suchende Begriff im Textfeld
(1) eingegeben und auf ,Finden” (2) geklickt wird.

Der Schalter ,Mehr Optionen* (3) fuhrt zur erweiterten Suche, die nachfolgend
beschrieben ist.

Bei der erweiterten Suche kdnnen mehrere Suchkriterien miteinander kombiniert
werden. So ist es z. B. mdglich, sich alle Reiseberichte (2) eines bestimmten Autors

(2) mit dem Schwierigkeitsgrad ,schwer” heraussuchen zu lassen.
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3 Template - Miciozoft Intemet Explones

Jgalei Heabstsn  Anoachl  Wechsslnzu  Fewonlen 7

|- - QUG VEIE HBIH

| iz [@ ] C Vi KD D 5ADES K TOPA e chid enasu bim =|
multiLesn Suche B
T T 2 il

Lernmaterialien Shichwort I 1

Lernsequenzen Finden d'.l

Schiler R

nﬂrOuﬁuﬂﬁ]
Gruppen =
B

Abb. 41: Einfache Suche

Es konnen jedoch auch beliebig viele Felder leer bleiben und nur der Autor
angegeben werden, um sich alle Dokumente zu einem Autor anzeigen zu lassen.

Es empfiehlt sich fir den Benutzer, vor allem am Anfang wenige Suchkriterien
miteinander zu kombinieren; so vermeidet man Nullergebnisse.

3 Template - Microsoft Internet Explorer

Jﬂatei Eearbeiten sicht Wechsshzy  Fawokan

|+ - @A EIY HBSH

| serease [E] LMD DS DESK T OP w1 Schid asikim

|

multiLen Erweiterte Suche e
| Lernmaterialien Stichwort I
Lernsequenzen Autar | T
Schuler TERTSONE I EﬂT -
Gruppen Arbeitstachnik A

Arbeitsfom | 'I

Schwiengkeit I leicht [ mittel I” schwer "_i'

Finden
=

Abb. 42: Erweiterte Suche

Im Index werden alle verfiigbaren Dokumente alphabetisch aufgelistet. Es besteht

die Wahl zwischen der Sortierung nach Titel, Thema oder Autor des Dokuments (1).
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Zur besseren Ubersicht ist die Liste in zwolf alphabetische Gruppen unterteilt (2).

Auch hier lassen sich die Dokumente in der gleichen Weise (s. 0.) in einer

Lernsequenz hinzufugen.

%} Template - Microzoft Intemet Explorer

|D-:|b:i Heabeten Anmcht  Wechsenzu  Faworken 2

| &= - [ 5

DEIY | HEST

| .hdr:::::lE i L LEizen= Disb=ien.Davidurle -1 ghhndex him -

multi Lew

| Lernmaterialien

| arnsequenzen

|'5l.hl'.i|L:r

Gruppen

firctex A-B

(1)
Sortiert nach © Titel © Thema * sutor
AR CD EF GH [OK LM NO PQR 5 TU MW }i'fz'ii:

Gesken statt Wiorte

Thema: Honverbale Kommunikation, Mikverstandnisse
Autor: Allmaier, Michael

Kann den Fernreizen Sinde seint
Thama: Fernreisen und Umwelthewusst=sin
Autor: Assenmacher, Michael

Thema: Elappentext, Motwendigkeit von
Fremdsprachenkenntnissen, Lyrik
Autar: Armim, Elisabath wan

Ausgewdhlte Dokumente zu folgendar Lernseguenz hinzufigen:

Feisen nder Lrl:eruiurj Himzufiigemn |

Abb. 43: Index

Das Suchergebnis zeigt die Titel der Lernmaterialien und deren Kurzbeschreibung.

Ein Klick auf den Titel und das entsprechende Dokument wird in einem zweiten

Fenster angezeigt. Die gefundenen Dokumente kdnnen jetzt zu einer Lernsequenz

hinzugefiigt werden. Dazu markiert man die ausgewéhlten Dokumente (1), wéhlt aus

der Liste eine Lernsequenz (2) aus und klickt auf ,Hinzufligen* (3).
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Jgalu' Beab=bt=n dnachi ‘“Wechzelnzu Favonlen 7 |

|&- - QA REIR(TOBSH

| fitresse [#] CE igene DaceierDavidimie-1 gl Hzaig b =
Suchergebnis =

Gefundena Dokumente

Suchkriterien waren:
rhiilp e Stichwort: Reiss
Schwisrigheitegrad: mittel
Gruppen

Fernreisen und Umwms tbewusstesin

[~ Rainer Brambach: Im Juli und i August
Ein "Zuhausegsblishenar” sinnt dariber nach, wis s ist, von Freunden mit
Postkarten aus demn Urlaub bedacht zu werden.

~ Barbara Buddeus: Urlaubsgriilie
Das Gedicht reflekbzt aine beschau lich -2 ntrl ckbe Urlaub ssbmmung in Farm
won Urlaubggrifizn an jermand zu Hauge,

[ Hans Georg Bulla: Ausreisen
Oer Text beschreibt die Situabon sines #oniberge hend Daheimpebli ebhensn,

ALusgewshlte Dokumante zu folgender Lernsequenz hinzuflgen:

_.y_:%eisen in der Literatur =| | Hinzufil gen é\J
l£) 2

Abb. 44: Suchergebnis / Gefundene Dokumente einer Lernsequenz hinzufiigen

Um einen neuen Schilereintrag anzulegen, missen lediglich dessen Name (1) und
ein vom Schuler gewéhltes Passwort eingetragen werden (2). Zur Sicherheit ist eine

Wiederholung des Passworts notwendig.

=) Template - M Inteinet Explores
| Dae Beabsisn Arsich Wedweha Favoien 7 |-
[ - 2- QA QAEIR JOBS5HA

] Atresa IEI LA D D2 Frofies mubleu Daskiopsmbau: 18- 2nes.bim ﬂ
multiLew Neuer Schniler -
Lernmaterialien Nameyins (1) [kar Meyer

schiilers:

Lernsequanzen
schiler Fazamort: I:E\J Imnm
Gruppen (e derholung) @J Imnm

UK

Abb. 45: Namen eines Schiilers eintragen
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Die folgende Abbildung zeigt die Liste aller Schiler, die in das Verzeichnis
eingetragen sind. Der Name des Schilers kann markiert werden, um sich die

Einstellungen anzeigen zu lassen (2), die Einstellungen zu bearbeiten (3) oder den
Namen aus dem System zu loschen (4).

[ - 0RA QLAY DI

|| Acesse [£] C\E gene Datmen\Davidvriew-1 g <k him

=
_ = s
muitilen O [avmeiden B

Lernmaterialien Liste der Schiller: [Amdt Thomas
..... Bertram. Silke
Lernsequenzen Deutscher, Tobias
SCAEARE Feyen, Fradarike
Grofi, Sandra
Hagenlocher Jiirgen
Kreischer. Markus
Schiiter, Sandra
Zemealka, Gisala

Gruppen

hen | Bearbeiten
2 3

Lischen %

slle

(3] [ [ (Sl Abetwpleiz

Abb. 46: Liste der eingetragenen Schiiler ansehen

Abgebildet ist eine Liste aller Dokumente, die dem Schuler zugeordnet sind (1) sowie
die Liste der Gruppen, in die er eingetragen ist (2). Um diese Eintrage zu &andern,

klickt der Nutzer auf den Button ,Bearbeiten” (3). Dadurch gelangt er auf die Maske
~Schilereintrag bearbeiten®.

=3 Template - Miciosolt Intemet Explorer =[O X
J Datei Eearbeiten  Ansicht  Wechselnzu  Favoiten 2 |-
|- 0- 0 AEIR TR

| Adimss [&] C\Eigene Dateier\D avidhmieu-1gbeanssh him =

multiLex Scliler o

’W Ernst Engels Der Schuler hat Zugriff auf folgende
Dokumente:;
Lernsequenzen Bearbeiten |
=1 Gottfried Benn: Reisen

Schiiler Rainer Brambach: Im Juli und im August
,Gi Clemens von Bretano: Lore-La

(UL Barbara Buddeus: Urlaubsgribe
yHans Georg Bulla: Ausreisen
Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehn
Joseph won Eichendorff: Heimweh
Johann Wolfgang von Goethe: An Schwager
Kronos
Herbert Gronemeyer: Bochum

=

Der Schuler ist Mitglied in folgende Gruppen:

@ Klasse 11c
= Klasse 11c Gruppe 1

Abb. 47: Schillereintrag ansehen
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In der folgenden Maske kénnen Name (1) und Passwort (2) des Schilers geandert
werden. AuRerdem werden hier die Zugehdrigkeit zu Gruppen und die Zugriffsrechte
auf Dokumente verwaltet.

Um den Schiler aus einer Gruppe zu streichen, muss der Gruppenname markiert
werden (3); dann ist mit Hilfe von ,Entfernen (4) der Eintrag zu l6schen. Soll ein
Schiler in eine Gruppe eingetragen werden, markiert man die entsprechende
Gruppe in der Auswahlliste rechts (5) und klickt auf den Linkspfeil (6) zur Ubernahme
der Gruppe in die Liste. Die gewahlte Gruppe erscheint in der linken Liste - der

Schiler ist in die Gruppe eingetragen.

“A Template ft Inteinet Explorer | = (O]

[+ - OHAAEIRIFASE

| tidrezse @ CE ig=ene [ ateieri D vichardeu-] ghlsbea bim R
F ; -
multilez Schuler [atmelden B
|L9rnmateriali9n Name des Schillers: [Pyt Engels @
LEr'nS(-l]lJD.nzl‘.n
Passwort: W I

: [Wiederholung) l___—Lz
Gruppen

[st Mitglied in folgenden Klasse 11c

Eruppen: o ||Flasse1la

(3)|Masse 1e Grppe 1 i |Kasse11h

Leistungskurs
&

Entfarnen

— . 77)
Kann folasnde Dokument=  [4maer Gesien sttt Wore IREISEH it der Lite atur vj~
sehen; . : : é J
Assenmacher kann Femmeisen Siinde sein® - 87
Arnirn: Elisebeth auf Riigen

Benn: Reisen

Brambach: I Juli und im August
Bretano: Lore-Lay

Bucideus: UiaubsgriGe

Bulla: Ausieizen

Dietar: Eintsch ahhaun, sinfsch gehn

Entfernen
AllelAndErungen 1a
speichern? - ]

Abb. 48: Schulereintrag bearbeiten

Nach dem gleichen Prinzip werden den Schilerinnen und Schilern Dokumente
zugewiesen bzw. Dokumente aus der Liste der zugewiesenen Dokumente entfernt.
Wird eine Lernsequenz aus der Auswabhlliste gewahlt (7), erscheinen die einzelnen
darin enthaltenen Dokumente in der Liste darunter. Es kdnnen nun entweder die
Lernsequenz oder einzelne Dokumente markiert und mit dem Linkspfeil (8) zugewie-
sen werden.

Um die Anderungen zu sichern, mussen diese noch mit ,Ja“ bestatigt werden (9),

bevor der Bereich gewechselt werden kann.
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Um eine neue Gruppe anzulegen, muss zunéachst ein treffender Name fiur die Gruppe
eingegeben werden (1). Optional kdnnen vollstandige, bereits vorhandene Gruppen
(2) oder auch mehrere einzelne Schiler (3) in die neue Gruppe uUbernommen

werden.

3 Templale - Miciozoft Inteinet Exphoie

J Liztel  Beabeten  Anzicht  Weokealnzu Faworken 7 |-
(e - - G HES I
|J fudrozas Fﬂ:'l C:AEigene D ateizt awidimicu-1g5hgneu him _ﬂ
multiLex Newe Gruppe [ nbmelden [
Lernmoterialien Name der neuen I A
GCruppe: S F,
Lernsequenzen
Schuler Mitalieder Klazse 11a -
Ubermehmen aus Kl 11k
Gruppen Gruppelnl: B el
(7 |Fosse e
= |Elasse 110 Gruppe 1
Grandkurs A
Grundkurs B =l
Falgende Schiler in Arndt THamas e
g SHIRhE Bertram., Silke ~
Ub h g '
i Deutscher, Tokbias
Ernels. Emst
(3 |Feven_Fradarike
=Gl Sendra
Hagenlocher Jurgen
Kreischer, Markuos

Schluter, Sandra
Zemelks Gicela x|

(1].4 |

Abb. 49: Neue Gruppe anlegen

In der nachsten Abbildung erkennt der Nutzer die Liste aller angelegten Gruppen.
Um eine dieser Gruppen anzusehen, zu bearbeiten oder zu l6schen, markiert er den
betreffenden Gruppennamen (1) in der Liste und betatigt den entsprechenden
Button.
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3 Template - Mic t Intemel Explores

J [ate  Bearbeten  Ansichl  Wecheehou  Faventen 2 |-
|- -QNWAEIY HRSF
| Adiesse €1 CEigene Dacion\D avidsmicw gkl bt =

multi Leu Grupmpe E

Lernmaterialien HEE Klasse 11a =
Gruppen: Klazze 11b
Lern IEnFEN D Klasse 11c
T = Mlasse 11 Grupge 1
Schiiler Grundkurs A
Grundkurs B =l

Gruppen
Ansehen ] Bearbeiten ]
@

Laschem

Abb. 50: Liste der Gruppen anzeigen

Abgebildet ist in der Folge die Liste aller Schiiler, die der Gruppe zugeordnet sind (1),

sowie die Liste der Dokumente, die der Gruppe zugewiesen sind (2). Um diese

Eintrdge zu andern, klickt der Benutzer auf ,Bearbeiten* (3). Dadurch gelangt er auf

die Maske, in der die Gruppeneigenschaften bearbeitet werden konnen.

7] Template - Microsolt Internet E xplorer

J Dalei  Bearbeiten  Ansicht  ‘“Weckselnzu  Fawonten 7 |

|- 2 QN6 AEIE 5B S EA

J Adresse |@ C:*Eigene Dateien'D avidymleu] ghtganseh htm j

multiLen Gruppe -

Lernmaterialien Gruppe 1 Digsa Schiller sind in dieser Gruppe:

Lernsequenzen Bearheiten
— —ﬁi\ Deutscher, Tobias
Schiiler - Engels, Ernst
W (7 Eeven Frederik

= — Grofl, Sandra

Hagenlocher Jlrgen

Ereischar, Markus

Zamelka, Gisela

Diese Dokuments sind dieser Gruppe zugeteilt:

Gottfried Benn: Reisen
Rainer Brambach: I Juli und im August
Clemens von Bretano: Laore-Lay

Barbars Buddeus: Urlsubsgriile
@ Han:s Georg Bulla: Ausroison

Josenh von Eichendorff: Heimweh
Johann Wolfgang von Goethe: An Schwager

Kronos
Herbert Gronemetyer: Bochum

Abb. 51: Gruppeneinstellungen ansehen
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In der nachsten Maske kdnnen der Name, Mitglieder und die Zuweisung der Doku-
mente gedndert werden.

Um einen Schiler aus der Gruppe zu streichen, muss der Schulername in der links
stehenden Liste markiert (1) und entfernt (2) werden. Ist ein Schuler in die Gruppe
einzutragen, so markiert der Benutzer den Namen in der rechts stehenden
Auswahlliste (3) und betatigt den Linkspfeil (4). Der Name des Schilers erscheint in

der links abgebildeten Auswahlliste - er ist in die Gruppe eingetragen worden.

multi Len Gruppe [Abmeldon [
Lernmaterialien Name der IG"-'PP'Eb'<
Gruppe:
Lernsequenzen
Schiiler gir}ﬂisgesqndc:eser Arndt, Thornas « ||Deutschar, Tohias &
Gruppen folgende Schiler; [DErram. Jike (& EngEIS,FErrést .k'i.i-'
B even. Frederke
1 Grofd. Sandra
Hangenlocher Jiroen
Kreischer, Markus
Schluter. Sancra
Zemelks, Gisela =]
Entfernen |
giff“cgi"udni:e’:’ Allmaier: Gesten stat Wwore - |Reisen in der Literdtur =]
fulggﬁde Assent.: Fann Femieisen Stinde sein? | 167 Eenr: Reisen
Duhkurpente Amim: Elisabeth auf Riigen Brambach: Im Juli und im Sugust
il Eretano: Lore-Lay
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Abb. 52: Gruppeneinstellungen bearbeiten

Nach dem gleichen Prinzip werden Dokumente der Gruppe zugewiesen,
beziehungsweise Dokumente aus der Liste der zugewiesenen Dokumente entfernt.
Wird eine Lernsequenz aus der Auswahlliste (5) gewahlt, so erscheinen die darin
enthaltenen Dokumente in der Liste darunter. Der Benutzer kann nun entweder die
Lernsequenz oder einzelne Dokumente markieren und mit dem Linkspfeil (6)
zuweisen.

Um die Anderungen zu sichern, miissen diese noch bestatigt werden (7) bevor der

Bereich gewechselt werden kann.
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Dem Schiller stehen generell die gleichen Suchfunktionen wie dem Lehrer zur Verfu-

gung.

Dotei  fembeten  dmicht  Wechos! Favoriben 7

= 004 BEIY DS

ld-m-l'_]np.wmmhlauh_rnmla.muénw-mn-nn ﬂJ

multiLex Suche B

i SHichwart |

280 Finsden

Abb. 53: Suche (Schiiler)

= Template - M .
| Dol Beabeten  Andchl weshwelnzu  Fevarien 7

[« -0 RM0H3Y HRAS5E
| e m [ 8] il v koo e oz e ik, e |

multi Lex Ernweiterte Suche

Shchwark |

Autor [

Textsorte =l
Arbeitstechnik 'I
Arb aitsform 'I

Schwiorigheit T leicht T mittel [ schwer

Finden

Abb. 54: Erweiterte Suche (Schuler)
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Sartiert nach T Tital © Thema #* Autor
AB OO EF GH [X LM HO POE S TU ¥W EY¥Z

@ .
Thama: Honverbal= Kommunikation, MiBverstandnisse
Autor Allmaier, Michael

e
Thama: Famreizen und Unweltbawisstzain
AUtDr AszEnmachier, Michasal

Elizabath auf Pligen

Thama: Elappantest, Lyrik, Hotwendigkeit von
Fremdspracherkenntnissan,

Autor: amim, Elisghath van

Abb. 55: Index (Schiler)
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In der Maske ,Gruppenzugehorigkeit® kann der Schiler erkennen, in welchen
Gruppen er Mitglied ist (1) und welche anderen Gruppen es noch gibt (2).

mplak icrosoft Intemet Ex [_[0O]

J Diatei  Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Favoriten

|- - QNN IR HB S S

J Adresse I@ C:Eigene DateiertD avidileu-1ghs-guap. him j

multiLen Gruppen =

T T LT Gruppenzugehorigkeit Hansi
Lernsequenzen
W Hansi ist in diesen Gruppen Mitglied:

- Elasse 11c
"V Klazze 11c Gruppe 1

andere Gruppen;

Klasse 115
Klasse 11k
@ Grundkurs B
Grundkurs B
Leistungskurs

Abb. 56: Gruppenzugehdrigkeit

Wenn der Schiler sich anmeldet, erhélt er zunachst diese Liste der ihm zugewie-
senen Lernsequenzen und Dokumente.
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Abb. 57: Liste der Lernsequenzen
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Ein Klick auf die Titel der Dokumente (1) 6ffnet ein zweites Fenster und zeigt darin

das gewahlte Dokument.
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Abb. 58: Gewahltes und gedffnetes Dokument

Nun kann der Schuler die Dokumente mit Arbeitsanregungen, Aufgaben und

Hyperlinks auf weitere Kontextdokumente bearbeiten. Eine ,Zurticktaste” fiihrt zum

Ausgangsdokument. Die fertigen Arbeitsergebnisse schickt der Schuler per E-Mail an

seinen Lehrer.

Auf den beiden folgenden Seiten sind sowohl die Gesamtiibersicht der Lehrer- und

Schilerfunktionen als auch deren jeweilige Verkntpfungen dargestellt.
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Ubersicht
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Abb. 59: Gesamtiibersicht (Lehrer)
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Abb. 60: Gesamtubersicht (Schiler)
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5 Praxistest und empirische Evaluation
5.0 Abstract zu Kapitel 5

Die Evaluation der Projektdurchfiihrung als wichtiger Komponente des Projekts wird
in diesem Kapitel dokumentiert, indem zunéchst die Zielsetzung des Praxistests
beschrieben wird. Eine Ubersicht zur Konzeption des Praxistests und die Darstellung
der gewahlten Vorgehensweise fuhren dann zur Interpretation der wichtigsten
Ergebnisse. Hier erfolgt eine differenzierte Darstellung der Resultate im Lehrer- und
Schilertest.

Den Abschluss bildet der Vergleich zwischen den Zielen des Praxistests und den
Ergebnissen der Auswertung. Als wesentliches Ergebnis der Befragung ergab sich
u. a., dass die im Rahmen von Multileu entwickelten Materialen grundsatzlich geeig-
net sind, um im Unterricht der Facher Deutsch und Kommunikation eingesetzt zu
werden. Allerdings gilt dies nur fir die Gymnasiale Oberstufe uneingeschrankt. For
die beiden anderen befragten Gruppen (Fachschule Technik und Handelsschule)
sind Nachbesserungen beispielsweise im Hinblick auf das Materialangebot, das
Handling innerhalb der Lernumgebung und das Handbuch erforderlich.

Multileu fordert eindeutig die Medienkompetenz, tragt zur Verbesserung der
Motivation seitens der Schilerinnen und Schuler bei - dies gilt insbesondere fir
Schulergruppen, die schwieriger zu motivieren sind. Die in Multileu integrierte
Maglichkeit des interaktiven Arbeitens fordert mit hoher Wahrscheinlichkeit den
Erwerb von Teamfahigkeit, obwohl dies der Test nicht eindeutig nachweisen konnte.
Multileu fordert das selbststéandige Lernen vor allem in der Hinsicht, dass ein dem
Lernstand und Lerntempo der jeweiligen Schilerin / des jeweiligen Schiilers ange-
messenes Arbeiten ermdglicht wird. Dies geschieht beispielsweise durch Auswabhl
bzw. Zuordnung bestimmter Texte und entsprechender Arbeitsauftrage, die durch
Festlegung des Schwierigkeitsgrades ein differenziertes und schilergerechtes
Arbeiten erlauben. Weiterhin bietet Multileu den Schulerinnen und Schilern die
Moglichkeit, an der Gestaltung einer Unterrichtsreihne mitzuwirken und damit
Eigenverantwortung fir den Unterricht zu ibernehmen.

Die Mehrheit der befragten Lehrerinnen und Lehrer war der Meinung, dass mit
Multileu im Vergleich zum herkdmmlichen Unterricht ein gréf3erer Unterrichtserfolg
erzielt werden kann (allerdings wurden Uberwiegend Lehrpersonen befragt, die

einem solchem Projekt offen gegentiberstehen).
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5.1 Durchfuhrung des Tests

Um einen ersten externen Response auf die Projektarbeiten zu erhalten, wurden die
Anregungen und Ergebnisse des Multileu-Projekts im Rahmen einer Lehrerfort-
bildungsveranstaltung zum Thema "Computernutzung im Deutschunterricht” im
September 1998 zwanzig Deutschlehrerinnen und Deutschlehrern unterschiedlicher
Schultypen vorgestellt. Als Fazit der Veranstaltung ergab sich: das Multileu-Projekt
wurde mit gro3em Interesse aufgenommen - dies galt insbesondere fir die Integra-
tion multimedialer Komponenten und deren Umsetzungsmoéglichkeiten im Deutsch-
und Kommunikationsunterricht. Zugleich wurde aber auch deutlich, dass zu diesem
Zeitpunkt eher nur geringe Kenntnisse und Erfahrungen bei den Lehrkraften im
Bezug auf die praktische Nutzung von Computern und Computer gestitzter
Technologien vorausgesetzt werden konnten. Nicht zuletzt als Folge dieses
Sachverhaltes bestand bei einem Grof3teil der Lehrkrafte aus dem Fachbereich die
Beflrchtung, dass die Aneignung neuer Technologie basierter Kenntnisse und
Fertigkeiten und der Einsatz neuer Medien im Unterricht mit einem hohen
(zusétzlichen) Zeit- und Einarbeitungsaufwand verbunden sein kdnnen. Positive
Aspekte wie Zeitersparnis, Arbeitserleichterung, Aktualitat, Stoffgewinn und anderes
traten dem gegeniber etwas in den Hintergrund.

Als Konsequenz daraus folgte fur alle Projektbeteiligten, dass die Realisierung der
Multileu-Umgebung noch stéarker als dies bis zu diesem Zeitpunkt vorgesehen war,
das traditionelle Schiler- / Lehrer-Umfeld beriicksichtigen und an einem elementaren
Kenntnisstand ansetzen musste, um die Hemmschwelle gegeniber einem Computer
gestutzten / -begleiteten Unterricht zu senken. Ins "Pflichtenheft" neu aufgenommen
wurde die Forderung, dass ein aul3erst einfacher Umgang mit dem Material bereits
beim Interface-Design beachtet werden sollte. Dies hatte eine entsprechende Umge-
staltung zur Folge. Die Verwendung von Fachbegriffen aus dem Informatikbereich
wurde weitgehend vermieden, ebenso wie eine betont "technoide Anmutung".

Nach der Umgestaltung und weiteren Ausarbeitung wurde ein zweiter Praxistest
konzipiert, durchgefiihrt und evaluiert, mit dem die Tauglichkeit der im Rahmen des
Multileu-Vorhabens entwickelten Komponenten im Unterrichtsalltag erprobt wurden.
An diesem Test nahmen neben dem Autorenteam auch viele Deutschlehrerinnen
und Deutschlehrer sowie circa 70 Schulerinnen und Schuler unterschiedlicher

Schultypen teil. Alle Beteiligten waren sich dartber im Klaren, dass es sich um einen
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Praxistest (die Betonung liegt auf ,Test*) handelte, d. h. kleinere Pannen oder
Verzdgerungen (z. B. funktionierten einige Links nicht) spielten keine grof3e Rolle und
konnten - so werden die Ergebnisse zeigen - die Motivation der Teilnehmerinnen und
Teilnehmer nicht triben.

Der Testbericht genigt nur bedingt den Anforderungen, die an empirische
Untersuchungen gestellt werden, z. B. ist die Zahl der Befragten daflr viel zu gering
(deshalb werden bei den Auswertungen der Fragebogen auch die absoluten Zahlen
angegeben werden; Prozentwerte wirden ein falsches Bild suggerieren). Auch die
Auswertung und Interpretation der Ergebnisse ist nicht immer bis ins Detail mit
Zahlen belegt. Verschiedene Fragen unterliegen zudem dem subjektiven
Bewertungsspielraum der Beteiligten. Weiterhin ist zu berlcksichtigen, dass die
Beteiligung der Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer auf freiwilliger Basis erfolgte
und damit schon eine Lehrerschaft am Test teilgenommen hat, die nicht unbedingt
reprasentativ fur alle Lehrerinnen und Lehrer ist. Die grafische Auswertung erfolgte
nur unter einer begrenzten Anzahl von Aspekten, andere Korrelationen wéren
maglich, lieRen aber keine weitergehenden Erkenntnisse erwarten. Trotzdem ist
festzuhalten, dass der Test einen nicht zu unterschatzenden Aussagewert Uber
Multileu hat.

Die Ergebnisse kénnen als Grundlage fur eine differenziertere Bewertung und
maogliche Weiterentwicklung mit herangezogen werden. Die wichtigsten Ergebnisse
und die sich daraus ergebenden Interpretationen dieses zweiten Praxistests werden

in der Folge noch dargestellt.
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5.1.1 Zielsetzung des Praxistests

Ziel des Multileu-Vorhabens war es einerseits, digitale, multimediale und kommu-

nikationsintensive Erweiterungsmaoglichkeiten von Lehrmaterial in den Fachern

Deutsch und Kommunikation ftr den Unterricht in der Schule und auf der Basis von

Internet-Technologie zu untersuchen und andererseits die Tauglichkeit der im

Rahmen des Multileu-Vorhabens entwickelten Komponenten im Unterrichtsalltag zu

erproben. Folgende Einzelziele wurden dementsprechend fiir den Praxistest

formuliert:

Ist Multileu aus Sicht der Lernenden und der Unterrichtenden im Unterricht
Uberhaupt einsetzbar? (Hierbei geht es darum festzustellen, ob die Lehrenden
und die Lernenden Uberhaupt mit der im Rahmen von Multileu entwickelten
Konzeption umgehen kdénnen. Dabei muss bei der Auswertung des Praxis-
tests bericksichtigt werden, dass es sich bei Multileu um eine neue Form der
Unterrichtsgestaltung (zum Zeitpunkt 2000) handelt und von daher ,Anlauf-
probleme” ergeben kénnen. Dies gilt insbesondere fur das ,Handling" der
Technik)

Sind die im Rahmen von Multileu entwickelten Materialien geeignet, eine
Unterrichtsreihe zu gestalten? (Ein weiteres Ziel besteht darin zu erforschen,
ob die inhaltliche Konzeption und die Auswahl der Inhalte (z. B. Text- und
Multimediamaterial sowie die Arbeitsanregungen) geeignet sind, sowohl
Unterrichtsinhalte Lehrplan bezogen abzubilden als auch fir die Lernenden
ansprechend, interessant und angemessen ist. Hierzu werden flr
verschiedene Schulergruppen unterschiedliche Lernsequenzen vorgegeben.
Die Zusammenstellung der Lernsequenzen ist den unterrichtlichen Voraus-
setzungen der jeweiligen Lerngruppe angepasst. Im Vergleich der Lern-
gruppen untereinander kann auch festgestellt werden, fir welche Schiuler-
klientel Multileu im Rahmen dieses Ziels geeignet ist)

Welcher Unterrichtserfolg kann (kdnnte) mit Multileu erzielt werden? (Hierbei
muss bertcksichtigt werden, dass aufgrund der begrenzten Zeit der Test-
phase der Unterrichtserfolg nur bedingt tatsachlich gemessen werden kann.
Die Messung des Unterrichtserfolgs obliegt also der subjektiven Adaption

durch die Benutzer)

197



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Praxistest und empirische Evaluation

# Fordert Multileu die Medienkompetenz? (Inwieweit kann Multileu dazu
beisteuern diese zentrale Forderung an Schule umzusetzen? Vorab darf
bereits festgestellt werden, dass vor dem Hintergrund der Anforderungen, die
die Zukunft an die Lernenden in beruflicher und privater Hinsicht stellt, Multileu
hierzu einen wichtigen Beitrag leisten kann)

#+ Tragt Multileu zur Verbesserung der Motivation seitens der Schilerinnen und
Schiler bei? Die Unterrichtsmotivation der Schulerinnen und Schuler ist aus
verschiedenen Grinden sehr unterschiedlich. Es gibt vielfaltige Bemuhungen
seitens der Forschung und der Praxis Modelle zur Motivationsférderung zu
entwickeln. Vor diesem Hintergrund ist es interessant festzustellen, wie
Multileu sich auf die Motivation der beteiligten Schilerinnen und Schuler
auswirkt. Eine Schulergruppe, die aufgrund von Beobachtungen des Unter-
richts in den letzten Monaten eher sehr schwierig zu motivieren war
(Handelsschule), wird eigens unter diesem Blickwinkel naher untersucht

# Kann Multileu zur Unterrichtsvorbereitung seitens der Lehrerinnen und Lehrer
sinnvoll eingesetzt werden? Um diesen Aspekt untersuchen zu kénnen, wird
Multileu zusatzlich zu den funf beteiligten Lehrpersonen zwolf weiteren
Lehrerinnen und Lehrern im Rahmen einer Doppelstunde demonstriert. Auch
wenn diese Gruppe nicht mit Multileu im Unterricht gearbeitet hat, kann sie die
Eignung von Multileu gerade unter diesem Aspekt durchaus beurteilen

# In welchem Mal3 tragt Multileu zur Forderung der Teamfahigkeit bei? Die
Schilerinnen und Schuler arbeiten in der Regel zu zweit an einem Arbeits-
platz, so dass die Arbeitsorganisation in einer Kleingruppe geférdert und er-
probt wird

+ Fordert Multileu das selbststandige Lernen? Multileu ist so angelegt, dass die
Schilerinnen und Schuler nicht nur wie im bisherigen Unterricht anhand des
vom Lehrer ausgewahlten Materials ein Thema bearbeiten, sondern sie gehen
.auf die Suche” (z. B. im Rahmen des freien Surfens)

# Tragt Multileu dazu bei, die Schuleraktivitaten und -verantwortlichkeiten zu
fordern? Indem die Schilerinnen und Schiler selbststandig Unterrichtsinhalte
auswabhlen, leisten sie einen Beitrag, den Unterricht aktiv mitzugestalten. Sie
tragen damit auch die Mitverantwortung fir die Unterrichtsinhalte

4+ In welchen Bereichen ist Multileu ausbauféahig bzw. in welchen Komponenten

sollte Multileu weiter entwickelt werden?
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5.1.2 Konzeption des Praxistests (Ubersicht)

Als Testschule wird ein Berufskolleg (Lippe-Berufskolleg, Lippstadt) ausgewéhlt, zum
einen, weil hier die technischen Voraussetzungen gegeben sind, zum anderen, well
an einer solchen Schule eine sehr heterogene Schulerklientel beschult wird und sich
daher die oben formulierten Ziele des Praxistests konkreter erforschen lassen. Des
Weiteren konnen die angestrebten Ziele praziser verfolgt werden (Gymnasiale
Oberstufe, Leistungskurs Deutsch - Anlehnung an den klassischen Deutschunter-
richt; Handelsschule und Fachschule - Bezug zum Berufsalltag).

Die Schilerinnen und Schiler stammen aus sehr unterschiedlichen Bildungsgangen
der Sek. II.

4 Gymnasiale Oberstufe (Klasse 13, Grundkurs und Leistungskurs, Fach
Deutsch)

4 Handelsschule (Berufsfachschule fir Wirtschaft und Verwaltung, Hauptschler
auf dem Weg zur Fachoberschulreife, Fach Deutsch)

#+ Fachschule fur Technik (Erwachsenenbildung; die Lernenden besuchen das

Lippe-Berufskolleg in Teilzeitform, Fach Kommunikation).

Aus Grunden des Datenschutzes werden den Schulerinnen und Schilern fiktive
Namen zugewiesen (vgl. S. 288).

Funf Lehrerinnen und Lehrer, die im Rahmen ihres regularen Unterrichts am Test
teiinehmen, zwolf Lehrerinnen und Lehrer, die eine 90-minitige Einweisung in
Multileu erhalten, sind weitere Teilnehmer im Rahmen des zweiw6chigen Tests, der
sich je Schilergruppe Uber sechs Unterrichtsstunden erstreckt.

Die Lehrkrafte kbnnen mit diversen Auswabhlkriterien (z. B. Stichwortsuche, Autoren-
suche, Themensuche, Schwierigkeitsgrad) im Dokumentenbestand recherchieren
oder sich Titel nach alphabetischen Kriterien geordnet auflisten lassen, da der Stand
der Realisation der Internetanwendung auf der Grundlage von Web Objects alle im
Design vorgesehenen Funktionalitaten zeigt.?® Alle Dokumente, die die Recherche
ausweist, lassen sich Lernsequenzen zuordnen. Diese Dokumente kdnnen in der
Lernsequenz in beliebiger Reihenfolge angeordnet und gel6scht werden. Lernse-

guenzen wie auch einzelne Dokumente lassen sich sowohl Schilerinnen und

2% sjehe den gesonderten Materialkorpus Reisen (Textbandreisen.doc) auf der CD.
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Schilern als auch Gruppen zuordnen. Schilerinnen und Schiler kdnnen zudem neu
in die Verwaltung aufgenommen und alle unterrichtsrelevanten Eigenschaften
geandert werden; das Gleiche gilt fur Gruppen. Wichtig fur die Beurteilung der
Eignung ist fur die Lehrkraft, dass sie speziell bei der Titelanzeige in den Recherchen
und auch an anderen Stellen sich einen direkten Eindruck von jedem Dokument
verschaffen kann. Das Dokument erscheint dabei in einem separaten Browser-
Fenster und ist auf die gleiche Weise formatiert wie fur Schulerinnen und Schiiler.

Die Schulersicht ist weitgehend realisiert. Er bzw. sie kann im Dokumentenbestand
mit den gleichen Verfahren recherchieren wie die Lehrkraft. Daneben ist der
Direktzugriff auf die durch die Lehrkraft zugeordneten Dokumente mdglich (Personen
bezogen oder Gruppen bezogen, einzelnes Dokument oder Lernsequenz).

Der Test findet in einem vernetzten Rechnerraum, 14 Pentium lI-Rechner, statt
(Standard-Browser sind der Internet Explorer 5.0 bzw. der Netscape Communi-
cator 4.5). Als Material stehen mehr als zweihundert aufbereitete und intern und
extern verlinkte Dateien zum Thema ,Reisen” zur Verfigung, dazu einige Dateien als
Merkkasten, Text-, Audio- und Videodateien. Die Dateien sind zum tberwiegenden
Teil mit Arbeitsanregungen versehen.

Alle Schuilerinnen und Schiler haben vor der Durchfihrung des Praxistestes eine
Einweisung in das Internet erhalten (zwei Doppelstunden, davon 90 Minuten Einfih-
rung und 90 Minuten zum Bereich ,Surfen / Suchmaschinen*). Einige haben dartber
hinaus weitere Erfahrungen, so dass alle mit der Handhabung des Internets vertraut

sind.

5.1.3 Vorgehensweise

Das Autorenteam plant und organisiert den Praxistest in Absprache mit den
jeweiligen Fachlehrerinnen und Fachlehrern. Hierzu gehdért z. B. neben den organi-

satorischen Vorbereitungen auch die Bereitstellung der Materialien fur die ver-
schiedenen Gruppen. Die Materialien werden als Anlage beigefugt.

200



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Praxistest und empirische Evaluation

Vorbereitung:

+ Zeitplanung erstellen

4+ Raumlichkeiten vorbereiten (technische Voraussetzungen)

4 Lehrer auswéhlen und ,einweisen”

4+ Gruppen auswéahlen und einrichten

4+ Arbeitsanweisungen fur die Gruppen formulieren und vorbereiten (z. B.
Lernsequenzen eingeben)

# Methodische und didaktische Uberlegungen firr die Lehrer formulieren (in
Absprache mit den jeweiligen Fachlehrern; den Lehrpersonen wird das
Material schon vorab ausgehandigt)

#+ Materialien bereitstellen

4+ Dateien uberprifen.

Durchfihrung:

#+ Material an jede Gruppe verteilen

# Gruppen wahrend der Teststunden durch die Lehrerinnen und Lehrer
betreuen

# Schulerinnen und Schuiler sowie Lehrerinnen und Lehrer und das Autoren-
team fullen jeweils am Ende einer Unterrichtsstunde ein Stundenprotokoll aus
(in Stichworten; Arbeitsergebnisse werden als Word-Dokumente festgehalten)

4+ Autorenteam steht flr Ruckfragen zur Verfliigung, gibt eventuell Tipps

4+ Fragebogen ausfullen lassen (nach Abschluss des Tests)

+ Befragung weiterer Lehrerinnen und Lehrer durchfuhren.
Nachbereitung
4+ Eigene Beobachtungen darstellen (Vergleich mit der Zielsetzung, Probleme,
positive Aspekte)

+ Fragebdgen auswerten (Fragebdgen siehe Anlagen)

4+ Praxistest zusammenfassend beurteilen (Bewertung aller erhobenen Daten).
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Den Lehrenden werden die in der Aufzahlung genannten Materialien zur Verfiigung
gestellt. Diese werden (Ausnahme Fragebdgen) bereits vor der Durchfihrung des

Praxistests ausgehandigt, damit sich die Beteiligten ,einlesen“ kbénnen.

4+ Allgemeine Information zu Multileu

# Informationen fur die Lehrerinnen und Lehrer

4 Informationen fir die Schilerinnen und Schuler

4+ Handbuch

+ Flyer

4 Ubersicht Lehrer und Gruppen

# Arbeitsmaterialien fur die jeweilige Gruppe einschlie3lich der methodischen
und didaktischen Uberlegungen fiir die Lehrer

4+ Protokollformulare

+ Fragebogen Lehrer (nach Abschluss des Praxistests)
Schulerinnen und Schiuler erhalten folgendes Material.

4 Allgemeine Information zu Multileu

+ Informationen fur die Schilerinnen und Schuler
#+ Handbuch

4 Arbeitsanweisungen fur die jeweilige Gruppe

# Ubersicht Lehrer und Gruppen

#+ Protokollformulare

4 Fragebogen Schiler (nach Abschluss des Praxistests)

Wie bereits an anderer Stelle ausgefuihrt, besteht eine Funktion des Praxistests
darin, zu eruieren, wie unterschiedliche Schilergruppen mit Multileu arbeiten kénnen,
denn das Leistungsvermdgen und die fachlichen Voraussetzungen der
Schulergruppen unterscheiden sich erheblich.

Der Praxistest wird mit drei verschiedenen Klassen durchgefihrt. Diese werden
jeweils wiederum in zwei Gruppen eingeteilt, so dass sich sechs Gruppen ergeben.
Neben den allgemeinen Zielen des Praxistests (z. B. Medienkompetenz, Einsatz
multimedialer Materialien, Teamfahigkeit) wird fur jede der sechs Gruppen ein
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Schwerpunktziel formuliert (bei der Auswertung der Fragebdgen wird hierauf dann

besonders eingegangen).

Gruppe: gym 1 (Leistungskurs Deutsch) Lehrer 1

Bei dieser Gruppe handelt es sich um den Leistungskurs einer gymnasialen
Oberstufe (Klasse 13). Die Schilerinnen und Schiler sind an selbststandiges
Arbeiten und die Auswahl von Texten und Materialien gewohnt. Die Lerngruppe
arbeitet an dem Leistungsstand der Gruppe angemessenen Dokumenten.

Schwerpunkt: Multileu anstatt traditionellen Unterrichts?

Gruppe: gym 2 (Grundkurs Deutsch) Lehrer 2

Die Schilerinnen und Schiler der Klasse 13 arbeiten selbststandig und ohne
Arbeitsauftrage mit Multileu (,freies Surfen®).

Schwerpunkt: Unterricht eigenverantwortlich planen und gestalten (Vergleich mit den

Gruppen hs2 und fs 2)

Gruppe: fs 1 (Kommunikation) Lehrer 3

Die Schuilerinnen und Schiler (Vorbildung: mittlerer Bildungsabschluss, Berufs-
ausbildung Schwerpunkt Technik, Berufstatigkeit) planen anhand vorgeschlagener
Dokumente das Reisen. Der sich fur die Gruppe ergebende Gestaltungsspielraum ist
bewusst recht grol3 gehalten worden. Die Anforderungen des Berufsalltags (selbst-
standiges Organisieren und Recherchieren) werden simuliert, die diesbezigliche
Kompetenz wird geférdert. Die Ergebnisse lassen sich des Weiteren auch im
Privatleben umsetzen (z. B. Urlaubsreise planen).

Schwerpunkt: Planen, organisieren und recherchieren (Vergleich mit Gruppe hs 1)

Gruppe: fs 2 (Kommunikation) Lehrer 3

Gruppe 3 und 4 werden von einer Lehrkraft betreut (Erwachsenenbildung; siehe
Gruppe 3.). Die Schilerinnen und Schuler der Gruppe fs 2 arbeiten selbststandig und
ohne Arbeitsauftrdge mit Multileu (,freies Surfen®).

Schwerpunkt: Unterricht eigenverantwortlich planen und gestalten (Vergleich mit den

Gruppen gym2 und hs 2).
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Gruppe: hs 1 (Deutsch) Lehrer 4

Bei der Handelsschulklasse (Gruppe 5 und 6) handelt es sich um Schulerinnen und
Schuler, die vom Leistungsniveau her als durchschnittlich bis unterdurchschnittlich
einzuordnen sind (Bildungsvoraussetzung: mittlerer bis schlechter Hauptschulab-
schluss). Da viele von ihnen die Handelsschule als ,Parkschule” besuchen, ist ihr
Interesse an Unterrichtsinhalten zumeist durchschnittlich bis gering. Multileu bietet
den Unterrichtenden eine Madglichkeit, die Motivation, Lernbereitschaft und Eigen-
verantwortlichkeit der Schilerinnen und Schiler zu erhdéhen (,Lernen mit Multileu
macht Spal3.”). Das Thema ,Reisen planen und reisen* knupft an den privaten
Lebensraum der Lernenden an (,Schiler da abholen, wo sie stehen.”). Hierbei kann
die Lerngruppe das Augenmerk auch auf die Organisation einer Klassenfahrt richten.
Schwerpunkt: Planen, organisieren und recherchieren (Vergleich mit Gruppe fs 1).

Gruppe: hs 2 (Deutsch) Lehrer 5

Die Schilerinnen und Schiler der Gruppe hs 2 arbeiten in der ersten Unterrichts-
woche selbststandig und ohne Arbeitsauftrage mit Multileu (,freies Surfen®).
Schwerpunkt: Unterricht eigenverantwortlich planen und gestalten (Vergleich mit den
Gruppen gym2 und fs 2); Motivation durch Multileu?

In der zweiten Unterrichtswoche lernen sie das Material von Multileu anhand einer
Internet-Rallye kennen. Die Faktoren ,Spiel und Spal3* stehen flr die Lerngruppe
zwar im Vordergrund, aber es geht unter methodischen und didaktischen Gesichts-
punkten vor allem darum, dass sie anhand eines Arbeitsblattes exakt und diszipliniert
arbeiten, dass sie Texte durcharbeiten, ihr vorhandenes Wissen (z. B.: Was ist ein
Vokal?) anwenden bzw. erweitern und Methodenkompetenz erlangen.
Schwerpunkt: Motivation durch Multileu?

Dem Autorenteam als Organisator des Praxistests ist bewusst, dass die Lerngruppen
die vorgeschlagenen Arbeitsauftrage nicht in der fir den Unterrichtsalltag gewohnten
Intensitat bearbeiten kdonnen (z. B. das Formulieren einer Inhaltsangabe, einer
Textanalyse).

Multileu bietet vielmehr - in Absprache mit den jeweiligen Fachlehrerinnen und
Fachlehrern - einen Einstieg in die jeweilige Unterrichtsreihe, welche Uber die
Testphase hinaus fortgesetzt wird.

Das Autorenteam entwickelte eine Internet-Rallye mit dem Ziel, die Motivation der

Schilerinnen und Schiler zu erhdéhen (durch den Anreiz, das Losungswort finden zu

204



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Praxistest und empirische Evaluation

wollen, verschiedene Dateien zu suchen und teilweise zu bearbeiten). Neben dem
nicht zu unterschatzenden Faktor ,Spall am Unterricht* wird hier das Suchen der
genannten Dokumente (Erlernen der verschiedenen Suchmdglichkeiten) und deren
Bearbeitung (z. B. Durchlesen verschiedener Texte) gelibt, ebenso wird vorhande-
nes Wissen angewandt. Die Internet-Rallye ist auch fur andere Schilergruppen eine

angemessene Mdglichkeit, das Arbeiten mit dem Internet zu erlernen und zu Gben.
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5.2 Darstellung und Interpretation der wichtigsten Ergebnisse

5.2.1 Protokollaufzeichnungen des Autorenteams

Als Basis zur Darstellung und Interpretation der wichtigsten Ergebnisse dienen vor-

wiegend die Protokollaufzeichnungen des Autorenteams.

Gruppe gym 1 und gym 2:

Die Schulerinnen und Schuler kdnnen relativ selbststandig mit Multileu arbeiten. Sie
scheinen von der Fille des Materials beeindruckt zu sein, insbesondere von der
Mdglichkeit der schnellen Informationsbeschaffung (z. B interne und externe Links).
Probleme gibt es teilweise mit der Handhabung (z. B. ,Zuriick-Button). Es werden
Fragen sowohl zur Handhabung als auch zum Inhalt gestellt (z. B. ,Wie komme ich

jetzt weiter?”, ,Wer war Fontane?*)

Gruppe fs 1 und fs 2: Bei diesen Gruppen sind die Beobachtungen ahnlich. Kritik
wird an der Handhabung geibt, wobei man bei dieser Schulergruppe (Erwachsenen-
bildung) bericksichtigen muss, dass die Teilnehmerinnen und Teilnehmer im
Berufsalltag haufig mit ,Profi-Programmen® (viele Mdoglichkeiten, sehr benutzer-
freundlich etc.) arbeiten. Die Ruckfragen konzentrieren sich starker auf die

Handhabung als auf den Inhalt.

Gruppe hs 1 und hs 2: Die Schilerinnen und Schiler scheinen von Multileu
beigeistert zu sein (,Nicht so langweilig, wie der normale Deutschunterricht.”). Es
zeigt sich, dass die Neugier Uberwiegt (schnelles Durchklicken, z. B. auf Video- und
Musikdokumente). Beide Gruppen haben groR3ere Probleme mit der Handhabung,
ihnen unterlaufen zudem viele Bedienungsfehler. Auch die Abstimmung in den

Zweiergruppen scheint nicht immer einfach zu sein.

5.2.2 Protokolle der Schiler- und Lehrergruppen

Schuler gym 1: (gefuhrte Lernsequenz ,Reisen als asthetische Erfahrung®): Bei den
Fragen ,Was haben wir in dieser Unterrichtsstunde gemacht, bzw. ,Welche Dateien
haben wir angeklickt?* wurden im Wesentlichen die fir die Lernsequenz angege-

benen Dokumente eingetragen. Die Materialftlle und die schnelle Informations-
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beschaffung ist dieser Schiilergruppe besonders aufgefallen. Bei der Frage , Wel-
che Aufgaben haben wir schriftlich bearbeitet?" werden jeweils einige Aufgaben aus

den Arbeitsauftragen aufgelistet.

Lehrer gym 1: Die Schilerinnen und Schiler beachten im Wesentlichen die
Arbeitsanregungen auf dem Arbeitsblatt. Gelegentlich weichen sie von dem
vorgegebenen Weg ab, kommen dann aber wieder zur Aufgabenstellung zurtick. Von
den Gruppen werden verschiedene Arbeitsergebnisse abgeliefert, in der Regel als
handschriftliche Notizen (ein Schiler bedient den Rechner, die zweite Person macht
Notizen). Die Arbeitsergebnisse werden insgesamt als zufriedenstellend beurteilt, als
Einstieg in die Reihe seien sie recht gut, allerdings mussten sie - wie im ,normalen”
Unterricht auch, anschlieBend noch im Plenum besprochen werden. Positiv wird
hervorgehoben, dass die Maoglichkeiten der schnellen Informationsbeschaffung
genutzt werden - ein Vorteil von Multileu gegentber dem herkdmmlichen Unterricht
(z. B. weitere Texte zum Thema, Informationen zum Autor, Merkkasten, z. B. zu

~Lyrik* u. a.).

Schuler gym 2: (freies Surfen): Die Aufzeichnungen ergeben, dass diese Schiler-
gruppe sehr unterschiedlich arbeitet. Einige befassen sich intensiv mit einem
Dokument, andere klicken sich wahllos durch die Angebote. Auch die ausgewéahlten
Dokumente sind nach Einschétzung der Gruppe sehr heterogen, hier werden zum
einen optisch ansprechende Dateien genannt (z. B. ,Schnappschisse®, ,Projekt: Wir
stellen ..."), aber auch verschiedene lyrische Texte, externe Links, Dokumente mit
lokalen Beziigen, Texte von aus dem Unterricht bekannten Autoren. Insgesamt
gesehen war die Bandbreite der Antworten sehr grof3.

Lehrer gym 2: Die Angaben der Lehrkraft zur Arbeitsweise ihrer Gruppe decken sich
im Wesentlichen mit den Angaben der Schilerinnen und Schiler. Die Gruppen
bearbeiten einige Arbeitsauftrage schriftlich. Die Arbeitsergebnisse werden insge-
samt als fruchtbar beurteilt, da der Lehrer die Interessen seiner Schilerinnen und
Schiler gegenuber dem herkdmmlichen Unterricht besser kennen lernen kann, auch
deren Arbeitsweise. Positiv hervorgehoben wird zudem die Mdglichkeit des selbst-
standigen Arbeitens.
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Schuler fs 1: (geflhrte Lernsequenz ,Reiseplanung“): Die Lerngruppen nennen
vorrangig die auf dem Arbeitsblatt angegebenen Dokumente, von diesen werden
auch verschiedene schriftlich bearbeitet (in den Grundztigen). Bemangelt wird die
zum Teil schwierige Handhabung.

Schuler fs 2: (freies Surfen): Von dieser Gruppe werden verschiedene Dokumente
genannt, der Interessenlage der Lerngruppe entsprechend jedoch nicht nur solche
zum Thema ,Reisen”. Insgesamt werden die vielfaltigen Mdglichkeiten des Internets

erkundet.

Lehrer fs 1 und fs 2: (betreut beide Gruppen zusammen): Von der Lehrkraft wird vor
allem hervorgehoben, dass die Lerngruppe mit Hilfe von Multileu die Moglichkeiten,
die das Internet bietet, kennen lernen kann. Auch bei dieser Gruppe wird explizit
erwahnt, dass die Schulerinnen und Schiler sehr eigenverantwortlich arbeiten

kdnnen.

hs 1: (gefuhrte Lernsequenz ,Reiseplanung“): Die Aufzeichnungen der Gruppen sind
eher ,sparlich®, es werden verschiedene Dokumente genannt, nicht nur die fur die
Lernsequenz vorgesehenen, sondern auch andere fur die Schilerinnen und Schiler

interessante. Einige Arbeitauftrage werden im Ansatz schriftlich bearbeitet.

Lehrer hs 1: Die Lehrerin stellt fest, dass ihre Gruppe sehr interessiert und selbst-
standig arbeitet, aber stark von dem vorgegeben Pfad abweicht (Anregung: ,Sperren
einbauen®). Es werden wenige, eher dirftig bearbeitete Ergebnisse vorgelegt.
Multileu ist fir die Schilerinnen und Schiler sehr interessant, aber fur das
langerfristige Arbeiten im Unterricht missen fur den Lehrer Moglichkeiten integriert

werden, um die Arbeitsweise ihrer Gruppe starker steuern zu kénnen.
hs 2: (1. Teil: freies Surfen): Die Aufzeichnungen dieser Gruppe sind ebenfalls

»Sparlich”, genannt werden vor allem fur die Schilerinnen und Schiler interessante

Dokumente (solche mit vielen Bildern, Videos), auch externe Links.
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hs 2: (2. Teil: Internet-Rallye): Die Internet-Rallye wird mit groRem Eifer und Inter-

esse bearbeitet.

Lehrer hs 2: Die Lehrerin ist beeindruckt vom interessierten Arbeiten ihrer
Lerngruppe, bemangelt jedoch, dass das freie Surfen Experimentiercharakter hat
(,wildes Rumklicken"), die Schilerinnen und Schiiler konzentrieren sich mehr auf die
Effekte als auf die Inhalte. Die Internet-Rallye macht den Schilerinnen und Schiilern

grol3en Spal3.

5.2.3 Zusammenfassende Auswertung des Praxistests (Lehrerinnen und
Lehrer)

Die Ergebnisse des Praxistests finden sich in Diagrammform im Anhang (in der
Online-Version erfolgte eine Verlinkung). Es ist festzuhalten, dass es sich um keine
reprasentative Befragung handelt, sondern nur um eine Stichprobe unter am Einsatz
neuer Medien im Deutschunterricht interessierten Kolleginnen und Kollegen. Die
Ergebnisse stellen sich in weiteren durchgefiihrten Befragungen auf Fortbildungs-
veranstaltungen allerdings ahnlich dar, so dass mit hoher Wahrscheinlichkeit eine
Validitdt angenommen werden kann.

Die Anzahl der Lehrerinnen und Lehrer, die am Praxistest teilnehmen, ist in etwa
gleich grol3 (neun Lehrerinnen und sieben Lehrer), so dass nachfolgend keine

geschlechtsspezifische Auswertung erfolgt (Abbildung 61).

(Lehrer) Geschlecht

10 9

@ weiblich

m mannlich

Abb. 61: (Lehrer) Geschlecht
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Die befragten Lehrerinnen und Lehrer verfigen tber sehr unterschiedliche Compu-
terkenntnisse; berticksichtigen sollte man bei dieser Frage auch die unterschiedliche

subjektive Selbsteinschatzung (Abbildung 62).

(Lehrer) Computerkenntnisse
g | 2 4 Osehr gut
4 Egut
3 2 2 2 Obefriedigend
i 1 Oausreichend
0 B mangelhaft
1 Oungenugend

Abb. 62: (Lehrer) Computerkenntnisse

Von den befragten Lehrkraften ist nur ein Drittel Internet-Nutzer, ein eher erstaun-
liches Ergebnis, welches sich heute (2005) sicher erheblich positiver darstellen
wurde (Abbildung 63).

(Lehrer) Internet-Nutzer

Oja
@ nein

Abb. 63: (Lehrer) Internet-Nutzer

Fasst man die dargestellten Ergebnisse aus Abbildung 63 und Abbildung 64
zusammen, so kann festgestellt werden, dass das Internet von den Befragten wenig
genutzt wird (fast ,Neuland”, mit einer Ausnahme), unter 16 Befragten ist nur einer
bzw. eine, die das Internet mehr als eine Stunde in der Woche nutzt.
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(Lehrer) Surfen im Internet | B &ine Stunde

zwei Stunden
5 4 u
4 a
3 | O funf Stunden
2 T
1 0 zehn Stunden
0 L

B mehr als zehn
Stunden

Abb. 64: (Lehrer) Surfen im Internet

Funf der befragten Lehrerinnen und Lehrer arbeiten mit Multileu im Unterricht

(Abbildung 65, siehe auch die Konzeption des Praxistests.)

(Lehrer) Programm im Unterricht

12 11

dja
@ nein

Abb. 65: (Lehrer) Programm im Unterricht

Hinsichtlich der Bewertung der Idee, die sich mit Multileu verbindet, ergibt sich ein
uberraschend positiver Wert (Durchschnittsnote 2,2). Wenn man bertcksichtigt, dass
Lehrerinnen und Lehrer als eher innovationsfeindlich gelten, ist diese Zahl eine
Bestatigung fur die Idee von Multileu und als ein wesentliches Ergebnis des Praxis-
tests anzusehen. Nur dann, wenn die Lehrenden einer Neuerung positiv gegen-
Uberstehen, kann diese in die Praxis umgesetzt werden (Abbildung 66).

Die Brauchbarkeit des Materials zur Unterrichtsvorbereitung steht auRer Frage. Das
dargestellte Ergebnis sagt einiges Uber Qualitat, Materialfille und leichte

Materialbeschaffung aus. Dass die Durchschnittsnote in Diagramm 67 etwas gerin-
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(Lehrer) Idee von Multileu
10 2 Osehr gut
2 i 5 Egut
4] ) O befriedigend
5 | Oausreichend
0 H mangelhaft
1 Oungenigend

Abb. 66: (Lehrer) Idee von Multileu

ger ausfallt, mag daran liegen, dass einige Lehrerinnen und Lehrer der praktischen
Umsetzung von Multileu im Unterricht mit einer gewissen Skepsis gegenuberstehen,
sie aber sehr wohl die Vielfalt und Qualitat der Materialien zu schéatzen wissen und
fur ihre Unterrichtsvorbereitungen nutzen mochten (Multileu als Materialangebot fir

den Lehrer/die Lehrerin).

(Lehrer) Unterrichtsvorbereitung
12 10 msehr gut
10
8 6 mgut
6 O befriedigend
4 l Oausreichend
2
0 m mangelhaft
1 @ ungeniugend

Abb. 67: (Lehrer) Unterrichtsvorbereitung

In den nachfolgenden elf Darstellungen wird von den Befragten das Arbeiten mit
Multileu mit dem herkémmlichen Unterricht verglichen.

Insgesamt gilt das Material als sehr abwechslungsreich (Abbildung 68), die Hand-
habung im Unterricht (Abbildung 69) und die individuelle Handhabung werden als
gut eingestuft. Bei diesem Ergebnis ist zu beriicksichtigen, dass die Lernsequenzen,
die Gruppen und die Schilerinnen und Schiiler nicht von den Lehrern, sondern vom

Autorenteam eingerichtet werden (Abbildung 70).
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(Lehrer) Abwechslung
11
12
sehr gut
10 | O 9
8 | W gut
6 - 3 O befriedigend
4 2 Dausreichend
2 i
0 m mangelhaft
1 @mungenugend

Abb. 68: (Lehrer) Abwechslung

Dem Nutzer des Programms werden die Muhen der Einrichtung also abgenommen.

Gute Bewertungen erfolgen auch mit Blick auf die Materialqualitat (Abbildung 71),

(Lehrer) Handhabung
8 g msehr gut
6 4 W gut
4 - 3 ) O befriedigend
2 Oausreichend
0 W mangelhaft
1 @mungenugend
Abb. 69: (Lehrer) Handhabung
(Lehrer) Individuelle Handhabung
8
Osehr gut
6 - 5
4 B gut
4 O befriedigend
2 | 1 Oausreichend
0 ] | mange'!haft
Oungeniigend
1

Abb. 70: (Lehrer) Individuelle Handhabung

die Gestaltung der Arbeitsauftrage (Abbildung 72) und die Art der Verlinkung, die
Vorteile, die das Arbeiten mit Links bietet, Uberzeugen (Abbildung 73).
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(Lehrer) Materialqualitat
8 g msehr gut
6 S mout
4 O befriedigend
2 Oausreichend
0 m mangelhaft
1 @mungenugend

Abb. 71: (Lehrer) Materialqualitét

Etwas starker differenziert sich die Einschatzung in der Beurteilung der Qualitat des
Audio- und Videomaterials. Einerseits liegt dies eindeutig an der in der
Prototypversion eingesetzten und nach heutigem Standard unzureichenden
Auflosung bzw. Tonqualitat, die jedoch den geringeren Bandbreiten in der
Ubertragung entgegenkommt; einige Lehrerinnen und Lehrer glauben zudem, dass
sich die Lernenden zu sehr von den medialen Effekten ablenken lassen kdnnten
(Abbildung 74).

(Lehrer) Arbeitsauftrage
9
10 msehr gut

2 | 5 W gut
4 O befriedigend
5 1 1 Oausreichend
0 ] W mangelhait

1 @mungenugend

Abb. 72: (Lehrer) Arbeitsauftrage

(Lehrer) Arbeiten mit Links

10 8 @ sehr gut
8 mgut
?1 | 4 3 O befriedigend
2 1 Oausreichend
0 ] m mangelhaft
1 mungenugend

Abb. 73: (Lehrer) Arbeiten mit Links
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(Lehrer) Audio-Videomaterial

N
(@)

msehr gut
mgut

O befriedigend
Oausreichend
m mangelhaft
@mungenugend

Abb. 74: (Lehrer) Audio-Videomaterial

Unzufrieden zeigen sich die Lehrkrafte in der Einschétzung des Designs (Abbildung

75), dies kann nicht verwundern, da der Prototyp noch nicht in allen Einzelheiten

einer produktreifen Version entspricht.
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Abb. 75: (Lehrer) Aufmachung der Seiten

Hohe Bewertungen erfolgen besonders im Hinblick auf die Schnelligkeit der Informa-
tionsbeschaffung (Abbildung 76), die Aktualitat der Informationen (Abbildung 77) und

die grofRziigige Materialauswahl (Abbildung 78).

(Lehrer) Infobeschaffung
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Abb. 76: (Lehrer) Infobeschaffung
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Zusammenfassend ist festzustellen, dass Multileu - von den befragten Lehrerinnen
und Lehrern mit dem herkdmmlichen Unterricht verglichen - in den verschiedenen
Bereichen insgesamt gut bewertet wird. Die positiven Ergebnisse aus den
Diagrammen 66 und 67 werden bestatigt.

(Lehrer) Aktuelle Infos
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Abb. 77: (Lehrer) Aktuelle Infos
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Abb. 78: (Lehrer) Grofl3e Materialauswabhl

Auf die Frage nach einer weiteren Arbeit mit der Multileu-Lernumgebung antworten
etwas mehr als die Halfte der Befragten positiv (Abbildung 79), jedoch bringen die
ablehnenden Stimmen eine gewisse Skepsis zum Ausdruck, da der Einsatz im
Unterricht nicht ganz so euphorisch gesehen wird. Die mdglichen Grunde hierfur
liegen u. a. in den organisatorischen Problemen bei der Durchfihrung des Praxis-
tests.
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(Lehrer) Weitere Arbeit mit Multileu
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Abb. 79: (Lehrer) Weitere Arbeit mit Multileu

Von fast allen Befragten werden die Punkte ,Arbeitstechniken”, ,Neues zum Thema
Reisen” sowie ,Zugang zu neuen Informationsquellen” als Komponenten des Lern-
erfolgs genannt; nur ein Befragter gibt an, nichts Neues gelernt zu haben (Abbildung
80).

O Arbeiten mit dem
(Lehrer) Lernerfolg Internet
M Arbeitstechniken
29 15 14 14
15 - ONeues zum
"Reisen”
10 A . .
OArbeiten in
S 1 Gruppen
0 B Neue Infoquellen
1
O Nichts Neues

Abb. 80: (Lehrer) Lernerfolg

Die Abbildungen 81 - 83 beschéftigen sich mit dem Handbuch. Das Handbuch wird
- bei den verschiedenen Fragen unterschiedlich stark ausgepragt - zusammen-
fassend als ,durchschnittlich* bewertet, was sicherlich auch auf die zum Teil noch zu

wenig ausdifferenzierte Anleitung zurtickzufiihren ist.

(Lehrer) Handbuch-Design
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Abb. 81: (Lehrer) Handbuch-Design
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Etwa 63 Prozent der Befragten geben an, man kénne den Unterrichtserfolg mit Hilfe
des Einsatzes von ,Multileu* verbessern. Die Betonung liegt hier auf dem Konjunktiv,
das heil3t, die Befragten gehen von den Mdglichkeiten, die Multileu bietet, aus. Auch
hier - ebenso wie bei der Frage nach der Haufigkeit des Einsatzes von Multileu im
Unterricht - Gberwiegt die positive Einschatzung, aber es bleiben einige Skeptiker
(Abbildung 84).

(Lehrer) Handbuch-Aufbau
12 10 @ sehr gut
10 -
g . mgut
6 - 3 O befriedigend
;f iy 2 1 Causreichend
0 | 1 W mangelhaft
1 mungenugend

Abb. 82: (Lehrer) Handbuch-Aufbau

(Lehrer) Handbuch-Verstandlichkeit
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Abb. 83: (Lehrer) Handbuch-Verstandlichkeit

(Lehrer) Vergleich Unterricht und
Multileu
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Abb. 84: (Lehrer) Vergleich Unterricht und Multileu
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Auf die offenen Fragen nach fehlenden Komponenten und weiteren Anregungen (die
Auswertung erfolgt fir beide Fragen gemeinsam, da sich die Antworten Uberschnei-

den) werden folgende Punkte vorrangig genannt:

+ ,Das Arbeiten mit Multileu dauert zu lange.”
+ ,Drag-and-Drop ware gut.”
# ,Handhabung, z. B. Schiler und Lernsequenzen, musste einfacher gehen ...*
- ,Man musste selbst Aufgaben ergdnzen kénnen.”
+ ,Bessere Kontroliméglichkeiten sin notwendig, z. B. Sperren, um freies Surfen
zu verhindern.*
# ,Moglichkeiten, in die bearbeiteten Aufgaben einzusehen ...”
+ ,Aus Kostengriinden nicht immer online ..."

4  Manches funktioniert nicht ...“

Es fallt auf, dass sich die Lehrerinnen und Lehrer Verbesserungen bei der prakti-
schen Handhabung im Unterricht wiinschen. Dies bestatigen die Ergebnisse aus den
Abbildungen 79 und 80 (,Haufigkeit“ und ,Lernerfolg®).

Fasst man alle Ergebnisse der Lehrerbefragung zusammen, so lasst sich feststellen,
dass die Idee von Multileu, das Material u. a. sehr positiv bewertet wird, isoliert
gesehen und auch im Vergleich zum herkémmlichen Unterricht. Geht es darum, ob
Multileu tatsachlich und / oder langerfristig im Unterricht eingesetzt werden soll, so
gibt es eine Minderheit von Skeptikern. Die Auswertung der Fragen gibt Hinweise

darauf, welche Mangel vorrangig beseitigt werden missen.

5.2.4 Zusammenfassende Auswertung des Praxistests (Schilerinnen und
Schiler)

An der Befragung nehmen insgesamt 70 Schulerinnen und Schuler teil. In der Regel
arbeiten zwei Schilerinnen bzw. Schiler als Team an einem Rechner; sie besitzen
einen gemeinsamen Zugang (Name); Abweichungen zu den eingerichteten Schiler-
namen ergeben sich aufgrund von Fehlzeiten der Schilerinnen und Schdler; jeder
einzelne teilnehmende Schiler flllt eigenstdndig einen Fragebogen aus, also in der
Regel zwei pro Team bzw. Name.
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Die Geschlechterverteilung halt sich in etwa die Waage, bei den Fachschilern
(Technik) Uberwiegt jedoch der Anteil der mannlichen Befragten (Abbildung 85).

Die Schulerinnen und Schiler der gymnasialen Oberstufe sowie der Fachschule
schatzen ihre Computerkenntnisse mehrheitlich gut ein, bei den Handelsschilern
fallt die Beurteilung etwas negativer aus. Das Ergebnis entspricht dem Bildungs- und

Leistungsniveau der verschiedenen Klassen, wobei zu bericksichtigen ist, dass die

(Schiiler) Geschlecht

Oweiblich
B mannlich

OFRL NWMUION®OOO
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h1 f1 gl h2 f2 g2

Abb. 85: (Schuler) Geschlecht

Angaben auf Selbsteinschatzungen beruhen (Abbildung 86). Der Anteil der Internet-
nutzer unter den Handelsschilern ist sehr gering, steht jedoch eindeutig mit

fehlenden finanziellen Mitteln in Beziehung (es ist hier nur am Rande zu erwéhnen,

(Schiler) Computerkenntnisse
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Abb. 86: (Schiler) Computerkenntnisse

dass auch auf diese Weise Bildungschancen vergeben werden). Je hdher der
angestrebte Bildungsabschluss liegt, desto groRer ist auch die Zahl der
Internetnutzer (Abbildung 87).
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Abbildung 88 zeigt die breite Streuung bei der Nutzung des Internets in
differenzierter Darstellung (der niedrige Wert bei hs 1 und hs 2 ergibt sich folgerichtig
aus Abbildung 87).

(Schiiler) Internet-Nutzer

Abb. 87: (Schiler) Internet-Nutzer

(Schiler) Surfen im Internet

B mehr als zehn Stunden
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Abb. 88: (Schiler) Surfen im Internet

Abbildung 89 gibt Auskunft Uber den Bildungsgang, den die befragten Schilerinnen
und Schuiler besuchen. Die Gleichverteilung (Abbildung 90) ergibt sich aus der
Konzeption des Praxistests (drei Gruppen arbeiten mit vorgegebenen Lernse-

guenzen, drei weitere relativ selbstbestimmit.
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(Schiler) Schulform

OFachschule
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Abb. 89: (Schuler) Schulform

(Schiler) Arbeit mit Material
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O Freies Arbeiten
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Abb. 90: (Schiler) Arbeit mit Material

Die Idee von Multileu wird von den Fachoberschilern und den Schilern der
Gymnasialen Oberstufe durchweg positiv beurteilt, bei den Handelsschilern liegt die
durchschnittliche Bewertung etwas darunter. Dies lasst auf eine sehr hohe Akzep-
tanz von Multileu bei den Schilerinnen und Schilern schlie3en (Abbildung 91).

Die folgenden Darstellungen beschéftigten sich mit der Frage des Vergleichs
zwischen Multileu und dem herkémmlichen Deutschunterricht.

Das Unterrichtsmaterial wird von den Schulerinnen und Schulern aller Lerngruppen
im Hinblick auf Abwechslungsreichtum gut bewertet, von den Handelsschilern etwas
héher, von den Fachschilern etwas niedriger. Fur Fachschiler spielt die Frage, wie
abwechslungsreich das Material ist, eine eher untergeordnete Rolle, da es sich bei
dem Bildungsgang um sehr spezialisierte Erwachsenenbildung handelt. Hingegen
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(Schiler) Idee von Multileu
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Abb. 91: (Schiiler) Idee von Multileu

sind die eher schwer zu motivierenden Handelsschilerinnen und -schiler vom
Material (Fulle, Abwechslungsreichtum) beeindruckt (dies ergibt sich auch aus den

Stundenprotokollen und der Auswertung der weiteren Fragen (Abbildung 92).

(Schiler) Abwechslung
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Abb. 92: (Schiler) Abwechslung

Bei der Frage nach der Handhabung im Unterricht zeigt sich, dass die Schulerinnen
und Schiler der Gymnasialen Oberstufe sehr positive Einschatzungen leisten. Bei
den Fachschilern, die im Berufsleben haufig mit ,Profi-Programmen® zu tun haben,
fallt das Ergebnis sehr differenziert aus (Multileu kann dem Vergleich mit diesen
Programmen nicht standhalten). Die Handelsschiler haben teilweise Probleme mit
der Handhabung. Bericksichtigt man die mittelmafiigen Computerkenntnisse (siehe
Abbildung 86) sowie das insgesamt niedrigere Leistungsvermodgen dieser Lern-
gruppe, so ist das festgestellte Ergebnis dennoch nicht besonders auffallig
(Abbildung 93).
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(Schiiler) Handhabung im Unterricht
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Abb. 93: (Schuler) Handhabung im Unterricht

Die Frage nach der individuellen Handhabung bietet &hnliche Ergebnisse wie die in

Abbildung 93 dargestellten. Auffallig ist die recht starke Streuung innerhalb der

Gymnasialen Oberstufe. Die Grunde hierflr kénnten darin liegen, dass die Schile-

rinnen und Schiler (Klasse 13) hohere Anspriche und Erwartungen an Multileu

hatten als die Gbrigen Teilnehmer des Praxistests (Abbildung 94).
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(Schiler) Individuelle Handhabung
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Abb. 94: (Schiiler) Individuelle Handhabung

Die inhaltliche Qualitat des Materials wurde von der Gymnasialen Oberstufe sehr

hoch, von den anderen Gruppen ebenfalls recht gut bewertet (Abbildung 95).
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(Schiler) Inhaltliche Qualitat
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Abb. 95: (Schiler) Inhaltliche Qualitat

Ein besonderes Augenmerk sollte man bei der Frage nach der Qualitat der
Arbeitsauftrdge auf die Gruppen h 1, f 1 und g 1 richten, da nur diese Gruppen
detaillierte Arbeitsauftrage bearbeiten (siehe Stundenprotokolle). Die Schuiler der
Gymnasialen Oberstufe haben keine Probleme, die Fachschiler teilweise und die
Handelsschuler in grol3erem Mal3e. Letzteres liegt z. B. an dem Leistungsvermdgen
der Klasse, am Material (teilweise recht schwierig fur diese Schilergruppe), aber vor
allem am fehlenden Interesse an den Arbeitsauftragen. Wie die Auswertung der
Stundenprotokolle ergibt, haben diese Schilerinnen und Schiler kein grol3es Inter-
esse daran, die Aufgaben zu bearbeiten, sie wollten lieber frei surfen. Entsprechend

oberflachlich wird auch mit den Arbeitsauftragen umgegangen (Abbildung 96).

(Schiiler) Arbeitsauftrage
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Abb. 96: (Schiler) Arbeitsauftrage

Das Arbeiten mit Hyperlinks zeigt ein Gberraschend gutes Ergebnis bei der Handels-
schule (siehe Stundenprotokolle; die Schilerinnen und Schiler sind von dieser
Arbeitsweise begeistert). Gleiches gilt fur die Gymnasiasten, lediglich die etwas
nichtern wirkenden Fachschiler sind nicht so euphorisch, vielleicht liegt dies auch
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am Thema der Einheit, das fur sie nicht so interessant ist wie flr die anderen
Schulergruppen (Abbildung 97). Deutlich wird hier ein erheblicher Differenzie-
rungsbedarf in der Programmfihrung, damit individuellen Interessen entsprochen

werden kann.

(Schiler) Arbeiten mit Links
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Abb. 97: (Schiler) Arbeiten mit Links

Hohen Zuspruch erhalt das Arbeiten mit Audio- und Videomaterial (lediglich die
Fachschiler sind etwas zurtickhaltender). Die Schulerinnen und Schiler sind von
den multimedialen Mdglichkeiten weitgehend begeistert (die Uberwiegende Anzahl
der Lehrerinnen und Lehrer ebenfalls - siehe Abbildung 74). Dies spricht eindeutig fur

den vermehrten Einsatz audiovisueller Materialien im Unterricht (Abbildung 98).

(Schiler) Video- und Audiomaterial
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Abb. 98: (Schuler) Video- und Audiomaterial

Die Madglichkeit der schnellen Informationsbeschaffung, die Multileu bietet, wird

insbesondere von den Gymnasiasten geschatzt (Abbildung 99).
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(Schiler) Schnelle Infobeschaffung
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Abb. 99: (Schiiler) Schnelle Infobeschaffung

Bedeutsam ist insbesondere fir die Gymnasiasten die Aktualitat. Handelsschuler
legen weniger Wert auf Inhalt und Informationen, mehr auf visuelle Abwechslung
(Abbildung 97 und Abbildung 98), ein Ergebnis, das dem Verhalten der Schuler-
klientel im traditionellen Unterricht durchaus entspricht (Abbildung 100).

(Schiler) Aktuelle Infos
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Abb. 100: (Schuler) Aktuelle Infos

Ahnlich wie in den beiden vorangegangenen Darstellungen zeigt sich auch bei der
Materialauswahl, dass die Gymnasiale Oberstufe durchweg grof3en Wert auf Inhalte
legt, die Handelsschuler eher weniger. Auch dieses Ergebnis spiegelt das allgemeine
Lernverhalten und Interesse am Unterrichtsstoff der verschiedenen Lerngruppen
wider (Abbildung 101).
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(Schiiler) GroRe Materialauswahl
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Abb. 101: (Schiler) GroRe Materialauswahl

Uberraschend ist die ausgesprochen hohe Akzeptanz von Multileu seitens der
Schilerinnen und Schuler im Hinblick auf die schulische Arbeit mit dieser
Lernplattform (Abbildung 102), die Grinde hierfir liegen z. B. in dem Abwechs-
lungsreichtum des Materials (Abbildung 92) und der interessanten Arbeit mit
Multimedia-Material (Abbildung 98). Auffallig ist bei der Auswertung der Antworten
zum Lernerfolg beim Arbeiten mit Multileu z. B. die eher zurtckhaltende Beurteilung
durch die Fachschiler (niuchtern, sachlich, kurz). Durchweg kann von einem
Lernerfolg in allen Bereichen ausgegangen werden, von 70 befragten Schilerinnen
und Schilern geben nur vier an, sie hatten nichts Neues gelernt, ein Resultat, das
ebenso wie das vorangegangene eindeutig fur Multileu spricht (Abbildung 103).

Die Abbildungen 104 bis 107 liefern Einschatzungen zur Qualitat des Handbuchs.

(Schuler) Mit Multileu arbeiten
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Abb. 102: (Schiler) Mit Multileu arbeiten
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(Schiler) Lernerfolg
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Abb. 103: (Schiiler) Lernerfolg

(Schiiler) Handbuch-Design
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Abb. 104: (Schiiler) Handbuch-Design

(Schiiler) Handbuch-Struktur
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Abb. 105: (Schiiler) Handbuch-Struktur
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(Schiler) Handbuch-Verstandlichkeit
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Abb. 106: (Schiler) Handbuch-Verstandlichkeit

(Schuler) Vergleich Multileu - norm. Unterricht

O mebhr Erfolg
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Abb. 107: (Schiler) Vergleich Multileu-norm. Unterricht

Das Design des Handbuchs wird von den verschiedenen Schilergruppen mit ,gut"
bis ,befriedigend” bewertet, der Inhalt des Handbuchs ist fir die Handelsschilerinnen
und -schiler zu schwierig (fur diese Benutzergruppe musste eine zweite ,verein-
fachte* Variante formuliert werden), Techniker (zu denen auch die befragten
Fachschiler gehoéren) lesen meist keine Handbticher. Die Gymnasiasten kommen
mit dem Handbuch durchweg gut zurecht. Dies bestatigen auch die Beobachtungen
des Autorenteams und der Fachlehrerinnen und -lehrer.

Der Vergleich zwischen dem Unterrichtserfolg von Multileu mit dem alltaglichen
Unterricht liefert interessante Erkenntnisse. Spannend ist bei dieser Frage zum einen
der Vergleich zwischen den gefuihrten Gruppen (h 1, f 1, g 1) und denen, die frei
arbeiten (h 2, f 2, g 2). Es besteht im Quervergleich kein signifikanter Unterschied,
d. h. die Schulerinnen und Schiler geben sowohl beim freien Arbeiten als auch

beim Bearbeiten einer gefuihrten Lernsequenz eine jeweils identische Einschétzung
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des Lernerfolgs. Vergleicht man die verschiedenen Klassen miteinander, so ergibt
sich, dass bei der Fachschule die Einschatzung des Lernerfolgs im Vergleich zum
herkdbmmlichen Unterricht tendenziell nicht so hoch eingeschétzt wird, wahrend bei
den Gymnasiasten und bei den Handelsschilern dieses Bild gegenteilig aussieht.
Bei diesen beiden Lerngruppen ist jeweils ein Grof3teil der Meinung, das Arbeiten mit
Multileu wirde den Lernerfolg erhéhen (hs 16 von 24, gym 15 von 24).

Die Handelsschuler haben offensichtlich grof3en Spald beim Arbeiten mit der Lern-
plattform, denn sie vergeben in dieser Hinsicht sehr gute Noten (Durchschnitt 1,1).
Diese Schilergruppe ist im herkdmmlichen Unterricht zumeist schwer zu motivieren,
Multileu bietet gerade fiur diese Gruppe also eine sehr gute Mdglichkeit, starker fur
den Unterricht aktiviert zu werden, wenngleich das Material flr diese Zielgruppe nur
bedingt geeignet ist (auf dieses Ergebnis deuten bereits die Auswertungen der
Stundenprotokolle hin). Auch die Gymnasiasten haben durchweg Freude beim

Arbeiten mit Multileu.

(Schiiler) Lernspaf? mit Multileu
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Abb. 108: (Schiler) Lernspaf? mit Multileu

Lediglich die Fachschuler zeigen ein sehr differenziertes Bild (wie an anderer Stelle
bereits ausgefihrt, handelt es sich um einen Bildungsgang in der Erwachsenen-
bildung, so dass der Faktor ,Spal? am Unterricht* eine eher untergeordnete Rolle
spielt (Abbildung 108).

Fasst man alle Schulergruppen zusammen, so ergibt sich, dass die Computer-
kenntnisse der Befragten entweder als ,gut® oder als ,weniger gut‘ eingeschatzt
werden, eine Zuordnung zur Mitte ist nur ansatzweise erkennbar (Abbildung 109).
Die Idee von Multileu wird von der Gesamtzahl der Schulerinnen und Schuler sehr
positiv bewertet (Abbildung 110).
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Gesamtprofil: Computerkenntnisse
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Abb. 109: Gesamtprofil: Computerkenntnisse

Gesamtprofil: Idee von Multileu
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Abb. 110: Gesamtprofil: Idee von Multileu

Bei den kumulierten Werten zum Abwechslungsreichtum des Materials wird deutlich,
dass die durchschnittliche Bewertung bei ,gut” liegt, ein Ergebnis, das eindeutig fir
das Material spricht (Abbildung 111).

Gesamtprofil: Abwechslung
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Abb. 111: Gesamtprofil: Abwechslung
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Die Handhabung und Benutzerfihrung ist verbesserungsbedirftig, obwohl bei den
Schilerinnen und Schilern die Einschatzung eher zufriedenstellend ist, wobei

deutliche Unterschiede zwischen den einzelnen Gruppen bestehen (Abbildung 112).

Gesamtprofil: Handhabung im Unterricht
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Abb. 112: Gesamtprofil: Handhabung im Unterricht

In allen abgefragten Bereichen zeigen sich signifikante Erfolge. Besonders auffallig
wird dies bei der praktischen Arbeit mit dem Internet-Material, auf der inhaltlich-
thematischen Ebene und bei der Auslotung neuer Infoquellen. Kaum ein Schiiler ist
der Ansicht, dass er nichts Neues gelernt hat (Abbildung 113).

Gesamtprofil: Lernerfolg
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Abb. 113: Gesamtprofil: Lernerfolg

Die offen gestellten Fragen nach erkennbaren Defiziten und weiteren Anregungen
werden mit den wichtigsten Antworten zusammengefasst dargestellt, wobei dies aber
immer noch punktuelle Nennungen sind; einige Schulerantworten beziehen sich auch

nicht auf die gestellten Fragen. Die Auswertung erfolgt fur beide Fragen gemeinsam,
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da sich die Antworten tUberschneiden. Die aufgelisteten Stichworte sind eine Zusam-

menfassung der am haufigsten genannten Punkte:

4+ ... lokaler Bezug war interessant"
¢ ... man flog manchmal raus ..."
# ,... zu wenig Bilder und Filme ..."
#+ ... keine Spiele ..."
- ... dauerte zu lange ..."
#+ ,... Handhabung umstandlich ..."
4 ... man konnte nichts selbst eintragen bei den Arbeitsauftragen ...“

I ... musste schneller sein®.

5.2.5 Zusammenfassende Bewertung des Praxistests

Vergleicht man zunachst die Ergebnisse der Lehrerbefragung mit denjenigen der
Schulerbefragung, so muss man feststellen, dass es nur marginale Unterschiede
gibt, wenn man sie im Vergleich mit der kumulierten Schilerauswertung sieht.

Zwischen den Schulergruppen sind die Unterschiede deutlicher erkennbar:

Gymnasiale Oberstufe:

Es kann festgestellt werden, dass fur diese Schilergruppe Multileu am geeignetsten
ist. Sowohl Lehrerinnen bzw. Lehrer als auch die Lernenden sehen realistische
Mdglichkeiten, mit einem Programm wie Multileu langerfristig im Unterricht zu arbei-
ten. Diese Schulergruppe hat auch die geringsten Probleme mit der Handhabung
und ist an den Inhalten des Materials am starksten interessiert.

Fachschule (Technik):

Ein Programm wie Multileu ist fir diese Schuilergruppe von der Benutzerfihrung her
eher schwerféllig (Hintergrund: Im Berufsalltag arbeiten sie mit Programmen, die ein
leichtes Handling ermdglichen). Auch der Inhalt interessiert diese Gruppe nur zum
Teil. Fur die Fachschuler (Fach Kommunikation) misste die Materialbasis thematisch

erweitert werden.
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Handelsschule:

Bei dieser Schilergruppe zeigt sich, dass ihnen das Arbeiten mit Multileu sehr viel
SpalR macht. Das Interesse beschrankt sich aber mehr auf die Mdglichkeiten von
Multileu (Internet, Links, Audio- und Videodokumente). Fiur das langerfristige Arbei-
ten mit Multileu im Unterricht missten noch einige Nachbesserungen vorgenommen
werden (z. B. starkere Kontroll- und Eingriffsmdglichkeiten fur den Lehrer, verstand-
licheres Handbuch u. a.). Wenn man aber bedenkt, dass diese Schilergruppe im
herkdbmmlichen Unterricht nur sehr schwer zu motivieren und fur Arbeitstechniken
und Inhalte zu interessieren ist, so kann festgehalten werden, dass Multileu - nach
einigen Nachbesserungen - hier positive Akzente auch beim langerfristigen Unter-

richtseinsatz setzen kann.

5.2.6 Vergleich zwischen den Zielen des Praxistests und den Ergebnissen der

Auswertung

Multileu ist aus Sicht der Lernenden und der Unterrichtenden im Unterricht mit hoher
Wahrscheinlichkeit einsetzbar. Allerdings sind differenzierte Bewertungen der im
Rahmen von Multileu entwickelten Materialen notwendig, um die Eignung fur eine
Unterrichtsreihe zu bewerten.

Fur die Gymnasiale Oberstufe ist das Material ohne Abstriche einsetzbar, fur die
beiden anderen befragten Gruppen mit Nachbesserungen (Fachschule Technik hin-
sichtlich des Materialangebotes; Handelsschule in Bezug auf das Handling fur den
Lehrer, fur das Handbuch u. a.).

Multileu kann zur Unterrichtsvorbereitung der Lehrerinnen und Lehrer sinnvoll einge-
setzt werden. Mit Blick auf den moglichen Unterrichtserfolg ist die Mehrheit der
befragten Lehrerinnen und Lehrer der Meinung, dass mit Multileu im Vergleich zum
herkdbmmlichen Unterricht ein gréRerer Unterrichtserfolg erzielt werden kann
(Anmerkung: dies ist eine subjektive Einschéatzung, der Unterrichtserfolg wurde nicht
tatsachlich gemessen; es wurden nur Lehrerinnen und Lehrer befragt, die einem
solchen Projekt offen gegeniberstanden).

Multileu férdert jedoch eindeutig die Medienkompetenz, dieses Ergebnis ergibt sich

eindeutig aus der Interpretation der verschiedenen Teilergebnisse.
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Fur Schulergruppen, die schwieriger zu motivieren sind, tragt Multileu zur Verbesse-
rung der Motivation bei, insbesondere gilt dies fur Handelsschiler, bei den anderen
Vergleichsgruppen (Fachschule) spielt dieser Faktor z. B. keine bedeutende Rolle.
Die Schulerinnen und Schuiler haben zwar zu zweit an einem Rechner gearbeitet,
aber ob sich dadurch ihre Teamfahigkeit verbessert hat, konnte anhand dieses Tests
nicht belegt werden. Die Mdglichkeit des interaktiven Arbeitens im Rahmen von
Multileu wirde bei diesem wichtigen Aspekt sicherlich einen erheblichen Beitrag
leisten kdnnen.

Multileu férdert das selbststéandige Lernen, vor allem in der Hinsicht, dass Multileu ein
dem Lernstand und Lerntempo des jeweiligen Schilers angemessenes Arbeiten
ermdglicht, beispielsweise durch Auswahl bzw. Zuordnung bestimmter Texte und
entsprechender Arbeitsauftrage, die durch Festlegung des Schwierigkeitsgrades ein
differenziertes und Schiiler gerechtes Arbeiten erlauben; weiterhin bietet Multileu den
Schilerinnen und Schilern die Méglichkeit, an der Gestaltung einer Unterrichtsreihe
mitzuwirken - siehe Praxistest - und damit Eigenverantwortung fur den Unterricht zu
ubernehmen.

Die Projektplattform Multileu ist ausbaufahig und muss weiterentwickelt werden in
den Bereichen Handling, Auswahl und individuelle Zuweisung von Arbeitsauftragen,
differenziertere Mdoglichkeiten fir die verschiedenen Benutzergruppen, starkere
Einbindung verschiedener Moglichkeiten fur die Lehrerinnen und Lehrer (z. B.
Dokumente einfigen bzw. veréandern), differenzierte Ausgaben des Handbuchs und
anderes.

Vergleicht man die Ergebnisse der Lehrerbefragung mit denjenigen der Schiler-
befragung, so ist festzuhalten, dass es nur marginale Unterschiede gibt, wenn man

diese mit der kumulierten Schillerauswertung vergleicht.

Die wesentlichen Ergebnisse der Befragung sind zusammengefasst:

4 FUr die Schuler der Gymnasialen Oberstufe ist das Arbeiten mit Multileu sehr
geeignet. Sowohl die Lehrkrafte als auch die Lernenden sehen realistische
Madglichkeiten, mit einem Programm wie Multileu langerfristig im Unterricht zu
arbeiten. Diese Schilergruppe hat die geringsten Probleme mit der Handha-
bung und ist an den Inhalten des Materials insgesamt am starksten inter-

essiert
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# FUr Schuler der Fachschule (Technik) erweist sich das Programm Multileu von

der Benutzerfuhrung her als etwas zu schwerféllig (Hintergrund: Im Berufs-
alltag arbeiten sie mit Programmen, die ein leichtes Handling erméglichen, z.
B. Icons, Drag-and-Drop). Auch der Inhalt interessiert diese Gruppe nur zum
Teil. Fur die Fachschiler (Fach Kommunikation) muisste die Materialbasis
thematisch erweitert werden

Schulern der Handelsschule macht das Arbeiten mit Multileu sehr viel Spal3.
Das Interesse beschréankt sich jedoch mehr auf Einzelkomponenten (Internet,
Links, Audio- und Videodokumente), weniger auf die Lerneinheiten als
Ganzes. Fur den langerfristigen Einsatz von Multileu im Unterricht missten
noch einige Nachbesserungen vorgenommen werden (zum Beispiel starkere
Kontroll- und Eingriffsméglichkeiten fur den Lehrer und anderes, Beschréan-
kung des Internet-Zugriffs nur auf unterrichtsrelevante Web-Seiten).

Daraus ergibt sich, dass die im Rahmen von Multileu entwickelten Materialen

grundsatzlich geeignet sind, eine Unterrichtsreihe zu gestalten. Allerdings gilt dies

nur fur die Gymnasiale Oberstufe uneingeschrankt. Fur die beiden anderen befragten

Gruppen (Fachschule Technik und Handelsschule) sind Nachbesserungen beispiels-

weise im Hinblick auf das Materialangebot, das Handling fir den Lehrer und das

Handbuch erforderlich.

Die Mehrheit der befragten Lehrerinnen und Lehrer war der Meinung, dass mit

Multileu im Vergleich zum herkdmmlichen Unterricht ein groRerer Unterrichtserfolg

erzielt werden kann (allerdings wurden Uberwiegend Lehrpersonen befragt, die

einem solchem Projekt offen gegentber stehen). So lasst sich als Fazit festhalten:

4 Multileu fordert eindeutig die Medienkompetenz

&

Multileu tragt zur Verbesserung der Motivation auf Seiten der Schilerinnen
und Schuler bei - dies gilt insbesondere fur Schilergruppen, die schwieriger

ZU motivieren sind

+ Multileu ist fur die Unterrichtsvorbereitung der Lehrerinnen und Lehrer sinnvoll

einsetzbar
Die in Multileu integrierte Moglichkeit des interaktiven Arbeitens fordert mit
hoher Wahrscheinlichkeit den Erwerb von Teamfahigkeit, obwohl dies der Test

nicht eindeutig nachweisen konnte
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4+ Multileu fordert das selbststandige Lernen vor allem in der Hinsicht, dass ein
dem Lernstand und Lerntempo des jeweiligen Schilers angemessenes
Arbeiten ermoglicht wird. Dies geschieht beispielsweise durch Auswahl bzw.
Zuordnung bestimmter Texte und entsprechender Arbeitsauftrage, die durch
Festlegung des Schwierigkeitsgrades ein differenziertes und Schiler gerech-
tes Arbeiten erlauben. Weiterhin bietet Multileu den Schilerinnen und
Schulern die Mdglichkeit, an der Gestaltung einer Unterrichtsreihe mitzuwirken
und damit Eigenverantwortung fur den Unterricht zu Gibernehmen

#+ Multileu tragt dazu bei, die Schuleraktivitaten und -verantwortlichkeiten zu

fordern.

Insgesamt hat sich also multimedialer Unterricht mit der Lernplattform Multileu als
sinnvolle Ergdnzung zum herkdmmlichen Deutsch- und Kommunikationsunterricht
erwiesen. Es zeigte sich aber auch, dass fur das Multileu-System im Hinblick auf
Benutzerfreundlichkeit und Internet-Zugriffskontrolle noch Verbesserungsbedarf
besteht. Sind diese Mangel beseitigt, gibt es fir den Einsatz des Multileu- oder eines
aquivalenten Lernsystems berechtigte Erfolgsaussichten. Unter anderem sind
inzwischen wichtige Erkenntnisse in Projekte wie ,Abi online* und ,Digitale
Oberstufe” eingeflossen.

Dennoch besteht auch weiterhin grof3er Fortbildungsbedarf bei den Fachlehrerinnen
und Fachlehrern der Facher Deutsch und Kommunikation, denn gerade der Einsatz
von Lernplattformen zum Zwecke der Interaktion und Kommunikation im Unterricht
findet zum heutigen Zeitpunkt (2005) nur im Ansatz statt. Im abschlielenden Kapitel
nehme ich daher Bezug auf die derzeitige Situation der Lehrerausbildung und
Lehrerfortbildung zur Nutzung neuer Medien im Deutschunterricht und stelle

Vorschlage zu einer effektiven Aus- und Fortbildung der Lehrkrafte dar.
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6 Konsequenzen fir die Lehrerausbildung und Lehrerfortbildung
6.0 Abstract zu Kapitel 6

Dieses Kapitel zeigt die derzeitige Diskussion im Bezug auf die Qualifizierung der
Lehramtsanwarter und Lehrkrafte im Hinblick auf den Einsatz neuer Medien im
Unterricht (besonders auch der Facher Deutsch und Kommunikation). Inzwischen
wird davon ausgegangen, dass fundamentale Kompetenzen im Umgang mit neuen
Medien bereits Uber Lehrveranstaltungen an der Universitat bzw. auf3eruniversitare
Angebote erworben werden missen, da nicht davon ausgegangen werden kann,
dass diese Kompetenzen bereits in der Schule erworben wurden. Die Diskussion
uber dieses Basiswissen wird sehr kontrovers, z. T. hitzig gefuhrt. Einig scheint man
sich lediglich im Blick auf die wahrend der ersten Phase der Lehrerausbildung noch
nicht zu vermittelnden fachdidaktischen Grundlagen zu sein. Die fachdidaktischen
Aspekte (im Umgang mit neuen Medien im Unterricht) missen im zweiten Teil der
Lehrerausbildung im Studienseminar gelegt werden, auch dann, wenn die
finanziellen und personellen Bedingungen in den Seminaren sehr unterschiedlich
ausfallen. Da die Fortbildungsbereitschaft der Fachleiterinnen und Fachleiter recht
hoch ist, bietet es sich an, vernetzte Strukturen zu schaffen und darlber die
Qualifizierung dieser Gruppe und der Studienreferendarinnen und Studienreferen-
dare zu verbessern. Gerade in der zweiten Phase der Lehrerausbildung werden die
Seminare verstarkt auf die veranderten Arbeitshaltungen von Referendarinnen und
Referendaren reagieren und die veranderte Lehrerrolle beim Einsatz neuer Medien
im Unterricht thematisieren und trainieren missen.

Schulprogramme (in NRW fir jede Schule verpflichtend) legen in der Regel Uber die
integrierten Medienkonzepte fest, welche Kompetenzen Lehrkrafte beim Einsatz
neuer Medien im Unterricht nachweisen mussen und welche mediendidaktischen
Konzepte an der jeweiligen Schule zum Tragen kommen sollen. Dies erfordert
grundlegende Planung - auch im Hinblick auf Fortbildungskonzepte. Sowohl externe
als auch interne Fortbildung wird zunehmend an Bedeutung gewinnen und zertifiziert
werden. Lehrerinnen und Lehrer ohne Basisqualifikationen und ohne didaktische
Konzepte zum Einsatz neuer Medien im Deutschunterricht werden zukinftig
Akzeptanzprobleme bei den Schilerinnen und Schilern sowie in den Kollegien
haben. Es liegt daher im Interesse aller Beteiligten Mindeststandards zu formulieren

und Fortbildungsangebote anzubieten und wahrzunehmen.
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Neue Medien in der ersten Phase der Lehrerausbildung (Hochschule)

Bereits 1996 gab es in NRW konkrete Planungen zum Einsatz und zur Bewertung

neuer Medien in der Lehrerausbildung und daraus resultierend drei Projekte:

+ das Modellvorhaben "BIG - Neue Medien und Lehramtsstudium"?®’, das an

der Universitat Paderborn in Kooperation mit der Bertelsmann Stiftung®®® und
der Heinz Nixdorf Stiftung®®® durchgefiihrt wurde

das Modellvorhaben ,IKARUS - Informations- und Kommunikationstechnische
Ausbildung im Rahmen des universitaren Lehramts-Studiums*?°, das als
BLK-Projekt an der Universitat Dortmund beheimatet war

das Modellvorhaben "MeKoLa - Medienkompetenz in der Lehreraus-
bildung“***, das - geférdert vom damaligen Ministerium fiir Wissenschaft und
Forschung des Landes Nordrhein-Westfalen - an der Universitat Bielefeld

seinen Platz hatte.?*?

Eine Kommission, die sich aus Vertretern des Ministeriums fur Schule und Weiter-

bildung, Wissenschaft und Forschung, Professoren und Vertretern der Studien-

seminare und der Bezirksregierungen zusammensetzte und Eckpunkte fur den

Einsatz neuer Medien in der Lehrerausbildung entwickelte, formulierte u. a.:

.Die Kommission ist fiir die Erstellung eines Konzepts zum Themenbereich "Medien und Informations-

technologien in Erziehung und Bildung~ verantwortlich. Sie hat den Auftrag, auf der Basis wissen-

schaftlicher Grundlagen relevante Aufgabenfelder herauszuarbeiten und dabei Aspekte der universita-

ren Lehrerausbildung mit Aufgaben der zweiten Phase zu koordinieren und mit Mal3nahmen der Leh-

rerfortbildung zu erganzen.
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BIG - Neue Medien und Lehramtsstudium. (http://wwwcs.uni-paderborn.de/extern/fb/2/tulo/big/)
Bertelsmann Stiftung - Lernen fiir eine zukunftsféahige Gesellschaft
(http://www.bertelsmann-stiftung.de/cps/rde/xcha/stiftung/hs.xsl/69.html)

Heinz Nixdorf Stiftung (http://www.heinz-nixdorf-stiftung.de/)

IKARUS - Informations- und Kommunikationstechnische Ausbildung im Rahmen des universitaren Lehramts
studiums. (http://www.ikarus.uni-dortmund.de/index.htm)

MeKoLa - Medienkompetenz in der Lehrerausbildung.
(http://cweb.uni-bielefeld.de/hugger/home/index.id,12 selid,69,type, VAL MEMO.html)

Tulodziecki, Gerhard: Eckpunkte des Rahmenkonzeptes fiir die Hochschulen.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/tulodziecki.pdf)

Zitiert nach: Ders.: Eckpunkte des Rahmenkonzeptes fur die Hochschulen.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/tulodziecki.pdf)
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.Medien- und medienpadagogische Kompetenz als Schlisselqualifikation zukinftiger

Lehrerinnen und Lehrer«?*

sei unverzichtbares Ziel der Ausbildung sowohl im Lehr-
amtsstudium als auch in der zweiten Phase der Lehrerausbildung am Studien-
seminar, bemerkte die ehemalige Schulministerin des Landes NRW, Frau Behler,
anlasslich einer Tagung zur Zukunft des Lernens. Sie erganzte, dass dies auch
neue Akzente in der Lehrerausbildung setze und bedeute, dass alle Lehrkrafte so
schnell wie méglich fiir den Einsatz der neuen Medien qualifiziert sein miissten.?*>

Dies ist ein durchaus hehrer, aber nicht utopischer Anspruch, zumal 98, 2 % der
Studierenden fir das Lehramt nach Auswertung einer Studie der Universitat

Bielefeld®'® einen Computer nutzen; 70 % (iber einen eigenen PC verfiigen (1999).

.im Internet surfen 78,5 Prozent der Lehramtsstudenten, wobei Uberwiegend der Online-Zugang in der
Hochschule genutzt wird. Obwohl oder gerade weil die Studierenden Uber insgesamt sehr gute
Computerkenntnisse verfiigen, kritisieren etwa drei Viertel der Befragten das unzureichende

Lehrangebot der Hochschulen. Nur jeder achte Studierende fiihlt sich durch den Besuch von
«217

Seminaren zu den neuen Medien optimal auf die Unterrichtspraxis vorbereitet.
Wenn das von der ehemaligen Schulministerin des Landes NRW avisierte Ziel
erreicht werden soll, bedarf es einer schnellen Umsetzung im Lehrangebot der
Hochschulen. Die Studierenden selbst messen den neuen Medien im Fach
bezogenen Studium grof3e Bedeutung bei (besonders im Hauptstudium). Allerdings
weisen 30% der Studierenden darauf hin, dass keine entsprechenden
Lehrveranstaltungen angeboten werden, die ihrem Kenntnisstand entsprechen und
keine geeigneten Veranstaltungsraume in der Hochschule vorhanden sind.?*® Es
stellt sich nun jedoch die Frage, ob es Aufgabe der Hochschulen ist fur die
Medienkompetenz bzw. medienpadagogische Kompetenz der Studierenden Angebo-

te bereitstellen zu missen, denn bisher

.erfolgte eine entsprechende Qualifizierung - wenn (berhaupt - fast ausschliellich Uber die

Lehrerfortbildung vgl. KMK 1995), da von dieser unmittelbare Erfolge erwartet wurden. Bemihungen

24 Behler, Gabriele: GruBwort zur Tagung “Zukunft des Lehrens - Lernen fiir die Zukunft: Neue Medien in der

Lehrerausbildung. (http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/behler.pdf)

Vgl. Behler, Gabriele: GruRBwort zur Tagung “Zukunft des Lehrens - Lernen fiir die Zukunft: Neue Medien in
der Lehrerausbildung. (http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/behler.pdf)

Vgl. Baacke, Dieter u. a.: Neue Medien im Lehramtsstudium.
(http://www.big-internet.de/download/Ergebnistelegramm.rtf)

Bentlage, Ulrike: Umgang mit dem Computer fiir angehende Lehrer selbstversténdlich - deutliche Kritik am
Lehrangebot deutscher Hochschulen (http://www.verbrauchernews.de/beruf/0000004510.html)

Vgl. Baacke, Dieter u. a.: Neue Medien im Lehramtsstudium.
(http://www.big-internet.de/download/Ergebnistelegramm.rtf)
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um eine Integration medienpadagogischer Inhalte in die Lehrerausbildung waren nicht zuletzt auch
«219

deswegen randstandig, weil Neueinstellungen in den Schuldienst nur sehr geringfiigig erfolgten.
Nach Auswertung von Schulleistungsstudien wie TIMMS?° und PISA*!und einem
sich gerade vollziehenden Generationenwandel drangt sich nun jedoch auch die
Frage nach den Qualifikationen der Lehrkrafte im Bezug auf den Einsatz neuer
Medien im Unterricht auf. Gemeint sind in erster Linie Computer basierte Medien,
besonders auch in den Fachern Deutsch und Kommunikation. Es ist zu fragen,
welche Aufgaben in dieser Hinsicht auf die Lehrerausbildung der ersten Phase an
der Universitat zukommen, z. B. bezogen auf den Ausgleich von Defiziten in der
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basalen Medienkompetenz. Blémeke“ stellt in der folgenden Grafik ein Modell

medienpédagogischer Kompetenz als Ziel von Lehrerausbildung vor.

Medienbezogene Kernaufgaben

Einzatz von Madien Auswahl, Analvse, Bewertung
mediendidaktische Konzepte
methodische Gastalmng

) Zielklanmg, pAdagoz. Leitidesn
Mediensrzislnmg medienerzieberische Konzepte
methodische Gastalmng

Bedingungen
o P SR _y Medienhandeln
Beriicksichtizung der & Mediereinfifsse
Lemvoraussetzungen
Lehrerrolle
Gestalhung personaler + Ay Schmlkonzept
mstit. Eahmenbedingungen " Cesellschaft

Grenzen
eigene Medienkompetenz

Abb. 114: Modell medienpadagogischer Kompetenz als Ziel von Lehrerausbildung

Ohne weiter detailliert auf die Zielvorstellungen eingehen zu wollen, ist nun zu
fragen, welchen Beitrag die erste Phase der Lehrerausbildung zu leisten hat. Im
Rahmen der Lehrerausbildung steht der Erwerb generalisierten Theoriewissens im
Vordergrund. Facher und Fall bezogenes, auf die Unterrichtspraxis ausgerichtetes
Wissen, wird eher der zweiten Phase der Lehrerausbildung zugerechnet. Diese

Trennung formulierte bereits Herbart:
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Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung. (http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke?2.pdf)
Third International Mathematics and Science Study - TIMSS. (http://www.timss.mpg.de/)

Programme for International Student Assessment (PISA 2000). (http://www.mpib-berlin.mpg.de/pisa/)
Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung. (http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke2.pdf)
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.iIm Handeln nur lernt man die Kunst, erlangt man Takt, Fertigkeit, Gewandtheit, Geschicklichkeit; aber
selbst im Handeln lernt die Kunst nur der, welcher vorher im Denken die Wissenschaft gelernt, sie sich

Zu eigen gemacht, sich durch sie gestimmt und die kinftigen Eindrticke, welche die Erfahrung auf ihn
223

machen sollte, vorbestimmt hatte.
Herbart entwickelt zwar die Vorstellung eines Aufeinanderfolgens beim Erwerb von
Theoriewissen und Handlungskompetenz (Handlungskunst), die schlissige Begrin-
dung fir eine strikte Trennung dieser beiden Abschnitte lasst sich jedoch daraus
nicht konsequent ableiten.

Bezogen auf medienpadagogische Kompetenz hieRe dies, dass die Vermittlung
wissenschaftlicher Grundlagen im Bereich von Mediendidaktik, Medienerziehung,
sozialisationsbezogener Inhalte und schulentwicklungsbezogener Theorien und Kon-
zepte in der ersten Phase der Lehrerausbildung anzusiedeln ware. So kénnte zum
Beispiel der Umgang mit Quellen als zentraler Bestandteil der wissenschaftlichen
Ausbildung in der Sprach- und Literaturwissenschaft einen wichtigen Aspekt der
medienpadagogischen Ausbildung darstellen. Neben der Konzentration auf Texte in
Form von Briefen, Handschriften, Drucken, Zeitungsartikeln erfolgt seit den 60er
Jahren verstarkt eine Einbeziehung anderer Medien wie Bildern, Tontragern, Filmen
und inzwischen auch von multimedialen Publikationen. Es erscheint sinnvoll, in der
ersten Phase der Lehrerausbildung verstarkt die Perspektive der Wissenschaft zu
reflektieren, um dann in der zweiten Phase die schulpraktische Umsetzung in den
Blickpunkt zu rticken. Die Interpretation der Medienangebote kdnnte - unter sprach-
historischen Aspekten - ebenso wie das Entwickeln von Bewertungskriterien fir
mediale Angebote unter Bertcksichtigung manipulativer Tendenzen (z. B. euphe-
mistische Darstellungen) im Mittelpunkt stehen, wahrend in der zweiten Phase die
unterrichtsmethodischen Schwerpunkte des Medieneinsatzes erarbeitet werden
kdnnen.?*

Mit Blick auf die fachbezogene Ausbildung und den mdglichen Beitrag zum Erwerb
medienpadagogischer Kompetenz in der ersten Phase der Lehrerausbildung haben
die Fachwissenschaften die Aufgabe, die Struktur fachwissenschaftlicher Disziplinen
zu verdeutlichen. Demzufolge ist auch nach dem Stellenwert von Medien (speziell
von neuen Medien) fur die Entwicklung von Forschungsmethoden und der
Dokumentation und Prasentation der Ergebnisse zu fragen.

223 Zitiert nach: Huwendiek, Volker: Neue Formen der Kooperation. Zur aktuellen Strukturdebatte in der
Lehrerbildung. (http://www.bak-online.de/huwend.pdf)

24 ygl. Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung.
(http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke2.pdf)
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.Darliber hinaus stellen die Entwicklung von fachlich und didaktisch angemessenen Lehr- und
Lernmaterialien sowie die Erforschung von medienbezogenen Schiler- und Lehrervorstellungen
genuine - medienpadagogisch gepragte - Felder fachdidaktischer Tatigkeit dar. Und schlie3lich kommt
den Fachdidaktiken - unabhé&ngig von ihren ureigenen Arbeitsfeldern - erneut eine wichtige Inte-

grationsfunktion zu, und zwar in diesem Fall zwischen fachwissenschaftlichem und erziehungs-

wissenschaftlichem Herangehen an medienpadagogische Fragen.“**

Die Integrationsfunktion soll an zwei Beispielen aus der Literatur- und Sprach-
wissenschaft exemplarisch veranschaulicht werden, denn die Veranderung von
Inhalten eines Faches aufgrund der Medienentwicklung ist ein zentrales Thema der
medienpadagogischen Diskussion.

In der Literaturwissenschaft zeigt sich eine deutliche Anderung des traditionell an die
Schriftsprache gebundenen engen Textbegriffs (vgl. auch Kapitel 3.1) aufgrund der
Innovationen beim Film und - in den beiden letzten Jahrzehnten - des Internets mit
seiner hypertextualen Struktur. Dies hat zu einem erweiterten Textbegriff im Hinblick
auf Produktion und Rezeption von Texten gefiihrt.??® Die Veranderungen, die sich fiir
Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer zum Beispiel beim Arbeiten mit Hypertexten
daraus ergeben, beziehen sich vor allem auf die Darstellung (Begrenzung durch die
Bildschirmgrof3e), die Aufhebung der Linearitat und die geringere Bedeutung der
Argumentationsstruktur als Leitprinzip der Texterstellung, also Veranderungen, die
das Lesen und Schreiben fundamental verdndern und mdglicherweise Lernen
vereinfachen.

Unter sprachwissenschaftlichen Aspekten betrachtet, stellen sich Fragen zu den
Konsequenzen aus dem neuen Mediengebrauch, zum Beispiel fur die Definition von
Sprache (Fax, E-Mail, SMS) und zu Veranderungen von schriftichem und
mundlichem Sprachgebrauch (Diktion, Stil). Diese wenigen Beispiele aus der
Germanistik zeigen die Chancen, die sich mit einer Medien bezogenen Qualifizierung
im Fach Deutsch fir den Erwerb medienpadagogischer Kompetenz ergeben, aber
verdeutlichen auch die Aufgaben, die damit auf die Fachdidaktiken zukommen.

Die erziehungswissenschaftliche Ausbildung (in der Regel im Begleitstudium) misste
unter anderem die Diskussion der Chancen und Risiken medialer Untersttitzung und
die Auseinandersetzung mit Vorerfahrungen und Einstellungen von Schilern zu

neuen Medien thematisieren.

225 ygl. Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung.
(http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke?2.pdf)

226 y/gl. Lauber, Roswitha / Leimeier, Walter u. a.: Handlungsraum Sprache. Deutsch fur weiterfiihrende
berufliche Schulen. Kéln 1997 S. 22f.
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.Im Zusammenhang der wissenschaftlichen Grundlegung medienerzieherischer Kompetenz ist
einerseits eine Auseinandersetzung mit dem komplexen Feld der Medienethik notwendig, das
O6konomische, politische, gesellschaftliche und moralische Fragen aufwirft und das insbesondere auch
die Diskussion um das Verhaltnis von Individuum und System bzw. Organisation beinhaltet mit der

Frage nach der Verantwortung des Einzelnen im Medienzusammenhang, die angesichts der

Verbreitungsmaoglichkeiten tiber das Internet zudem eine neue Dimension bekommen hat.“?*”

Insofern erscheint es angebracht, innerhalb der Praxisphasen des Lehramtstudiums
an der Universitat Reflexionen zum Nutzwert der Medien durchzufuhren (Unter-
richtsbeobachtungen, Interviews mit Deutschehrerinnen und -lehrern).

Strittig ist derzeit, ob Universitaten im Rahmen des Lehrangebots (regulares
Lehramtsstudium) spezielle Einfihrungs- bzw. Stitzkurse (z. B. Internetfihrerschein
fur Lehramtsstudenten, Prasentieren mit Powerpoint) anbieten missen bzw. sollen.
Der Erwerb von Medienkompetenz ist Element von Allgemeinbildung und muss
daher primér in der Schule beginnen, genau dort also, wo nach meiner Auffassung
die gravierendsten Mangel in der Medienanwendung evident sind. Welche
Konsequenzen ergeben sich daraus fur die Ausbildung von Lehramtsstudenten der
Facher Deutsch und Kommunikation?

Die Universitaten sollten nach Ansicht Blomekes aufRerhalb des regularen Lehr-
angebots Kurse zum Erwerb oder zur Vertiefung von Medienkompetenz anbieten;
ahnlich wie zum Beispiel beim Fremdsprachenerwerb. Strittig ist in dieser Hinsicht,
ob diese Angebote fakultativ bzw. verpflichtend sein sollen und vor einer Zwischen-
oder Abschlussprifung nachgewiesen werden mussen. Nach meiner Auffassung
sollten diese Nachweise verpflichtend sein, da im Rahmen der Lehrerausbildung
zumindest zwei Medien bezogene Aufgaben bestehen: die Hinfuhrung der
Lehramtsstudenten zum Einsatz neuer Medien im Deutschunterricht und die
Wahrnehmung der durch die neuen Medien verursachten Erziehungsaufgaben.??®
Tulodziecki favorisiert eine feste Einbindung der Angebote in das regulare
Lehrangebot des Lehramtsstudiums in Form von Pflicht- und Wahlpflicht-
veranstaltungen. Diese Angebote missen nach seiner Auffassung so attraktiv sein,
dass eine grol3e Zahl der Lehramtsstudenten erreicht werde. Er befindet sich mit

diesen Aussagen auf der Linie der Konzeption im Rahmen der Initiative D21.:

27 Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung. (http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke?2.pdf)
228 ygl. dies.: Neue Medien in der Lehrerausbildung. (http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke2.pdf)
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.ES wird empfohlen, bereits in den ersten Studienjahren Veranstaltungen zur Informations- und
Kommunikations- (luK) Medienkompetenz durchzufiihren und diese in die Rahmenlehrplane und in
Studienordnungen der Universitaten zu integrieren. Nur auf diese Weise werden die Lehrer von
morgen, auch die Medien von morgen nutzen und somit ihrer padagogischen Verantwortung im luK -

Zeitalter gerecht werden.?*

Da Medien und Informationstechnologien sowohl Hilfsmittel des Lehren und Lernens
als auch innovativer Gegenstand sind, sei es notwendig, die Méglichkeiten und
Grenzen im eigenen Handeln zu erfahren. Das Studieren, so Tulodziecki, kénne in
Medienwerkstatten (bei geeigneter technischer Infrastruktur) Uber die Realisierung
von Lern-, Arbeits- und Kommunikationsformen (Austausch mit Studierenden anderer
Universitaten) starker im Sinne eines selbst verantworteten und kooperativen
Lernens gestaltet werden.?° Es muss also deutlich gemacht und erprobt werden,
dass Lernen mit dem PC neue Zugdnge zu sozialem Lernen erdffnet und nicht

seelenlos oder gar Kontakt erschwerend ist.

LAulierordentlich wichtig ist Studierenden die praktische Anbindung an das, was sie an den
Hochschulen lernen. Weit Giber die Halfte ist hoch interessiert an fachdidaktischen Einfihrungen, und
die Uberwiegende Mehrzahl hebt die Bedeutung der neuen Medien fur ein fachbezogenes Studium

hervor. Die Verbindung von neuen Medien und Fachunterricht muss auf jeden Fall beachtet und

ausgebaut werden.“***

Nach meiner Meinung bietet sich zudem die Einfuhrung medienpadagogischer
Portfolios an, in denen die Studierenden die von ihnen belegten Lehrveranstaltungen
inhaltlich dokumentieren und ihr Profil nachweisen. Dies sollte durch eindeutige

universitare Regelungen unterstiitzt werden.

229 Roth, Martina: Mit Pauke(r)n und Trompeten - Unterricht mit Neuen Medien. In: Eder, Norbert u. a.: Wissen

teilen - Menschen erreichen. Wirtschaft und Politik gestalten die Informationsgesellschaft Initiative D 21.
Berlin 2001, S. 59

Vgl. Tulodziecki, Gerhard: Eckpunkte des Rahmenkonzeptes fur die Hochschulen.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/tulodziecki.pdf)

Baacke, Dieter u. a.: Neue Medien im Lehramtsstudium.
(http://www.big-internet.de/download/Ergebnistelegramm.rtf)
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6.2 Neue Medien in der zweiten Phase der Lehrerausbildung (Seminar)

Lehrkrafte sollen in der ersten Phase der Lehrerausbildung wissenschaftliche
Grundlagen von Mediendidaktik und Medienerziehung vermittelt bekommen, dieses
wissenschaftliche Wissen ist in der zweiten Phase am Studienseminar um
praktisches Handlungswissen zu neuen Medien zu erganzen.?® In der schulischen
Realitat zeigt sich, dass in den ersten Jahren der beruflichen Téatigkeit die beiden
Formen zur medienp&dagogischen Kompetenz zusammengefuhrt werden. Daraus

folgert Blémeke:

.Ein angemessener Erwerb medienpadagogischer Kompetenz ist also nur mdglich, wenn
medienpadagogische Inhalte Bestandteil sowohl des Lehramtsstudiums als auch des Referendariats

sind - allerdings in der ihnen jeweils angemessenen Form.“**

Nach Tulodziecki sollen Lehramtsanwérterinnen und -anwarter in der Ausbildung
Gelegenheit erhalten, Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten zu erwerben, die

ihnen Folgendes ermdglichen:

+ ,Eigenes medienkompetentes Handeln, d. h. Medien und Informations-
technologien angemessen zu handhaben und fur unterschiedliche Funktionen
zu nutzen und selbst zu gestalten, Mediengestaltungen und funktionale
Prinzipien der Informationsverarbeitung zu verstehen, Medieneinflisse sowie
Bedingungen von Medienproduktion und -verbreitung zu durchschauen und
kritisch einzuordnen, Einflussmdglichkeiten wahrzunehmen und an der
Entwicklung von Medienkultur mitzuwirken

+ Berlcksichtigen der kognitiven und emotionalen Bedeutung von Medien und
Informationstechnologien fir Kinder und Jugendliche als Voraussetzung des
Lernens mit und tber Medien
Nutzen von Medien und Informationstechnologien als Hilfsmittel fir Lehren
und Lernen, insbesondere auch fur neue Lehr- und Lernformen

# Wahrnehmen von Erziehungs- und Bildungsaufgaben zu Medienfragen im

Sinne von Medienerziehung und informations- und kommunikationstech-

232 ygl. Blomeke, Sigrid: Neue Medien in der Lehrerausbildung.

(http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke?2.pdf)
® Dies.: Neue Medien in der Lehrerausbildung. (http://www.medienpaed.com/02-2/bloemeke?2.pdf)
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nologischer Grundbildung und Durchfiihrung entsprechender Unterrichtsein-
heiten und Projekte

4+ Nutzen von Medien und Informationstechnologien fir Verwaltungs- und Orga-
nisationsaufgaben des Lehrberufs

4+ Mitwirken bei der Entwicklung eines medienpadagogischen Konzepts in der

einzelnen Schule im Sinne von Schulentwicklung.“?3*

Es stellt sich die Frage, wie ein solcher Zielkatalog in der Ausbildung umgesetzt
werden soll und kann. Lenhard®®® konstatiert, dass erst einige Seminare in der Lage
seien, sich der Herausforderung der neuen Medien und Informations- und
Kommunikationstechnologien anzunehmen. Hier liegen jedoch auch bereits Ansatze
fur medienpadagogische Ausbildungskonzepte vor. Zwar kritisiert er die finanziellen
und technischen Missstande an den Studienseminaren, sieht darin jedoch keinen
Anlass den Kritikern des Einsatzes neuer Medien im Unterricht Vorschub zu leisten.
Es ist notwendig die Hemmnisse und Widerstande ernsthaft zur Kenntnis zu nehmen
und diese zu analysieren, um nicht eine unrealistische Erwartungshaltung zu
bedienen; denn offensichtlich gibt es einen eklatanten Widerspruch in der
Erwartungshaltung, die sich an medial gestitzte Formen des Lehrens und Lernens
kniipft und der tatsachlichen Anwendung im unterrichtlichen Geschehen.?®

Dies lasst darauf schliel3en, dass nicht nur das Fehlen finanzieller Mittel fur die
Beschaffung einer technisch hochwertigen Ausstattung, sondern auch andere
Widerstande (z. B. Gefuihle und Grunderfahrungen im Umgang mit dem Computer)
auf Seiten der Ausbilder am Studienseminar und der Lehrkrafte eine erhebliche Rolle

spielen. Also mussen zwangslaufig - neben der technischen Ausstattung - vor allem

,die Misserfolge und Vorbehalte, die Skepsis und Angste der Hauptakteure in den Blick genommen

werden, die retardierende Effekte bei der medienpadagogischen Ausbildung zeitigen.“**”

24 Tulodziecki, Gerhard: Eckpunkte des Rahmenkonzeptes fiir die Hochschulen.

(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/tulodziecki.pdf)

Lenhard, Hartmut: Medienpadagogisch kompetent? - Von Fallstricken und Stolpersteinen in der Lehreraus-
bildung. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/downloads/lenhard15medienpaed.pdf)

Nur 7% der Lehrerinnen und Lehrer nutzten im Jahr 2000 die neuen Medien und Informations- und
Kommunikationstechnologien auch im Unterricht. Auch wenn heute (2005) der Anteil hdher liegen durfte,
erreicht er dennoch keineswegs befriedigende Werte.

Lenhard, Hartmut: Medienpadagogisch kompetent? - Von Fallstricken und Stolpersteinen in der Lehreraus-
bildung. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/downloads/lenhard15medienpaed.pdf)
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Fast alle Seminar- und Fachleiter haben sich autodidaktisch oder Uber Fortbildung
(z. B. Intel) Kenntnisse Uber die Funktionsweise und Anwendungsgebiete neuer
Medien und der Kommunikationstechnologien angeeignet. Sie schatzen demzufolge
ihre Fahigkeiten - vor allem vor dem Hintergrund der vermeintlich gut geschulten
Referendarinnen und Referendare - als eher gering ein und setzen daher neue
Medien nur sporadisch ein, um nicht dilettantisch zu wirken. Nur einige
Fachleiterinnen und Fachleiter sind ausgewiesene Medienexperten, die meisten
kommen nach meinen Erfahrungen Uber die grundlegende Anwendung der
Textverarbeitung, der Prasentation und der Internetnutzung nicht hinaus. Sie haben
sich jedoch in der Regel mit fachspezifischer Software zumindest ansatzweise
befasst, dort aber haufig Programme vorgefunden (z. B. fur das Unterrichtsfach
Deutsch / Kommunikation), die ihren Vorstellungen und Anspriichen nicht gentigen.

Diese Zustandsbeschreibung wird sich logischerweise innerhalb des néchsten
Jahrzehnts durch das Nachriicken jungerer Fachleiterinnen und Fachleiter, welche
die neuen Medien bereits aus der Schulzeit und dem privaten Nutzungsbereich
kennen, zum Positiven verandern. Dennoch muss dieser unterschiedliche Kenntnis-

stand von Ausbildern und Referendaren nicht nur nachteilig sein.

.Im Sinne einer subjektorientierten Ausbildung liegt es, wenn Referendare ihre vorhandenen
Fahigkeiten in den Ausbildungsprozess einbringen konnen und selbst begrenzte Ausbildungs-
funktionen wahrnehmen. Die didaktisch-methodischen Starken und Erfahrungen der Ausbilder
kommen dann ins Spiel, wenn es um die kritische Analyse der didaktischen Leistungsfahigkeit der
neuen Medien und ihre unterrichtliche Integration geht. Es gilt also, das Potential, das Referendare

mitbringen, produktiv zu nutzen, und ihre besonderen Kompetenzen auch zu testieren.“**®

Da die Fortbildungsbereitschaft der Fachleiter im Hinblick auf die Nutzung der neuen
Informations- und Kommunikationsmedien recht hoch ist, andererseits nicht jedes
Seminar alles neu entwickeln muss, bietet es sich an ein Netzwerk kompetenter
Multiplikatoren an den Studienseminaren einzurichten und so den Ausbildungs-
standard zu erhohen und mittelfristig zu sichern. Dies wird allerdings nicht ohne
gewaltige Anstrengungen sowohl in finanzieller als auch in personeller Hinsicht

geleistet werden kénnen.

238 | enhard, Hartmut: Medienpadagogisch kompetent? - Von Fallstricken und Stolpersteinen in der Lehreraus-

bildung. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/downloads/lenhard15medienpaed.pdf)
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Die gegenwartige Generation alter Betriebssysteme und ausdifferenzierter
Anwenderprogramme, verbunden mit einer Vielzahl an Peripheriegeraten,
Zusatzmodulen und Treibern, ist nicht geeignet, technische Laien zu einer
permanenten Nutzung des Computers zu ermutigen. Diese Erfahrungen verstarken
sich im Schul- und Ausbildungsbereich, wenn zusétzlich auch noch Probleme bei
unprofessionell gewarteten Netzen und hoher schulorganisatorischer Aufwand
hinzukommen.

Didaktische Kompetenz in der Anwendung des Computers, des Internets und von
Lernsoftware erwirbt man nicht nebenbei, sondern neue Medien setzen die
Bereitschaft voraus, sich in weit groBerem Umfang als mit herkbmmlichen in der
Schule zum Einsatz kommenden Medien zu befassen. Dies bezieht sich sowohl auf
den Zeitfaktor und die Finanzen als auch auf die Sicherung des erworbenen Wissens
und die Konzentration auf die Arbeit am Bildschirm und fuhrt aufgrund der
steigenden Anforderungen im Lehrerberuf offensichtlich zu dem Gefiihl der
Uberforderung, zumal hier Bereiche angesprochen sind, die oft nicht zum originaren
Fachgebiet des Lehrenden z&hlen.

Studienseminare kdnnten mit Schwerpunktsetzungen beginnen und im Rahmen der
Entwicklung der Seminarprogramme Wabhlpflichtangebote ausweisen, zu denen
didaktische oder medienpadagogische Bereiche gehoéren. Auf der Basis der
medienpédagogischen Grundbildung sind fir bestimmte Schwerpunkte Ausbilder
verantwortlich; dies gewahrleistet, dass nicht jeder fir alles kompetent sein muss und
damit Entlastungseffekte eintreten.

Zudem muss die allgemeine Diskussion Uber den Nutzen neuer Medien ernst
genommen und die Ambivalenz der Medien zur bedeutsamen erzieherischen
Aufgabe angenommen werden. Dazu missen padagogische Vorgehensweisen
entwickelt werden, die einen verantwortungsvollen Umgang mit neuen Medien
forcieren. Zum Beispiel sollte die medienpadagogischen Ausbildung in den
Studienseminaren eine intensive Erdrterung der gesellschaftlichen, wirtschaftlichen
und kulturellen Bedeutung der neuen Medien und deren Wirkungen auf Jugendliche
beinhalten.

Eine Barriere fur die Einbindung neuer Medien im unterrichtlichen Geschehen liegt
sicherlich im Uberlieferten Bildungsverstandnis, das sowohl viele Fachleiterinnen und
Fachleiter als auch Lehrerinnen und Lehrer internalisiert haben. Verunsicherung wird

ausgelost, wenn in Publikationen von der 'Wissens- und Informationsgesellschaft’

250



Lehren und Lernen mit neuen Medien
Konsequenzen fir die Lehrerausbildung und Lehrerfortbildung

geschrieben und gesprochen wird, denn dies erscheint vielen Lehrkraften als
Paradigmenwechsel, der eine neue Ausrichtung von Schule und Ausbildung
erfordert. Da die Schule jedoch gesellschaftlich keine Alternative hat; sie muss sich
den Anforderungen der neuen Medien stellen, damit Bildungschancen von Schilern
unterschiedlichster Herkunft nicht noch weiter auseinander driften hat dies
zwangslaufig zur Folge, dass die Studienseminare den Umgang mit den neuen
Technologien als zwingend notwendigen Teil einer zeitgeméaflRen Ausbildung
annehmen missen.

Allgemeine Inhalte, die im Internet Verbreitung finden, sind in der Regel nicht
didaktisch aufbereitet und in der Regel nicht fir den Unterricht angelegt. Gerade in
geisteswissenschaftlichen Fachern (Deutsch / Kommunikation) stehen bisher
vorwiegend linear ausgerichtete Texte im Zentrum unterrichtlicher Arbeit;
Informationen im Internet dienen vorrangig der Prasentation, Werbung und
wissenschaftlichen Publikation. Uneinheitlich ist die Einschatzung dartber, wie grof3
der Nutzen neuer Medien in Kontexten ist, in denen es vorwiegend um Text-,

Quellenrezeption und Interpretation geht.

Die ,geisteswissenschaftliche Nutzung des Internets (ist) die Nagelprobe, an der man am besten den
«239

Wert des neuen Mediums fir den Schulunterricht abschétzen kann.
Viele Fachleiterinnen, Fachleiter und Lehrkrafte beflrchten aufgrund der starken
Nutzung des Internets einen Qualitatsverlust unterrichtlicher Arbeit, da sie ihre
Aufgabe eher in der Vermittlung bedeutsamer tradierter Quellen und Texte sehen
und dies im Widerspruch zum 'Surfen’ als der Grundbewegung des Internetnutzers
steht. Dies ist jedoch so nicht haltbar, denn es ist davon auszugehen, dass sich neue

Medien und die traditionelle Unterrichtskultur ergdnzen kénnen.

Was neue Medien und Internet leisten kénnen, ist die Verfligbarkeit von Materialien, die den
zentralen Prozess der TexterschlieBung erleichtern, das Textverstandnis verbreitern und die
Textrezeption vertiefen kdnnen. Naturlich sind mit der Integration neuer Medien in
Textverstehensprozesse neue Aufgaben fir den Lehrer verbunden, die aber nicht prinzipiell Gber das
hinausgehen, was er bei der Einfihrung von Schiilern in wissenschaftspropadeutisches Arbeiten
ohnehin zu tun hatte: Kriterien fir die Auswahl von Informationen erarbeiten, die Herkunft von

Materialien priifen, zwischen validen und zweifelhaften Materialien unterscheiden, wissenschaftliche

29 Fellmann, F.: Ohne Personenkult. Internet in der Schule demokratisiert Wissen fir alle. In: Frankfurter
Rundschau, 08. 08. 2000
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Ansatze und Positionen differenzieren, den Argumentationsgehalt von Materialien abwéagen, Belege
1240

auf Stichhaltigkeit untersuchen, eigene Texte nach wissenschaftlichen Kriterien verfassen usw.
Wissenschaftspropadeutisches Arbeiten kann mit den neuen Informations- und
Kommunikationsmedien ebenso eingetbt und trainiert werden wie in der Bibliothek;
daher mussen diese Tatigkeiten integraler Bestandteil der Ausbildung der Referen-
darinnen und Referendare am Studienseminar sein. Dies verdeutlicht unter anderem
die Aussage eines Vertreters eines Seminars mit guter medialer Ausstattung, der

darauf hinwies

»(...) dass sich auch medienpadagogisch qualifizierte Lehramtsanwarter scheuten, neue Medien im
Unterricht - insbesondere bei Unterrichtsbesuchen - tatséchlich einzusetzen. Zum einen erschiene
vielen das Risiko von technischen Pannen als zu hoch, zum anderen sahen sie die Gefahr, dass die
zustandigen Seminarausbilder nicht den didaktischen Sinn, moglicherweise sogar die unterrichtliche
Unverzichtbarkeit (evtl. als Legitimationskriterium fiir das Stundenkonzept hochstilisiert) nachvoll-

ziehen konnten. In diesem Seminar werde diskutiert, mindestens einen Unterrichtsbesuch pro Fach

anbieten zu lassen, in dem der Einsatz neuer Medien vorgesehen ist.“**

Die Lehrerausbildung wird in der zweiten Phase besonders auf die verdnderten
Arbeitshaltungen von Schilerinnen und Schulern als auch von Referendarinnen und
Referendaren reagieren mussen. Dies heildt einerseits den moglichen Lerngewinn
herauszustellen, der mit der effektiven Nutzung der neuen Medien gerade im Bereich
von Visualisierung und asthetischer Gestaltung einhergeht, andererseits die Metho-
dik der Prasentation als elementares Repertoire einzuiiben. Die Lehrerausbildung
wird aber auch den kinftigen Lehrern vermitteln missen, dass an dem Primat der
Sache nach wie vor kein unterrichtlicher Weg vorbei fuhrt.

Das neue Leitbild des Lehrers als Initiator und Moderator von Lernprozessen bewirkt
eine Veranderung der Lehrerrolle, er soll die Schilerinnen und Schuler bei ihren
Lernprozessen motivierend unterstiitzen und begleiten. Die tradierte Aussage, dass
ein Lehrer dazu da sei, sich selbst Uberflissig zu machen, erhalt aufgrund des
Einsatzes neuer Medien eine dramatische Zuspitzung.

Ziel der zweiten Phase der Lehrerausbildung muss es daher unter anderem sein, die
Allmachtsstellung des Lehrers in der Lerngruppe aufzugeben und die Schilerinnen

und Schiler zu ermutigen, eigene Verantwortung fir ihr Lernen zu tbernehmen.

240 | enhard, Hartmut: Medienpadagogisch kompetent? - Von Fallstricken und Stolpersteinen in der Lehreraus-

bildung. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/downloads/lenhard15medienpaed.pdf)
Rosenthal, Hans-Peter: Auf dem Weg zu einem medienpadagogischen Ausbildungskonzept in Studien-
seminaren. (http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/ws15rosenthal.pdf)
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Dieses Ziel kann nur erreicht werden, wenn in der praktische Arbeitssituation in der
Schule bzw. im Studienseminar zufrieden stellende Bedingungen vorliegen. Dies ist
zumindest in vielen Seminaren nicht der Fall. Unter der Voraussetzung, dass
Aufwand und Nutzen der Informations- und Kommunikationstechnologien in einem
sinnvollen Verhaltnis zueinander stehen sind neue Medien und medienpadagogische

Konzepte nachhaltig in der Lehrerausbildung zu etablieren.

~Jedes medienpadagogische Seminarkonzept muss sich zuerst und vor allem mit den Widersténden
und Blockaden befassen, die auf Seiten der Ausbilder und Studienreferendare vorhanden sind. Dabei
sind zwei Schwerpunkte zu unterscheiden: einmal geht es um behutsame und differenzierte
Aufklarungsarbeit, die Angsten, Skepsis und Vorbehalten nachgeht. Zum andern - und darauf ist ein
besonderes Gewicht zu legen - missen Gegenerfahrungen ermdglicht werden, die lberzeugend
demonstrieren, dass die Arbeit mit neuen Medien bildungstheoretisch, didaktisch und methodisch

gewinnbringend ist. Diese Aufgabe erdffnet ein weites Feld fir seminardidaktische Experimente,
n242

medienpadagogische Projekte und fachdidaktische Vorhaben.
Beispielhaft fur ein medienpadagogisches Ausbildungskonzept weise ich auf die
Website des Studienseminars Paderborn®*® hin, in der mégliche Eckpunkte eines
Rahmenkonzepts fir die Qualifizierung der Lehramtsanwarter im Bezug auf die
Nutzung neuer Medien im Seminar und im Unterricht formuliert sind. Hervorzuheben

sind folgende Aspekte:

+ ,Medienpadagogische Kompetenz ist integraler Teil der beruflichen
Handlungsfahigkeit von Lehrerinnen und Lehrern und daher ein wichtiges
Ausbildungsziel des Vorbereitungsdienstes

# Medienpadagogische Kompetenz soll von den Lehramtsanwarterinnen und -
anwartern in allen Lehrerfunktionen erworben und nachgewiesen werden,
vornehmlich aber in den Leitfunktionen Unterrichten und Erziehen

# Jedes Studienseminar soll in die Lage versetzt werden, die Lehramts-
anwarterinnen und -anwarter medienpadagogisch auszubilden. Dazu gehdren
eine technische Infrastruktur, Fortbildungsangebote fur die Ausbilder sowie
unterstitzende MalRnahmen und organisatorische Strukturen

242 | enhard, Hartmut: Medienpadagogisch kompetent? - Von Fallstricken und Stolpersteinen in der Lehreraus-

bildung. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/downloads/lenhard15medienpaed.pdf)
23 Website des Studienseminars Paderborn. (http://wwwcs.upb.de/schulen/sem/index2.php)
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#+ Jedes Studienseminar entwickelt auf der Grundlage des Rahmenkonzeptes
ein stufen-spezifisches Ausbildungssegment 'medienpadagogische Kompe-
tenz' und verankert es in seinem jeweiligen Seminarprogramm

# FUr dieses Ausbildungssegment werden obligatorische Inhalte und ent-
sprechende Ausbildungsformen ausgewiesen und angeboten. Uber die
Obligatorik hinaus sollen Lehramtsanwarterinnen und -anwarter individuelle
Schwerpunkte setzen kdnnen

4+ Jedes Studienseminar richtet eine 'Arbeitsgruppe Medien' als Unterstiitzungs-
system fir die medienpaddagogische Ausbildung und die Fortbildung der
Ausbilder ein

4 Zur Uberregionalen Unterstitzung und zum Austausch der Studienseminare
untereinander wird ein Netzwerk Lehrerausbildung eingerichtet und von einem

Kreis von Paten betreut.“?**

244 |enhard, Hartmut: Eckpunkte des Rahmenkonzepts fir die Studienseminare.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/lenhard. pdf)
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6.3 Neue Medien und Lehrerfortbildung (speziell fir Deutschlehrerinnen

und Deutschlehrer)

Schulen sind angehalten eigene Medienkonzepte zu entwickeln, in denen
verdeutlicht werden soll, wie alte und neue Medien im Rahmen des schulischen
Unterrichts eingesetzt werden koénnen. Aufgrund der digitalen Informations- und
Kommunikationsmedien und durch die Mdglichkeit, die alten Medien mit den neuen
Medien zu vernetzen, ergibt sich fur die Schule eine neue Situation, die Medien-

erziehung zu einer vordringlichen Aufgabe von Schule werden lasst.

+Fur die Schulen ergibt sich bei der Umsetzung der Medienbildung die Notwendigkeit, Arbeitsgruppen
- vergleichbar den Fachkonferenzen - zu bilden, deren Aufgabe darin besteht, die Aktivitaten zur
Medienbildung zu erfassen, Planungen und Beratungen durchzufiihren, Unterrichtseinheiten und

Projekte in einen Koordinationsrahmen zu stellen und - unter Beachtung der jeweils schulspezifischen
«245

Bedingungen - ein medienpadagogisches Konzept der jeweiligen Schule zu entwickeln.
Lehrkrafte stehen der Medienentwicklung und den damit verbundenen Auswirkungen
auf den Unterricht meist gespalten gegenuber; es ist aber festzustellen, dass die
neuen Medien unter den Lehrkraften an Akzeptanz gewinnen, da man sich von ihnen

positive Auswirkungen auf den schulischen Lernalltag erhofft. So erwartet Hendricks:

,Bildungsinhalte kénnen differenzierter und individueller angeeignet werden. Neue Organisations-
modelle von Lernen an unterschiedlichen Lernorten zeichnen sich ab. Zeit- und ortsunabhéngiges
Lernen fiihrt zu einer Flexibilisierung in der Gestaltung des Schulalltags. Durch TeleKooperation der
Lehrerschaft wie auch der Schillerschaft werden thematisch interessante Lehr- und Lernverbiinde

ermoglicht. Schule wird transparenter und offnet sich in die Gesellschaft hinein: lokal, regional,

national, international.*?*°

Dies erfordert von Schule und Lehrerschaft gewaltige Anstrengungen im Hinblick auf
Fortbildung. Schulen haben sich in den letzten Jahren auf den Weg begeben
Konzepte zu entwickeln, zum Teil unter dem Druck der Mittelverteilung (so legte
beispielsweise der Erlass zur Mittelverteilung aus der e-nitiative.nrw fir das Jahr
2001 fest, dass nur solche Schulen finanzielle Mittel erhalten sollten, die ein Medien-

%5 Tulodziecki, Gerhard: Eckpunkte des Rahmenkonzeptes fiir die Hochschulen.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/tulodziecki.pdf)
24¢ Hendricks, Wilfried: Aus einem Abstract zur Podiumsdiskussion auf der Didacta 2001.
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konzept entwickelt hatten).?*” Lehrkrafte haben in diesen Konzepten - ihrer Ausbil-
dung entsprechend - in der Regel die Aufgabe, die Unterrichtsstunden und
Unterrichtsprojekte zu planen, methodisch zu strukturieren, didaktisch aufzubereiten,
durchzufihren und zu evaluieren. In vielen Féllen sind sie auf diese Aufgabe nur
unzureichend vorbereitet; dies trifft insbesondere zu, wenn es um die Einbindung
neuer Medien in den Unterricht geht.

Was sollen, was mussen die Schulen, die Lehrerinnen und Lehrer leisten und
konnen und wie werden sie auf diese Aufgabe vorbereitet? Aufbauend auf den
erworbenen Kenntnissen in der ersten und zweiten Phase der Lehrerausbildung
sollen nun im schulischen Alltag die Angebote im Rahmen der Lehrerfortbildung
greifen.

Initiativen und Kurse gibt es in grofBer Zahl; nicht immer sind diese jedoch
aufeinander abgestimmt. Erschwerend kommt hinzu, dass Bildung und Fortbildung
nach wie vor der Landerhoheit unterliegen und gemeinsame und flachendeckende
Qualifizierungen nur in Ausnahmeféllen praktiziert werden. Die Zielrichtung der
Angebote divergiert erheblich, was den Uberblick nicht erleichtert.

Die einzelnen Bundeslander unternehmen im Rahmen von Landermedieninitiativen
zum Telil erhebliche finanzielle und personelle Anstrengungen um die Schulen mit
neuen Medien auszustatten und die Lehrkrafte fir den Unterricht mit (vor allem)
neuen Medien zu interessieren und zu qualifizieren. Zu nennen sind in dieser
Hinsicht unter anderem das Aktionsprogramm n-21 in Niedersachsen®*®, die Stiftung
Bildungspakt Bayern®*°, die Medienoffensive an Brandenburger Schulen®® und die
e-nitiative - Netzwerk fur Bildung in Nordrhein-Westfalen®*, auf die ich beispielhaft
eingehen werde (s. auch Kap. 2).

Die e-nitiative.nrw ist eine gemeinsame, auf funf Jahre angelegte Initiative der
Landesregierung und der kommunalen Spitzenverbdnde Nordrhein-Westfalens. Ihr
Ziel ist es, das Lernen mit neuen Medien in Schulen und Bildungseinrichtungen zu
fordern. Das "e" im Namen der e-nitiative.nrw steht damit gleichzeitig fur "electronic”

und fur "education”. Ihre Aufgaben bestehen darin:

247 Vgl. David, Christoph: Entwicklung eines Konzepts zur Férderung der schulischen Medienbildung.

(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/lehrerfortbildung/medienbildung/artikel/david.pdf)
248 Aktionsprogramm n-21 in Niedersachsen. (http://www.n-21.de/)
249 stiftung Bildungspakt Bayern. (http://www.bildungspakt-bayern.de/)
20 Medienoffensive an Brandenburger Schulen. (http://www.bildung-brandenburg.de/bbs/maus/index.html)
! e-nitiative.nrw - Netzwerk fiir Bildung. (http://www.partner-fuer-schule.nrw.de/e-nitiative/)
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# Schultrager und Schulen bei der Ausstattung der Schulen mit Computern und
Hardware zu unterstitzen

4 Lehrerinnen und Lehrer fir das Lernen mit neuen Medien zu qualifizieren und
zu beraten

4 die Entwicklung von multimedialen Lerninhalten und Lernsoftware zu
unterstutzen

4 Partnerschaften und Kooperationen mit Unternehmen und Verbanden zu

initiieren.

Uber die technische Ausstattung der Schulen hinaus geht es darum, die Qualitat des
Lernens und des Unterrichts zu verbessern - mit dem Ziel, das selbststandige Lernen
zu fordern®*? und den PC als Arbeitshilfe fiir Lehrkrafte bewusst zu machen (Netz als
Medium der Unterrichtsvorbereitung und Infobeschaffung, sehr zeitaufwandig, oft
unbefriedigend, Notwendigkeit organisierter, strukturierter und didaktisch aufberei-
teter Angebote, Bildungsserver, Verlage, u. a.).

Zunehmend wird die Forderung gestellt, dass Schulen ihr Schulprogramm und
Schulprofil selbst entwickeln. Ein notwendiger Baustein darin muss die Entwicklung
eines Schulkonzepts zur Medienbildung sein, die Aufgaben der Schulen und die
Inhalte und Ziele fiir die Ausbildung der Schiilerinnen und Schiiler hat Tulodziecki®?
ausfuhrlich beschrieben, aber welche Aufgabe féallt im Rahmen dieses Konzepts den
Lehrkraften (speziell den Deutschlehrern) zu? Unentbehrlich ist zunachst die Einrich-
tung von Steuerungs- und Planungsgruppen innerhalb der Lehrerschaft; dabei ist
darauf zu achten, dass moglichst unterschiedliche Interessen (z. B. Naturwissen-
schaften, Sprachen, Gesellschaftswissenschaften) beteiligt sind, um sowohl die
fachspezifischen als auch die Facher tbergreifenden Interessen und Anforderungen

aufgreifen zu kénnen. Zudem sollte

,die  medienpadagogische Arbeit in den Schulen (..) mdglichst in lokale Beratungs- und
Unterstiitzungssysteme eingebunden werden. Fur die Arbeit vor Ort bietet es sich an, medien-
padagogische Aktivitdten in Schulen und anderen lokalen Bildungseinrichtungen sowie in
Einrichtungen der Jugend- und Kulturarbeit miteinander in Verbindung zu bringen, um vorhandene
Interessen und Kompetenzen fiir die medienpadagogische Arbeit fruchtbar zu machen. Dariliber
hinaus sollten Kooperationen mit Medieneinrichtungen der Region angestrebt werden, z. B. mit

Zeitungsverlagen und dem Birgerfunk. In die Kooperation kénnten auch interessierte Betriebe

22 Vgl. e-nitiative.nrw - Netzwerk fiir Bildung. (http://www.partner-fuer-schule.nrw.de/e-nitiative/)

%3 ygl. Tulodziecki, Gerhard: Entwicklung eines Schulkonzepts Medienbildung.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/lehrerfortbildung/medienbildung/artikel/tulo.pdf)
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einbezogen werden. Schulen und andere Bildungs-, Jugend- und Kultureinrichtungen sowie
Medieninstitutionen und Betriebe kdnnten sich so gegenseitig in ihren medienbezogenen Aktivitaten

starken, sodass ein vernetztes Unterstiitzungssystem zwischen den verschiedenen Einrichtungen

entsteht.“*>*

Die Koordination der medienpadagogischen Arbeit musste durch die regionalen
bzw. lokalen Medienzentren tbernommen werden.

Die Schulen erwarten jedoch innerhalb dieser Konzeption von ihren Lehrkraften
(besonders auch den Deutschlehrerinnen und Deutschlehrern) medienpéadagogische
Kompetenzen, die sich auf Leseforderung, Wissen und Analyseféahigkeit im Bereich
von Radio-, Film und Fernsehen und Computerkompetenz beziehen.

Engelen®®

(er ist Schulleiter eines Gymnasiums in Gutersloh, das mit der
Bertelsmann-Stiftung im Bereich des Einsatzes neuer Medien im Unterricht
kooperiert) benennt aus der Sicht des Praktikers fundamentale Aspekte.

Er empfiehlt den Schulen und Lehrern begleitende Fortbildungen (schulintern /
schulextern?), die Kenntnisse Uber Medien vermitteln zu besuchen, z. B. bezogen
auf die Funktion, Handhabung, wirtschaftliche, und politische Hintergriinde, die mit
den Medien verbunden sind. Neue Medien durfen nach seiner Auffassung nicht die
Doméne der Mathematik- und Informatiklehrer sein. Das Einzelkdmpfertum der
Lehrkrafte kénne unter Nutzung der modernen Medien Uberwunden werden, indem
fachlUbergreifende Gruppenarbeit praktiziert werde.

Die in den einzelnen Kapiteln dieser Arbeit beschriebenen Potentiale multimedialen
Lernens kommen in der unterrichtlichen Aktivitat haufig nicht zur Geltung, unter
anderem liegt dies daran, dass Medienkonzeptionen nicht ausreichend an der
Ldsung von Bildungsproblemen orientiert sind. Mediendidaktik hat die Aufgabe, die
Chancen des Einsatzes der Medien im Kontext von Bildung zu reflektieren und die
Konzepte von Informatik und Erziehungswissenschaft zusammen zu fuhren.
Mediensysteme sind somit auf eine moégliche didaktische Nutzung im unterrichtlichen

Kontext zu erproben.

%4 Tulodziecki, Gerhard: Entwicklung eines Schulkonzepts Medienbildung.

(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/lehrerfortbildung/medienbildung/artikel/tulo.pdf)
25 Vgl. Engelen, Ulrich: Medienpadagogische Kompetenzen kinftiger Lehrerinnen und Lehrer.
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/zukunftlehren/info/pdf/engelen.pdf)
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.Die Mediendidaktik beschéaftigt sich mit der Gestaltung medialer Lernangebote als planmaRig

gestalteten Arrangements, in denen auf der Grundlage technischer Medien Bedingungen geschaffen
«256

werden, die das Lernen von Individuen, Gruppen oder Organisationen ermdéglichen oder férdern.
Didaktisch sinnvolle mediale Lernumgebungen (wie z. B. Multileu) sind in der Regel
durch folgende Eigenschaften gekennzeichnet:

# Sie setzen sich aus einer Reihe unterschiedlicher Medienarten zusammen
(Single-, Multi- oder Telemedien), Einrichtungen (Selbstlernzentrum, Lernin-
sel, Lernplattformen u. a.) und personalen Dienstleistungen (tutorielle Betreu-
ung, Medienberatung u. a.), die aufeinander bezogen sind

4+ Die Medien sind so aufbereitet, dass sie Lernprozesse besonders anregen

#+ Die Eigenaktivitat der Lernenden steuert in starkem Male die Lernprozesse.
Lerninteressen werden durch die Umgebung unterstutzt (Lernpfade, Feedback
u. a.)

#+ Das mediale Angebot ist mdglicherweise Teil einer bewusst gestalteten physi-
kalisch-sozialen Umwelt (Universitat, Schule, Verlag, Bildungsserver u. a.) mit

oder ohne personale Betreuung und Dienstleistung.?®’

Die Anlage multimedialer Lernumgebungen ist unter mediendidaktischen Gesichts-
punkten betrachtet problematisch, da sie von der Analyse des didaktischen Feldes
ausgeht. Diese Analyse umfasst einige Faktoren, die bei didaktischen Planungen zu
bericksichtigen sind und die in interdependenter Abhangigkeit stehen, wobei die
Veranderung von Lehrzielen, die Verfugbarkeit bestimmter Medien oder die Ziele der

Lerngruppe die Wahl der didaktischen Methode verandern. Zu bericksichtigen sind:

4 Merkmale der Zielgruppe

# Spezifikation von Lehrinhalten und -zielen

4 Didaktische Methode: Strukturierung der Lernangebote

+ Merkmale der Lernsituation und Spezifikation der Lernorganisation

4 Merkmale und Funktionen der gewéhlten Medien und Hilfsmittel.>®

%% Kerres, Michael: Didaktische Konzeption multimedialer und telemedialer Lernumgebungen.

(http://ddi.cs.uni-potsdam.de/HyFISCH/Multimedia/Learning/DidaktischeKonzeptionKerres.pdf)
%7 Ders.: Didaktische Konzeption multimedialer und telemedialer Lernumgebungen.

(http://ddi.cs.uni-potsdam.de/HyFISCH/Multimedia/Learning/DidaktischeKonzeptionKerres.pdf)
%8 Ders.: Didaktische Konzeption multimedialer und telemedialer Lernumgebungen.

(http://ddi.cs.uni-potsdam.de/HyFISCH/Multimedia/Learning/DidaktischeKonzeptionKerres. pdf
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Grundsatzlich geht es um die Aufbereitung der Fakten und Ablaufe, unter denen
Lernen stattfinden kann und Lernerfolge erkennbar werden. Kriterien fur den
Lernerfolg sind beispielsweise die Dauerhaftigkeit der erworbenen Kompetenz und
der Lerntransfer. Unter mediendidaktischen Gesichtspunkten ist die Frage nach der
Gestaltung des Interaktionsraums des Mediums relevant, um zu klaren, unter
welchen Rahmenbedingungen Lernerfolge erzielt und gesichert werden (z. B.
sequentielle Lernwege, offener Interaktionsraum u. a.). Ein solches sehr bekanntes
Modell entwickelte unter anderem Robert Gagné an der Florida State University.?°
Was muss die Deutschlehrerin bzw. der Deutschlehrer also kdnnen, um im unter-
richtlichen Alltagsablauf neue Medien Gewinn bringend einsetzen zu kdnnen. Wo
erwerben und festigen sie bzw. er diese Kenntnisse?

Die Diskussion um die Kompetenzen von Lehrkraften der Facher Deutsch und
Kommunikation im Bezug auf den effektiven Einsatz neuer Medien ist in der
Offentlichkeit und an den Schulen virulent. Schulen arbeiten an allgemeinen Schul-
programmen mit medialen Schwerpunkten (z. T. mit Facherbezug), Verlage und
andere Anbieter entwickeln Software- und Internetangebote zur unterrichtlichen
Nutzung (auch fiur den Deutschunterricht), Bund und Lander fihren mit finanzieller
Unterstitzung der Industrie Medieninitiativen durch. Nachweislich werden die neuen
Medien und ihre Angebote (Bildungsserver, Lernplattformen u. a.) genutzt um sich zu
informieren, kaum jedoch, um im Unterricht mit anderen Schulen, Lehrern und
Schulern zu kooperieren und zu kommunizieren. Fachlehrer, die die Facher Deutsch

und Kommunikation unterrichten, sollten sich daher bemiihen

# die Hurden zu dberwinden, um einen Computerraum fir ihren Unterricht zu
bekommen

# die (noch) zeitaufwandigen Prozeduren der Inbetriebnahme des PCs zu
akzeptieren

4 ihre Kenntnisse im Umgang mit den erforderlichen Programmen zu erweitern

# sich mit Lernplattformen vertraut zu machen

#+ ihre didaktischen Kenntnisse im Umgang mit Lernsoftware, Internet, Blended
Learning®®® und E-Learning zu verbessern und

+ Fortbildungsangebote zu diesen Schwerpunkten zu nutzen.

%9 vgl. Gagné, Robert: Sequenzierung von Lernangeboten.
(http://www.elearning-didaktik.de/elearning-didaktik 18.html)

%0 Der Begriff des Blended Learning wird seit dem Jahr 2002 bes. in der beruflichen Weiterbildung verwendet.
(http://neu.ihk-bildungsinstitut.de/www/pdf/Blendedlearningvortragschulte.pdf)
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Winschenswert ware die Formulierung von Mindeststandards in der Kenntnis von
Programmen, Lernsoftware, Lernplattformen, sowie der methodischen und didak-
tischen Planung, die Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer erfiillen und nachweisen
mussen. Nur dann kann sichergestellt werden, dass die immer noch spérlichen
Vorgaben der Lehrplane (s. S. 18ff.) im Bezug auf die Nutzung der neuen Medien im
Deutschunterricht auch umgesetzt werden. Aufbauend auf diesen Basiskompetenzen
kénnen sich die Schulen und die Lehrkrafte dann spezialisieren. Das Fehlen dieser
Standards fihrt momentan zu einem Markt, auf dem konzeptionell alles angeboten
wird, was auch nur im Entferntesten mit Unterricht und Schulung im Bereich der

neuen Medien zu tun hat. Dabei ist doch evident, dass auch

»(-..) E-Learning in erster Linie von der didaktischen Qualitat der Inhalte und der Lehr-Lern-Konzepte

abhangt, und nicht etwa, wie heutzutage oft der irrige Eindruck vorherrscht, von der multimedialen und

telematischen Performance der digitalen Medien und Werkzeuge.“***

So bietet beispielsweise das Portal ,Medienberufe“?®? Fortbildungslehrgange fiir
Lehrkrafte an, die sich fast ausschliel3lich auf die Handhabung der entsprechenden
Programme beziehen. Dies ist jedoch nicht das Problem; Vielfalt belebt, aber die
Kultusbirokratie sollte nach meiner Auffassung Standards formulieren. Sie hat
zudem deren Erwerb zu ermdglichen, dies in der unterrichtlichen Umsetzung zu
Uberprifen und gegebenenfalls Konsequenzen zu ziehen. In diese Richtung zielt
mein Vorschlag ein Portfolio Medienkompetenz®® fiir Lehrer zu entwickeln, mit
welchem diese nachweisen kénnen, welche Qualitaten sie im Umgang mit Medien
(speziell die Unterrichtspraxis betreffend) vorweisen kénnen. In Gesprachen mit
einigen Moderatorinnen und Moderatoren der e-nitiative nrw wurde deutlich, dass
nach wie vor der Erwerb von Basiskenntnissen am PC in den schulinternen Fort-
bildungen nachgefragt wird. Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer missen nach

meiner Uberzeugung im Rahmen von Eigeninitiative, VHS-Kursen, staatlicher

%1 Hendricks, Wilfried: In: Bundesministerium fiir Bildung und Forschung (Hrsg.): ANYTIME, ANYWHERE - IT -
gestltztes Lernen in den USA. 0. O. 2001 (http://www.bmbf.de/pub/anytime anywhere.pdf)

%62 portal Medienberufe. (http://www.medienberufe.de/bm/index.php?id=7)

283 Fgr Schulerinnen und Schiiler wird ein solches Portfolio bereits im Rahmen der e-nitiative.nrw verwendet.
(http://www.portfolio-medien.de/)
Der Einsatz und dessen Effektivitat werden allerdings von den Fachlehrern und Moderatoren sehr zuriick-
haltend kommentiert. Inzwischen hat das Land NRW ein Portfolio Medien / Lehrerbildung entwickelt,
(http://www.learn-line.nrw.de/angebote/portfoliomedien/) damit Lehramtsanwarter und Lehrkréafte
ihre erworbene medienpéadagogische Kompetenz dokumentieren kdnnen. Hauf-Tulodziecki hat in einer ersten
Zusammenfassung eine kritische Bewertung des Portfolio-Konzepts vorgenommen und Empfehlungen
vorgestellt. (http://www.learn-line.nrw.de/angebote/portfoliomk/werkstatt/berichte/Hannover_Sept03.pdf)
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Fortbildung u. a. nachweisen (Zertifizierung!), dass sie Kenntnisse in folgenden

Bereichen erworben haben:

# Basiskenntnisse am PC (Handhabung, Funktionsweise, Speichermoglich-

keiten u. a.)

- Umgehen mit einer Textverarbeitung, z. B. Word (Texteingabe, wichtige
Formatierungen, Kopierfunktion, Fehlerkorrektur, Tabellenfunktionen, Aufzéh-
lungen, Thesaurus, Erstellen von Arbeitsblattern u. a.)

Arbeit mit einem Prasentationsprogramm, z. B. Powerpoint (Erstellen von
Folien, Designwahl, Benutzer definierte Ablaufe u. a.)

- Kennenlernen wichtiger Dateiformate (z. B. .doc, .ppt, .pdf, .htm, .gif, .jpg,
.mp3, .zip u. a.)

+ Internetnutzung | WWW und E-Mail (Browser, Mailprogramme und deren
Funktionsweise, URL, Umgang mit Suchmaschinen und Katalogen, Such-
strategien, Differenzierung von seriésen und unseriosen Angeboten, Internet-
rallye, Gefahren beim Download, rechtliche Grundlagen u. a.)

+ Internetnutzung Il WWW (Fachspezifische Angebote auf Bildungsservern,
Institutsseiten, Verlagsseiten, Privatseiten, Referateservern u. a.)

+ Internetliteratur und Literatur im Netz (z. B. Kennzeichen von Internet-
literatur, Theoretische Grundlagen, Hypertextstruktur, Mehrwertdiskussion,
Ezines, Wettbewerbe, virtuelle Museen)

+ Didaktische Grundlagen zum Unterricht mit digitalen Lernangeboten
Umgang mit Lernsoftware (Programme auf CD und DVD, Funktionsweise,
didaktische Konzeption, Ergebniskontrolle, Qualitat u. a. Hinweis auf Bildungs-
softwareatlas)

Internetnutzung Il WWW (Umgang mit Lernplattformen zur Gestaltung von
Privatraumen, Klassenrdumen, Kursraumen, nationale und internationale
Kommunikation, Nutzen digitaler Lehrangebote, z. B. digitales Arbeitsbuch wie
Multileu)

+ Planung und Gestaltung eigener Unterrichtsreihen und Unterrichts-
stunden mit Hilfe des Internets (Recherche, Aufbereitung, Verknipfung,
Methodik, Didaktik).

Als additive Angebote, die allerdings fakultativ sein sollten, und an den Erfor-

dernissen des Medienkonzepts der jeweiligen Schulen und den Interessen der
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Fachlehrerinnen und Fachlehrer ausgerichtet sein mussen, bieten sich unter

anderem an:

# Internetnutzung IV Weitere Dienste (Chat, IRC, Newsgroups) und Nettiquette
4 Erstellen eigener Websites mit entsprechenden Programmen (z. B. Dream-
weaver, Phase 5, u. a. sowie der Ubertragung ins Netz; z. B. per FTP-Client)
# Techniken der Bildbearbeitung (Einscannen, digitale Fotografie, Bildbear-
beitung, Manipulationsmdglichkeiten u. a.)

# Anwenden sinnvoller Hilfsprogramme (z. B. Mindmapping, Packpro-
gramme u. a.)

4 Wissenschaftstheorie (Texte und Diskussionsforen zum Einsatz und zur
Effektivitat neuer Medien im Deutschunterricht, Portfoliodiskussion, Kultur-

technik u. a.).

Ein Grof3teill der anzustrebenden Infrastruktur ist inzwischen geschaffen, Koopera-
tions- und Kommunikationsplattformen fiir den Deutschunterricht gibt es in ausrei-

4 nach

chender Zahl und ansprechender Qualitat. So bietet z. B. Lehrer Online®
erforderlicher Authentifizierung an, Privatraume (Mailservice, Online-Kontakt, Termin-
kalender, Homepagegenerator, Steckbrief), Gruppenrdume fur geschlossene und
offene Gruppen (Fécher, Schultyp, u. a.) und Klassenraume (Dateiaustausch, Forum,
Chat, Kurznachrichten, Mail, Terminkalender, Aufgabenlisten) einzurichten, in denen
sowohl Lehrkrafte als auch Schilerinnen und Schiler ihre Materialien und
Ergebnisse aufbereiten, aufbewahren und je nach Vorhaben auch prasentieren
konnen. Die Kommunikation ist zeitversetzt (per Mail) oder auch direkt moglich. Im
Klassenraum sollen - so die Intention - Projekte entwickelt, Arbeitsblatter und
Materialien entwickelt, abgelegt und gegebenenfalls anderen Lerngruppen zur
Verfugung gestellt werden. Allerdings ist das Verfahren der Anmeldung (obwohl
unabdingbar notwendig) eine Barriere, die Lehrerinnen und Lehrer von der Nutzung
dieser Systeme abschreckt. Online-Kurse, die inhaltliche und technische Voraus-
setzungen, die Kursstruktur und begleitende Hilfen erlautern, sollen helfen, das
Angebot Uberschaubar und attraktiv zu gestalten. Eine konzeptionell fundierte

Ausrichtung lasst die von Intel entwickelte ,Aus- und Fortbildung von Lehrkraften“?®

24 | ehrer Online - Unterrichten mit neuen Medien. (http://www.lehrer-online.de/)
25 vgl. Intel - Lehren fiir die Zukunft. (http://www.intel-lehren.de/news.htm)
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erkennen, die im Rahmen der Initiative D21?°° durchgefiihrt wird. Im Rahmen einer
40stindigen Prasenzschulung, die aus 15 Bausteinen zielgruppenspezifisch
zusammengestellt werden konnte, sollen Lehrkrafte inspiriert werden, die
erworbenen Fertigkeiten individuell und / oder im Team in der taglichen Praxis anzu-

wenden. Die Schwerpunkte liegen dabei in folgenden Bereichen:

4 Methodisch-didaktische Integration neuer Medien im Unterricht

4 Effektive Nutzung von Technologie

#+ Realisierung von konkreten Unterrichtsinhalten

4 Anleitung zu fachibergreifenden Projekten und Férderung von Teamarbeit

4 Evaluation.
Intel erlautert dazu:

.Das Fortbildungsmaterial ist nach dem Baukastenprinzip aufgebaut. In den einzelnen Bausteinen wird
aufgezeigt, wie vielfaltig und gewinnbringend Medienarbeit im Unterricht umgesetzt werden kann. Die
Inhalte jedes Bausteins sind als Angebot zu verstehen. Diese kénnen dem Erfahrungshintergrund,
den Interessen der Teilnehmer und den organisatorischen Rahmenbedingungen der Fortbildung
angepasst werden. Die Fortbildung lebt von der Beratung durch die Betreuer und dem Austausch der

Teilnehmerinnen und Teilnehmer untereinander und soll dariber hinaus zur selbststandigen

Weiterarbeit motivieren.“*’

Ein wichtiges Ziel der Fortbildung ist es, dass Lehrkréfte bereits unmittelbar nach der
Schulung den Computer und neue Medien effektiv in ihren Unterricht integrieren, um
das Lernen attraktiver zu gestalten und die Lernergebnisse ihrer Schilerinnen und
Schiler zu steigern. Dies geschieht im Einklang mit den vorhandenen Lehrplanen
der Lander.

Das den Lehrkraften zur Verfigung gestellte Material besteht aus einem Schulungs-
kompendium fir die Préasenzschulung, zwei CD-ROM, sowie weiterer Software.
Jeder Teilnehmer besitzt einen Zugang zu einer fur die Schulung entwickelten
Datenbank. 2%

Die Projektdatenbank ist ein zentraler Punkt in der Realisierung des
Fortbildungsprogramms. Fortbildner (Master-Teacher) und Teilnehmer haben

Zugang und kénnen - ahnlich wie bei Multileu-Funktionalitaten der Datenbank

26 y/gl. Initiative D21. (http://www.initiatived21.de/)

%7 ygl.. Intel macht Schule - Fortbildung.
(http://www.intel.com/corporate/education/emea/deu/sections/section2/fortbildung.htm)

%8 Online-Datenbank von Jntel - Lehren fiir die Zukunft®. (http://ilz.intel-lehren.de/db/login.asp)
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nutzen. Herausragende Projekte werden in der Datenbank gesammelt, um fir die
Fortbildung weiterer Lehrkrafte zur Verfigung zu stehen und als Fundus fir
Fortgeschrittene zu dienen.?® Diese Datenbank (Trainingsplattform) wird standig
aktualisiert; sie ist damit gleichzeitig die Basis fur die schulinterne Fortbildung,
unterstitzt die fachspezifische oder fachibergreifende Teamarbeit und ermdéglicht
die Kooperation mit Lehrkraften anderer Schulen.

Die aufgrund der Evaluation (in Kooperation mit dem Institut fir Bildung in der
Informationsgesellschaft, IBI*”°) gesammelten fundierten Erkenntnisse flieBen in die

zu erstellenden Updates ein.

,Die Befragung von Vertretern der Bildungsministerien sowie der Intel-LAnderbeauftragten, von Master
Teachern und Teilnehmern hat ergeben, dass alle Beteiligten die Intel-Fortbildung durchweg positiv
bewerten. Als Grinde werden die Flexibilitdt des Konzepts, die gelungene Verknipfung von
technischem Know How mit didaktischen Ideen sowie das hervorragende Schulungsmaterial
angegeben. Es hat sich gezeigt, dass die Teilnehmer einen deutlichen Kompetenzzuwachs im
Umgang mit der Software erzielt haben und ihr mediendidaktisches Konzept im Unterricht verandern
wollen. Nach Abschluss der Intel - Fortbildung besteht nun ein groRes Interesse an fachdidaktischer
Fortbildung. Der Computer im Unterricht wird - nach Ansicht der Befragten - in Zukunft zur Selbst-
verstandlichkeit werden und Projekt orientiertes bzw. selbst organisiertes Lernen in der Schule

unterstiitzen.**"*

Im Herbst 2003 startete Intel mit dem Aufbaukurs ,Intel - Lehren fir die Zukunft

Online trainieren und gemeinsam lernen®.

.Im Sinne kollegialer Praxishilfe stellen Lehrkrafte praxiserprobte Unterrichtsbeispiele zur Verfigung,
die in "Lernpfaden” fiir die Lehrerfortbildung aufbereitet sind. Schrittweise werden die Teilnehmerinnen
und Teilnehmer angeleitet, die vorgestellten Inhalte und Methoden den eigenen Stoffinhalten und
schulspezifischen Voraussetzungen anzupassen und selbst zu erproben. Dabei werden fachbezogene

und fachertbergreifende Themen aufgegriffen. 2

29 ygl. Intel macht Schule - Fortbildung. Medienpaket und Datenbank.

(http://www.intel.com/corporate/education/emea/deu/sections/section2/fortbildung.htm)
270 |BJ - Institut fur Bildung in der Informationsgesellschaft. (http://www.ibi.tu-berlin.de/)
2 Information auf der Learntec 2004.
(http://db.kmkg.de/cgi-bin/congress/course.pl?language=1&eve id=25&cou id=2055)
"2 Intel - Lehren fur die Zukunft Online trainieren und gemeinsam lernen.
(http://www.intel.com/cd/corporate/education/emea/deu/154552.htm)
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Nach wie vor fehlen jedoch digitale Lehrbiicher, wie sie zum Beispiel in Multileu
konzeptionell entwickelt wurden.?” Die Verlage sollten, wenn sie die digitale Zukunft
in der Schule umsetzen wollen, dieses schnell in Angriff nehmen, denn ein Grol3teil
der Lehrerinnen und Lehrer arbeitet nur mit Unterrichtsmaterialien, wenn diese
entsprechende Affinitat zu bisher auf dem Markt erhaltlichen Produkten aufweisen

und mit entsprechenden Begleitb&dnden (Lehrerkommentaren) ausgestattet sind.

273 Bej einer Recherche im August 2004 fand sich lediglich ein, auf privater Initiative entstandenes, digitales
Lehrbuch in deutscher Sprache frei verfigbar im Netz (Rationale Funktionen - Mathematik).
(http://www.netalive.org/rationale-funktionen/)
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7 Anhang

Im Anhang werden das Bild- und Textmaterial der Multileu-Plattform und des

Praxistests dokumentiert:

#+ Handbuch

4+ Informationen fir am Praxistest teilnehmende Lehrerinnen und Lehrer
t Informationen fur am Praxistest teilnehmende Schulerinnen und Schiler
#+ Vornamen der Schiler und Schilerinnen in codierter Form

4+ Methodische und didaktische Uberlegungen fiir den Lehrer

# Arbeitsblatter (Schuler)

4 Stundenprotokoll (Lehrer)

4+ Stundenprotokoll (Schiiler)

+ Lehrer-Fragebogen zum Praxistest "Multileu"

4 Schuler-Fragebogen zum Praxistest "Multileu”

4 Protokoll Autorenteam

4 Zehn verschiedene Unterrichtsreihen zum Thema ,Reisen®.

Der Korpus ,Reisen” wird als separater Ordner auf CD geliefert.
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7.1 Multileu-Handbuch

Benutzerhandbuch Multileu
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Dieses Handbuch dient zur Einfahrung in die Arbeit
mit der multimedial erweiterten Lernumgebung
»Multileu™.

Die Lernumgebung Multileu setzt Internettechniken
ein, um schulisches Lernen multimedial zu gestalten.
Sie besteht aus einer Sammlung von Unterrichtsmate-
rialien, die in einer Datenbank gespeichert sind, und
einer Software zur Verwaltung des Materials und zur
Organisation des Unterrichts.

Das Material wurde fur den Deutsch- und Kommunika-
tionsunterricht der Sekundarstufe Il entwickelt. Es ist
uberwiegend textbasiert und mit multimedialen Erwei-
terungen versehen (Bilder, Filme, Klange). Zu den
Dokumenten gibt es Aufgaben und Fragen, welche die
Schiler bearbeiten konnen.

Beim jetzigen Stand der Entwicklung der Software ist
eine integrierte Verwaltung oder ein Bearbeiten von
Schulerarbeiten noch nicht maglich.

Der Lehrer erhalt die Arbeitsergebnisse nach ihrer
Fertigstellung per E-Mail vom Schiiler.

Mit Hilfe eines differenzierten Suchmechanismus kann
der Bestand an Lernmaterial nach vielen Kriterien
durchsucht werden, Die gefundenen Dokumente
lassen sich in sogenannten Lernsequenzen anordnen,
die den Schilern zur Bearbeitung im Unterricht zuge-
wiesen werden,

Die Lernmaterialien und die Software zur Verwaltung
sind fur die Benutzung mit dem Internet Explorer 4 auf
Microsoft Windows optimiert. Eine ISDN-Internetver-
bindung wird empfohlen.

Das Lernmaterial ist zur Bearbeitung durch einzelne
Schller oder kleine Gruppen gedacht. Gruppen von
mehr als drei Schilern pro Computerarbeitsplatz soll-
ten, wenn moglich, vermieden werden.
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Es gibt drei unterschiedliche Arten von Lernmaterialien:

1. Material, welches als Unterrichtsstoff dient, und
zwar Texte, Bilder, Filme und Klange mit Aufgaben-
stellungen fur die Schuler.

2. "Definitionen” und "Merkkasten”, die dem Schuler
als Nachschlagewerk dienen.

3. "Lehrerinformationen”, die nur dem Lehrer zugang-
lich sind. Sie sind mit dem zu einem Schulbuch
gehérenden Lehrerband vergleichbar und bieten
weitere Informationen zum Unterrichtsmaterial.

Alle Lernmaterialien sind in der Datenbank abgelegt
und durch die vorliegende Software zuganglich.

Unter ,,Dokument™ wird ein Text mit den dazugehdri-
gen Aufgaben und Arbeitsanregungen verstanden.
Zu dem Dokument gehoren auch alle darin vorkom-
menden Bild-, Video-, oder Tondateien.

In einer Lernsequenz werden mehrere Dokumente
zusammengefasst und in eine bestimmte Reihenfolge
gebracht. Sie dient dazu, eine langere Unterrichts-
phase zu gliedern. Es gibt vorgefertigte Lernsequen-
zen, die sofort benutzt werden kénnen. Der Lehrer
kann aber auch aus dem Angebot von Dokumenten
eigene Lernsequenzen zusammenstellen.

Eine Gruppe ist eine Anzahl von Schilern, zum Beispiel
eine Klasse, ein Deutschikurs oder ein Teil einer Klasse.
Durch die Einteilung in Gruppen kann man mehreren
Schulern mit einem Arbeitsschritt zum Beispiel eine
Lernsequenz zuweisen.
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Benutzerhandbuch Multileu

Anmelden
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Um Multileu benutzen zu
konnen, massen Sie sich
zuerst anmelden.

Dazu schreiben Sie lhren
Namen (1) und lhr Kenn-
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chenden Felder und
klicken auf ,Ok" (3).
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Jedem Benutzer sind bestimmte Nutzungsrechte zuge-
ordnet. Abhangig davon ob Sie Lehrer oder Schiiler
sind, erscheint eine unterschiedliche Umgebung auf
dem Bildschirm. Die beiden Umgebungen sind farblich
gekennzeichent und unterscheiden sich im Funktions-
umfang.
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Lehrersicht: Lernmaterial und Lernsequenzen: Lernsequenzen:

Liste der Lernsequenzen
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Auf diesem Bildschirm sehen Sie die Liste aller vorhan-
denen Lernsequenzen. Sie kannen eine Lernsequenz
markieren (1), um sich diese dann anzeigen zu lassen
{2), zu bearbeiten (3) oder zu loschen (4).

Um eine neue Lernsequenz zu erstellen, wahlen Sie
«Lernsequenzen: Neu” in der Navigationsspalte links (5).

Lernsequenz ansehen
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Diesen Bildschirm sehen
Sie, wenn Sie auf dem
vorherigen auf , Anse-
hen™ (Abb. 2 oben)
gedrlckt haben.

Sie sehen eine Kurzbe-
schreibung der Lernse-
quenz sowie eine Liste
der darin enthaltenen
Dokumente und deren
Kurzbeschreibungen.
Auch hier haben Sie die
Maoglichkeit, zu dem Bild-
schirm zu gelangen, auf
dem die Sequenz bear-
beitet werden kann (1).
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Lehrersicht: Lernmaterial und Lernsequenzen: Lernsequenzen:

Neue Lernsequenz anlegen

Hier kdnnen sie eine neue Lernsequenz

| Bib Prebmim Swi nofwha Dredm T

] :.;;.]:.if.}%ﬂl.'?h?jﬂ.ﬂa&j ! anlegen. Zuerst sollten Sie der Segenz
' e o= | einen Namen zu geben (1).
————— i Darunter ist Platz fur eine Beschreibung
e - 3 der Sequenz (2).
Die neue Lernsequenz ist jetzt noch
@ leer. Sie kénnen sie leer anlegen und
danach mit Dokumenten flullen, welche
e - sie Uber die unterschiedlichen Suchfunk-
e e e - i tionen in der Datenbank finden. Wenn
T T st Sie méchten, kdnnen Sie aber auch die
e - Dokumente aus einer anderen Lernse-
— | quenz ubernehmen - dadurch erstellen

Sie ein Duplikat der alten Lernsequenz,
das Sie dann bearbeiten kénnen.

Lernsequenz bearbeiten
B Tt = Mz jazoilt Inlesl E gl HF:E'I | UHIEr rr Lern&equenz

SR RN ST D bearbeiten” haben Sie
@G AN JBIH zwei Méglichkeiten der
it e [0 C e Dy ieihariaies- 5 brea b = Bearbeitu ng:
__________ Lernsequens hearbrilen  #beiden I ]
A - Sie konnen die vorhan-
e LI H U1 {E] - A men handeln =iak - "
in Lumixquen propme Sty v Ao date :| denen Dokumente in
A iy e Linea for Tawkn, Einlge TeMbe ]lepgae a a
wochiREE A% veRSouEEE VecEien eine andere Reihenfolge
:.-.n-lu. - 3 VWaT ., DES TENDE HESHEA 108K ﬂ bri"gEn_
T @ - Sie konnen Dokumente
s
TR Bat G_:Jiuif_j_'r::'"-‘-i-iﬂ {45 Raiem uityr dem aus der SE'C]LIEI"I?_ entfer-
melnarfad g, iy nen.
e r s.nlgerl;ﬂramsncm.lrpﬂrﬂddm.Ag_lnl-I.sr
L 11 Juhauee s L b el Tl by u [t ] , W E i "
oy CHECHIR IR TN JLECMTE LD Um die Reihenfolge zu
|“J LE n dar w30 Gerd l.h'mmh:'u:ruw_-ulrun!q.hﬂ_n E"dernr tragen SIE In dIE
Febgaaee it Terarbpden, Textfelder (1) Zahlen in
e e der gewiinschten Reihen-
mumeEuSg |'|fn'mvvn| isabagruie™ &t - &
Rmand 2u Haua folge ein und klicken auf
| L lntemin ] (5 den ,Sortieren”-Knopf
SRR (2 oo Do oo (2). Sie konnen dies belie-
o EPET big oft tun - gespeichert
speichem? T 3 werden die Anderungen
le] S [ 2 erst, wenn Sie absch-

lieBend . Alle Anderungen speichern?” mit ,.Ja" (3) bestatigen.

Wenn Sie Dokumente 16schen wollen, kreuzen Sie das entsprechende Feld an (4),
klicken auf den Knopf . Entfernen” (5) und bestatigen die Anderung (3).

Falls Sie Dokumente hinzuftigen wollen, miiBen Sie diese (ber die verschiedenen
Suchmethoden finden (6). Die Dokumente im Suchergebnis kGnnen Sie dann der
Lernsequenz hinzufigen (siehe Seite 9).
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Lehrersicht: Lernmaterial und Lernsequenzen: Lernmaterial:

Suche

Multileu bietet Ihnen drei unterschiedliche Moglichkeiten der Suche von Dokumen-
ten in der Datenbank: Einfache Suche, Erweiterte Suche und einen Index.

Einfache Suche

| Daw Buabann focd et Fawiin 3
= —-@ndaI¥HI3sxr 000

| P [ o RIE /S DEERT O w145 et =

Bei der einfachen Suche

LA Suche LIS = \yird der gesamte Inhalt
e )] der Lernmaterialdaten-
Fisden 4, bank nach dem eingege-
scrle "i' benen Stichwort durch-
Gruppen e sucht.

Geben Sie das gesuchte
Wort in das Textfeld (1)
ein und klicken Sie . Fin-
den" (2).

Der Schalter ,,mehr
Optionen™ (3) bringt Sie
Zur erweiterten Suche,
die unten beschrieben ist.

gl

I [ [T (st

Bei der erweiterten Suche

. ] - : |1 kéannen Sie mehrere
m}hmﬁﬂﬁrﬁf%flﬁ 225 =] Suchkriter_ie_n miteinan-
multifeu Erweiterte Suche | Mbmelden | B d.EI' I{.DH‘II:]II'IIE?I'EI‘I. :

—— Sie konnen sich zum Bei-
stichwort | spiel alle Reiseberichte (2)
anar | e eines bestimmten Autors
= Temsorts [ HD) (1) mit dem Schwierig-
Grappen mbcitctosteie [ & I{ei[sgrad Lmittel” {3]
steitsfoem | = heraussuchen lassen.

Ferviapst Cideat L it <cher ) Man kann aber auch
Lo beliebig viele Felder leer
lassen und zum Beispiel
nur den Autor angeben,
um sich alle Texte eines
Autors anzeigen zu las-
5en.
Es empfiehlt sich, vor
allem am Anfang wenige Suchkriterien miteinander zu kombinieren - so vermeidet
man sogenannte Nullergebnisse, das heiBBt, dass nichts gefunden wird.

ST I ] EE

£
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@Eﬂﬂl’ﬂd-&@ Eﬁﬁ@

ot

}m!ﬂ [ MEigens Taser Dianidniay 1 giindin: fin

Index 4-B

{1}
Sorfiert nach T Titel © Theme ¥ &ulor
AN COOEF GH Le LM MO POR B Ty YW avE ()

iz al

™ Thema: Manverosle Karmunkatian, Milverstandnisse

Gruppen
Autor: Almnaiar, Michiaal

Hann Sen Fernrgizen Sorde son?

[T Thema: Femmeisan und Umyehibenwossisan
Autar: &ssermacher, Mchael

B "=
Thema: Klsppentaut, Hotwendighait von
Framdspras herbenntricsan, Lyrik

subor: &mmim, Elizabeth von

e

ausgEwahite Dokuwants zu folgender Lernsequane hinzufigen:

Fetaan in s Lilgist -! 'Hllu.lﬂluﬂ.

ST e

| o

&

Im Index werden alle ver-
fugbaren Dokumente
alphabetisch aufgelistet.
Sie haben die Wahl zwi-
schen der Sortierung
nach Titel, Thema oder
dem Autor des Doku-
ments (1).

Zur besseren Ubersicht ist
die Liste in zwolf alpha-
betische Gruppen unter-
teilt (2).

Auch hier lassen sich die
Dokumente in der glei-
chen Weise (s.0.) einer
Lernsequenz hinzuflgen.

Suchergebnis/Gefundene Dokumente einer Lernsequenz hinzufigen

q Templale - Micineo! Intmmet Fuple H[=

[| Dari Braimley sl wodwehw Dwekn 2 [&]
(SO IR RS

|t i ] Eroin D i Diseharons 10t i =]
multifen S hergebriis [smetcon B

Lernmete dhallen Girlnndme Nokurments

Suchkribonen sarons

Smbwam: Rebe
Schmenckob ored: madial

(10 Eann den Fumreisen Slda suint
= Perrgsen g i ibea wiaieal
P : . .
Ein *Zohausmgrbbabemert st darder cach, s ny ol von freumden e
Puclkaem als cwin Urlaub Dedacht 2u warden

s Bmhnfnﬂuddmﬂd.ﬂulmnrﬁlu
Cuaa Ged ch fellchber® cine | had
“an LraLbanlan o Hemant 2 HauzD.

@) I:Enmjﬂntﬂrrauh._a.mmnu
Coar Texk baschrebs de Siusion snes v bergelien d Deteimgehlisbsn e

AursgowEhiin Bohueonie 2u Tolgendor Lemeaquenz hinzufligon

TFE e incder Loesntn = MII‘I‘I%_J

etk kic Udsubsal

@ m Faim

| [

el |

Das Suchergebnis zeigt
die Titel der Lernmateria-
lien und deren Kurzbe-
schreibung. Ein Klick auf
den Titel und das ent-
sprechende Dokument
wird in einem zweiten
Fenster angezeigt. Die
gefundenen Dokumente
konnen jetzt zu einer
Lernsequenz hinzugeflgt
werden. Dazu markieren
Sie die ausgewahlten
Dokumente (1), wahlen
aus der Liste eine Lernse-
quenz (2) aus und klicken
auf ,Hinzufiigen" (3).
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Schiiler

Namen eines Schilers eintragen

“§ Template - Micioze! [ncanat S zohi

| Dua eubaion pesih Waohinza Faoben | 2 |
I.= DM BEIY H@&E
p'_]l:'\]J.d'\l[lEr-a.-Sl.-lziH'-rLrln.rDH-l\.pu'llnﬂr'-lﬂlhulh'h ﬂ_
Neuver Sclaller [ abmcticn BB
S @
Tt T I\Z}ﬁ Um einen neuen Schiler-
(wiedethckngh (Jyp== eintrag anzulegen, mus-
sen lediglich dessen
: Name (1) und ein vom
schiler gewdhltes
Passwort eingegeben
werden (2).
Zur Sicherheit muss das
B Passwort noch eimal wieg-
| Ak | derholt werden (3).

Liste der eingetragenen Schiler ansehen

3 Fomplate - Miciosolt Inierred Eyploren
| Daei fesbmlen Smehl Websenas Lamibn 2

[ QM BRI =8I

R {1 gore Dt D it i b =

multiZen Sekiiler e |

Lista der Schiler:

Lermmateralier

Hier sehen Sie die Liste
aller Schuler, die in das
Verzeichnis eingetragen
sing.

Sie konnen den Namen
eines Schilers markieren

I Ermse i) iEE | e
(@

Schaler

Gruppen

Zemeka Cisels

Baiselizn .?I mmnﬁ; (1), um sich die Einstel-
a— lungen anzeigen zu las-
—"?J sen (2), die Einstellungen

zu bearbeiten (3), oder
<l den Namen aus dem
£] ! [T [ Akat J System zu lGschen (4).
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Schuler

Schilereintrag ansehen

3 Template - Miciosoll Intemel Explome
| Delei Besbeien Awichi Wechseinzu Esvosten 3 |

J& - NI RS

| | Ackessa [ €] C\Eigers Daleien\Davids e ghkzanzek bim =l
- iy J1 7 % -
multiLen Schiiler F
Cararataralian Ernst Engels Der Schiler hat Zugriff auf folgende
Dok emean te:
Lernsequenzemn Bgé’,qrh_altl;n x

—_— 3 Gottfried Bann: Reigen
Schiiler f ; F
Clamens von Bretano: Lore-Lay

Gruppen E ra B : P

(1) Hans Georg Bulla: gusraizan
~ Ina Deter: Einfach abhaun, sinfach gehn
i ff; i

Johann Wolfgang von Goethe: 4n Schwagar
Emnos

i  Boct

Der Schiler st Mitghed in folgende Gruppen:

Elasse 1ic

@ klgsse 1ic Gruppe 31

=
& | L [ y

Hier sehen Sie eine Liste aller Dokumente, die dem Schiler zugeordnet
sind (1), sowie die Liste der Gruppen, in die er eingetragen ist (2).

Um diese Eintrdge zu andern, klicken Sie ,Bearbeiten” (3). Dadurch
gelangen Sie auf die Maske . Schillereintrag bearbeiten” (siche nachste
Seite).
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Schiiler

Schillereintrag bearbeiten

=} Templata - Microsoft Inbemot Exploict

| Dmei peabeten o Weckwenzu Eavoten 1 N
[e - - DAY TR

;M'qm I-'_i ChEigene Detasn\Daaduncu ] gllsasskbln

=
mutilen Schiter [ romoigen [

Name des Schillers:  [ErnsiEngels

|I ernmateralien

| Lemscquenzen

PAREENTT: h
| 1]

| Sadililer 2%

fwiedadbolung] I:nuuun-

! G [.u pen

Bt Miglied in falgenden
Grupnen:

Apzze 1c

(§|I=ac0 11 Gruppo |

El‘_.‘:_l’,arnirFJ

kann felgorde Dokumence [a)jpmaisr Sasien statiWome g ] Felz=n in der Liveranr .']'
sehan _ i 1 = —
“zseamocher Konn Femeisen Sind=z sen? | T8 0o Rmieen

A ERp et aurRligdi Bramback: I Juli und i s
Bredano Lars_oy

Busda s Lilsubsgrulias

Budb=: Ansnaisan

Detor: Einfach 2bheun, anfaz gobn

Entfernen |
Alle Anderungen T
spaicharn? 5 r
@] Fang . [T [T [ Rbaenez 7

Hier kénnen Name (1) und Passwort (2) des Schilers geandert werden.

AuBerdem werden hier die Zugehaorigkeit zu Gruppen und die Zugriffsrechte auf
Dokumente verwaltet.

Um den Schiler aus einer Gruppe zu streichen, massen Sie einfach den Gruppenna-
men in der linken Liste markieren (3) und auf Entfernen™ (4) klicken.

Um den Schdler in eine Gruppe einzutragen, markieren Sie die entsprechende
Gruppe in der rechten Auswahlliste (5) und klicken auf den Linkspfeil (6). Die
gewahite Gruppe erscheint in der linken Liste - der Schiiler ist in die Gruppe einge-
tragen.

Nach dem gleichen Prinzip werden Dokumente dem Schiler zugewiesen bezie-
hungsweise Dokumente aus der Liste der zugewiesenen Dokumente entfernt.
Wenn Sie eine Lernsequenz aus der Auswahlliste wahlen (7), erscheinen die einzel-
nen darin enthaltenen Dokumente in der Liste darunter. Sie k6nnen entweder die
Lernsequenz oder einzelne Dokumente markieren und mit dem Linkspfeil (8) zu-
weisen.

Um die ﬁnderungen zu sichern, muossen diese noch mit einem Klick auf ,Ja”
bestatigt werden (9), bevor Sie in einen anderen Bereich wechseln.
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Gruppen

Neue Gruppe anlegen

3 I:nup.r.- Heunzm!t Enteene ?:-||qu-| i
| Dots goien At Wochsthau Emvedon 2 | & |
e -0 AEIY TIBFH
. =l
Newie Crrippe —
Mo der meusn | =
. Gruppo: (a:
|IIHIilI-|rI
'12|:||:-|I:|: 3 Wu dor T ET =
dmume s facasetn
8 Flagse Ve Grupge ]
D TR [RTTE
Cimndkurs B =
sloeno Schiier m [Eng Tromes ] Um eine neue Gruppe
i du Boeam, 5 la
Seerabman: imiininp i apzutegen, Muss Zuerst
o [Erosis Emat ein Name fur die Gruppe
iy |Fergen Fredembe .
B, Sewd eingegeben werden (1).
H iachar Jugen s ¥
0 S Mk Optional kénnen ganze,
s bereits vorhandene Grup-
pen (2), oder auch meh-
- | rere einzelne Schuler_ (3)
JJ in die neue Gruppe tber-
R
A7 [ e A nommen werden.

Liste der Gruppen anzeigen

multiLee
LermmnaleriaBedn Liste der wlezeo | 1s
Gruppen: Klmsaa | 1h
I.i: EEZE:::GIUFEE-l
chiiler | Gmancgeurs. 4, Hier sehen Sie die Liste
Grugpen Cronkiel, 3 aller angelegten Grup-
Ao e (AR pen. Um eine dieser
_ 2 Gruppen anzusehen, zu
Laschen | bearbeiten oder zu
loschen, markieren Sie
den betreffenden Grup-
pennamen (1) in der Liste
- e M und klicken auf den ent-
- L 4l sprechenden Schalter (2).
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Gruppen

Gruppeneinstellungen ansehen

3 Templabe - W oft Inkesnet Explooer

| Dotei footelsn  Areicht  Wechash o E-h\:!' 23

e -0 RIY DS

| chesse [E] C\E gene Cansen'advies 1 gi-ganseh om =]
RN e Gruppe -
|_|;-r|||||d-t.._a|-'m]i|:.“ Gruppe 1 Diese Schiilar sind in digser Groppe:
| ErTSEaEEnF e n :'am BEMEHLE
T | B Deutscher. Tobjas
Schiiler Engel g
Gruppen (7, Eeuen, Frederic
il = Grof, Sandra
urge
coamalks, Gisala

Diese Dokumente sind dieser Gruppe zugeteilt.

DL fin isEn
Rainar rambach: Tm Juli und im August
Cemers von Bretand: Lore-Lay
Barbara Buddeds: Udaubsgrilie
{3 Hans Goorg Buls; agsraizen
= Ins Densr Einfach THE
Ei ol JTii
el anld n b AL i}
Kronos
Harkbar: Gronamayar: Bochum

] Fetg | [ [ B abetpiaz

El
i

Hier sehen Sie eine Liste aller Schiler, die der Gruppe zugeordnet
sind (1), sowie die Liste der Dokumente, die der Gruppe zugewiesen
sind (2).

Um diese Eintrage zu dndern klicken Sie , Bearbeiten™ (3). Dadurch
gelangen Sie auf die Maske , Gruppe: Bearbeiten"” (siehe nachste
Seite).
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Lehrersicht: Schiler und Gruppen: Gruppen

Gruppeneinstellungen bearbeiten

| Datm Boabedon  dnech Wechimhou  Fawten 7 |
e AN TRSH
[ Acdessn rﬂ C\Eoene DabeentDavidmbu a4 obeakhim ;]
Gruppe B
Lermmaterialicn Mame der IEWFPEX
Gruppe:
Lernsaquienzen
Schiber Haghedsr dieser [Xmd8 Thoma e Toeni
AS - NERE T -:}:qr.-:_ &
Cruppen E;Eﬁfgfhihr: Berlam, Sike “.?'J nglfr;f;ﬂkai
) G, Sandra
Hagamlocher Jiiagan
krizEchen Mailkus
Schiiter, Sondre
Zemelka Gisale =l
Entfernon
Wigliodar dieser  [oqralor Taar aatwone o |[Faizenin usrLin;;émEl
E';;m:':'""’" Asgonm. ! ¥easan Fomreicon Sundo coint [E"—j Harm Resen
':""""-'"I"'"’-'" A Elizabeth aul Biigan Brocnbach: I Juliund v Auguss
rehan: Rereanne Lore-lay
Bucdens. Ureubsgide
Bull2 Ausraizen
Dieter Einfach maheun. mnfmch gehn
Entfernen |
Alle
Andorungon | Ja £ I
spelchernt L
al
(3] [ [ [ Aol T

Hier konnen der Name, Mitglieder und die Zuweisung der Dokumente geandert
werden.

Um einen Schiller aus der Gruppe zu streichen, missen Sie den Schilernamen in der
linken Liste markieren (1) und auf . Entfernen” (2) klicken.

Um einen Schuler in die Gruppe einzutragen, markieren Sie die entsprechenden
Namen in der rechten Auswahlliste {3) und klicken auf den Linkspfeil {(4). Der Name
des Schulers erscheint in der linken Liste - der Schaler ist in die Gruppe eingetragen.

Nach dem gleichen Prinzip werden Dokumente der Gruppe zugewiesen, bezie-
hungsweise Dokumente aus der Liste der zugewiesenen Dokumente entfernt.
Wiahlen Sie eine Lernsequenz aus der Auswahlliste (5), erscheinen die einzelnen
darin enthaltenen Dokumente in der Liste darunter. Sie kénnen entweder die Lern-
sequenz oder einzelne Dokumente markieren und mit dem Linkspfeil (6) zuweisen.

Um die Anderungen zu sichern, missen diese noch bestatigt werden (7), bevor Sie
in einen anderen Bereich wechseln.
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Benutzerhandbuch Multileu

Schulersicht:

Suche, Index, Erweiterte Suche

Sortirt rach © Tial T Thana # Acdor
AR CRBE OH N LM HO-BOH § IM MW HYS
GEssEn stas Yeie
=] [t

A almae, Wi

'Ii bl '!I F!FHHFI t‘ Ll u ’E-"
Trisaz e LA
alnnr assenmache, riduas

Chsiate1l) a1 Sy
Themiz: Elaspeisak, Lych, fol=crdegisi ven
PP RN Ok BT O

Aurer: Amir, Ezabieth e Dem Schiler stehen die gleichen Such-
B IS - funktionen zur Verfugung wie dem Leh-
ST T D | rer (siehe Seiten 8 und 9).

|-J 0NN 0EIY DB
| s [ v o o ol eEsPoarros -
LErweitarte Suche : e -

EEEhwRT |
autar |
Taglsorls | -'i
drbertsbe chrak Iﬁ
arbaitsform Iﬁ
Sohwicrickeis T jeicht T mottel T ackover
Fnden
H
Je = T Gl idases
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Schiilersicht:

Gruppenzugehorigkeit

3 Template - Miciogolt Intemel Explorer
| Dsiei Bewbelen  Ansich Wechsenzu  Faveiten 3 |
le- - AEIY HRASH

| Actessa [£] 0 Eigene Dateisn\Davidnien ghegrup him B |

muttilen K e

:I Lo riateralisn Gruppenzugehorigkeit Hansi
:| Lernseguenzen
|lrlll:ll:l1"|'| — Hansi ist in diesen Gruppan Mitglied:
T Klasse 11c

Y Yiasse 11c Gruppe 1

Andera Gruppen:

Klazse 113

(2 Grundkears B

A

Grundkurs B
Leistungskiirs

|
21 I | [ Arbeiaplete 2

Hier kann der Schiler sehen, in welchen Gruppen er Mitglied ist (1)
und welche andere Gruppen es noch gibt (2).
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Benutzerhandbuch Multileu
Schulersicht:

Liste der Lernsequenzen

= \Eirrem e [0k sl s B

TR Lernsequenzen

Egitan in der Liveratur, Teil 1
Dzides Teabes handehos sah evasctbmllagh ym lpraote Trolks,
Linage Taste hagen auch/rur in vadestar Ureize var,

Lermnkrterialion

G0 Tedn i Fddins i lSnm

Oag Cieduzha Mismalis f0 des Reieen inbep Bem G FHeseaagnke
ey Eedbenrta b ang bew Salmindung,

Balnps trambeach: m ul und lin Acgiest

Eis "Fubiusegebliclisne” siinl dar et nach, wie £5 ist, v
Freunden mik Fuclkerten sus dem Ul bedacht su serden

Clampoms von Geoknnp: Laes-Loy
In dzrvan Gard Werdphal vargetragener o sds mrd b=y
Mote dur Lossley aufgapefan ursd ::nhwn ol iposen Konmest

WAL BT AT

BRivan in der Ltacalur, Tedl 2
Werles Texle Dam Thelie Baised

Hats Goosg Balla. g reisan
Dar Tont tagorealit Cha 5Tuiden 565 vorshoegoland
Elabsinigeslmbsnen

qgl'l-c- sradrundtabet v Barkn pied bosonraben und

e e,

ey
~1— mraulen
Hitdres bacecbobt i divsem 308 verborten Gadoht die
romardiecies eeanhich s der Linrsleg

(i I EEEE

it L2

Ein Klick auf die Titel der Dokumente (1) &ffnet ein
zweites Fenster und zeigt darin das gewahite Doku-
ment.

Wenn Sich ein Schiler
angemeldet hat, erhalt er
zuerst diese Liste der ihm
Zugewiesenen Lern-
sequenzen und Doku-
mente.

Jetzt kann der Schiller
die Dokumente, mit ihren
Arbeitsanregungen und
Aufgaben, bearbeiten.
Die fertigen Arbeitser-
gebnisse schickt der
Schiler per E-Mail an sei-
nen Lehrer.
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7.2 Arbeitsblatter und Fragebdgen

multiLeu

Informationen fur Lehrerinnen und Lehrer (Teilnehmer)
Liebe Kolleginnen, liebe Kollegen,

Sie haben sich bereit erklart mit Ihrer Klasse am Test Multileu teilzunehmen. Dafir an dieser Stelle nochmals
vielen Dank! Der Inhalt und Arbeitsschwerpunkte wurden mit lhnen abgesprochen und unter Berucksichtigung
Ihrer Anregungen und den Lernvoraussetzungen lhrer Schilerinnen und Schuler in die Konzeption

aufgenommen.

Der Unterricht wird in den nachsten zwei Wochen etwas anders ablaufen als Sie das gewohnt sind. Die
Schilerinnen und Schiler arbeiten im Rechnerraum selbststandig und mit Hilfe eigens fur die jeweilige Gruppe
entwickelter Arbeitsblétter. Zu jedem der Arbeitsblatter haben wir fir Sie die besprochenen methodischen und

didaktischen Uberlegungen zusammengefasst.

Inhalt der Unterrichtsstunden ist das Thema ,Reisen”. In den beiden Testwochen wird der Grundstein flir eine
Unterrichtsreihe zu diesem Thema gelegt. lhre Schiilerinnen und Schiler arbeiten sich in das Thema ein und
bereiten die nachsten Unterrichtswochen teilweise vor.

Wahrend der beiden Testwochen werden nicht die traditionellen Inhalte des Deutschunterrichts im Vordergrund
stehen (z. B. Texte selbst formulieren), sondern der Schwerpunkt von Multileu liegt - vor allem in der
Einstiegsphase - darin, Methoden- und Medienkompetenz zu erwerben, eine Fahigkeit, die sich nicht nur auf

Ihren Unterricht positiv auswirken wird, sondern auch in anderen Fachern sowie im Berufsleben.

Beobachten Sie in den nachsten beiden Wochen lhre Schilerinnen und Schiiler kritisch, auch was die Motivation,

die Selbststandigkeit, die Teamfahigkeit und die Eigenverantwortlichkeit angeht.

Bitte, flllen Sie am Ende jeder Doppelstunde ein Stundenprotokoll (in Stichworten) sowie am Ende des Tests

einen Fragebogen aus.
Wir - das Autorenteam - stehen lhnen fiir Fragen, weitere Anregungen zur Verfligung.

Wir wiinschen lhnen viel Spaf3 mit Multileu!

Ilhr Multileu-Autorenteam

Abb. 115: Informationsblatt 1 Lehrer
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multi Lew

Informationen fir Lehrerinnen und Lehrer (Gruppe Beobachtung)
Liebe Kolleginnen, liebe Kollegen,

Sie haben sich bereit erklart, im Rahmen einer Doppelstunde sich Multileu einmal anzusehen. Wir - das
Autorenteam - werden lhnen eine neunzigminutige Einfihrung geben (bei Interesse naturlich gerne auch langer).
Wir wirden uns freuen, wenn Sie offen waren flr das, was Multileu IThnen zu bieten hat, fir den Unterrichtsalltag
in der Schule, aber auch fur Ihre Unterrichtsvorbereitung.

Wenn Sie mehr Uber Multileu wissen méchten, lesen Sie sich den Flyer und die Allgemeinen Informationen
(Anlage) durch.

Bitte fiillen Sie am Ende der Prasentation einen Fragebogen aus.

Besten Dank!

Ihr Multileu-Autorenteam

Abb. 116: Informationsblatt 2 Lehrer

multiLeu

Informationen fir Schilerinnen und Schiler
Liebe Schulerinnen und Schiiler,

Sie haben sich in Absprache mit lhrem / Ihrer Deutsch - (Kommunikations-) lehrer bzw. lehrerin bereit erklart, am
Test Multileu teilzunehmen. Vielen Dank daftr!

Der Unterricht wird in den nachsten zwei Wochen etwas anders ablaufen als Sie das gewohnt sind. Sie arbeiten
im Rechnerraum selbststéandig und mit Hilfe eigens fiir lhre Gruppe ausgearbeiteter Arbeitsblatter.

Inhalt der Unterrichtsstunden ist das Thema ,Reisen”. Sie werden in den beiden Testwochen den Einstieg fur
diese Unterrichtsreihe in lhrer Klasse bilden und den Unterricht der ndchsten Woche vorbereiten und mitplanen.
Bitte, fullen Sie in jeder Doppelstunde ein Stundenprotokoll (in Stichworten) sowie am Ende des Tests einen
Fragebogen aus.

Ihr Lehrer bzw. Ihre Lehrerin sowie wir als Autorenteam stehen fiir Anregungen, Fragen ... zur Verfigung.

Wir wiinschen Ihnen viel SpalR mit Multileu! Nochmals herzlichen Dank fir lhre Mitarbeit!

Ilhr Multileu-Autorenteam

Abb. 117: Informationsblatt Schiiler
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Gruppenibersicht
Gruppe . Lehrer
multileu :
- Vornamen der Schiiler und Schiilerinnen Lippe-Berufskolleg

gyml anton vera cindy dora ernst holger lehrer 1
gym 2 gerd thorsten | ina moritz klara lena lehrer 2
fs1 ali benno cecile david eva fred bernardo | heidi lehrer 3
fs 2 ilse jan kati leo marie nena peter jens lehrer 3
hs 1 beatrix heike claus daniel elli franz lehrer 4
hs 2 michael | max ida josef kurt laura lehrer 5

Abb. 118: Gruppeniibersicht

Der Praxistest wird mit drei verschiedenen Klassen durchgefihrt. Diese werden
jeweils wiederum in zwei Gruppen eingeteilt, so dass sich sechs Gruppen ergeben.
Aus Griunden des Datenschutzes wird mit fiktiven Lehrer- und Schilernamen
gearbeitet. Hinter einem Schilernamen verbirgt sich oft ein Team von zwei

Schilerinnen und Schilern.

multiLeu

Methodische und didaktische Uberlegungen fur die Lehrkraft Gruppe gym1 (Leistungskurs Deutsch)

Die Schilerinnen und Schiiler sollen anhand des Arbeitsblattes das Thema ,Reisen als asthetische Erfahrung”
selbststéandig erarbeiten. In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das
Kennenlernen der neuen Arbeitsform (neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im
Vordergrund steht.

Die Ziele, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu erhdhen, lassen sich aber vor
diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen dazu, die Arbeitsschritte der
Schilerinnen und Schiler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht im reguléaren
Unterrichtsbetrieb Uber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der Einfuhrung
(Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und Stunden-
protokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schilerinnen und Schuler? Bei welchen Themen

haben sie Probleme?)

Abb. 119: Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe gym1
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Arbeitsblatt (Schiiler) Gruppe: gym1 (Leistungskurs Deutsch)
Reisen als asthetische Erfahrung

Erarbeiten Sie sich selbststandig das Thema ,Reisen als &sthetische Erfahrung“ anhand nachfolgender
Dokumente und Aufgaben. Wahlen Sie hierzu mehrere geeignete Texte aus. Orientieren Sie sich dabei

schwerpunktmé&Rig an den genannten Arbeitsauftragen)
Skizzieren Sie stichwortartig den Ablauf Ihrer Arbeitsschritte in Form von Stundenprotokollen.
Halten Sie lhre schriftlichen Ausarbeitungen in Form von Word-Dokumenten fest.

Theodor Fontane: Reisen (Arbeitsauftrage 1, 4 und 6)

Johann Wolfgang Goethe: Italienische Reise (Arbeitsauftrag 1)

Gottfried Benn: Reisen (Arbeitsauftrage 1 und 4)

Heinrich Heine: Ich weil3 nicht, was soll es bedeuten (1, 2, und 4 ,Héren Sie ...")
Bertolt Brecht: Fahrend in einem bequemen Wagen (Arbeitsauftrage 1 und 4)

Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit (Arbeitsauftrage 1 und 3)

Else Lasker - Schiler: Heimweh (Arbeitsauftrage 2, 4 und 6)

Ernst Stadler: Fahrt tber die Kélner Rheinbriicken bei Nacht (Arbeitsautrage 1 und 4)
Marie-Luise Kaschnitz: Orte. Aufzeichnungen (Arbeitsauftrag 5)

Erich Késtner: Weltreise im Zimmer (Arbeitsauftrag 1, 2 und 3)

Abb. 120: Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: gym1l Reisen als asthetische Erfahrung
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe gym2 (Grundkurs Deutsch)

Die Schulerinnen und Schiuler sollen selbststandig das Thema ,Reisen” erarbeiten. Das freie Surfen steht dabei
im Vordergrund. In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das Kennenlernen der
neuen Arbeitsform (neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im Vordergrund steht.

Die Ziele, selbststandig zu arbeiten, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu
erhdhen, lassen sich aber vor diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen
dazu, die Arbeitsschritte der Schilerinnen und Schuler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht
im regularen Unterrichtsbetrieb Uber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der
Einfuhrung (Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und
Stundenprotokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schilerinnen und Schiler? Bei welchen

Themen haben sie Probleme? ...)

Abb. 121: Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe gym2

multi Lew

Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: gmy2 (Grundkurs Deutsch)
Thema , Reisen*
Erarbeiten Sie selbststéandig das Thema ,Reisen” anhand vorhandener Dokumente und externer Links.

Halten Sie den Ablauf lhrer Arbeit in Form eines Stundenprotokolls fest. Notieren Sie dabei auch Namen/

Adressen interessanter Dokumente oder Links.

Abb. 122: Arbeitsblatt (Schiiler) Gruppe: gym2 Reisen
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe fs 1 (Kommunikation)

Die Schulerinnen und Schiiler sollen anhand des Arbeitsblattes das Thema ,Reisen planen und reisen®
selbststandig erarbeiten. In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das
Kennenlernen der neuen Arbeitsform (neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im
Vordergrund steht.

Die Ziele, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu erhdhen, lassen sich aber vor
diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen dazu, die Arbeitsschritte der
Schilerinnen und Schiler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht im reguléaren
Unterrichtsbetrieb ber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der Einfiihrung
(Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und
Stundenprotokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schilerinnen und Schiler? Bei welchen

Themen haben sie Probleme? ...)

Abb. 123: Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe fs 1

multi Lew

Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: fs1 (Kommunikation)
Reisen planen und reisen

Erarbeiten Sie selbststdndig das Thema ,Reisen planen und reisen“ anhand nachfolgender Dokumente und

Aufgaben. Orientieren Sie sich dabei schwerpunktm&Rig an den genannten Dokumenten und Arbeitsanregungen.

Notieren Sie den Ablauf Ihrer Arbeit in Form eines Stundenprotokolls. Halten Sie dabei auch weitere interessante

Dokumente oder Adressen fest, die Sie zu dem Thema gefunden haben.
Halten Sie lhre schriftlichen Ausarbeitungen in Form von Word-Dokumenten fest.

Reiseplanung (Arbeitsanregungen 1, 2, 3, 5, 6, ferner: 8 und 9; Link ,Ich verreise, weil ...")

Beraten und verkauft (1 und 2)

Werbeanzeigen (1 und 3)

Elke Heidenreich: Schnappschiisse — wie halten Sie es mit lhren Fotos? (1, 2, 3, 10 und 11; Link Regina Kramer:
Bitte, ..., 1, 2 und 3)

Reisemitbringsel (zwei Arbeitsanregungen aussuchen)

Projekt: Wir stellen unsere Stadt vor (Perspektivenwechsel ,Andere besuchen uns“, Arbeitsanregung
selbststandig auswahlen)

.Ich reise nicht, weil ...“ (6)

Abb. 124: Arbeitsblatt (Schiiler) Gruppe: fs 1 Reisen planen und reisen
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe fs 2 (Kommunikation)

Die Schulerinnen und Schuler sollen selbststandig das Thema ,Reisen” erarbeiten. Das freie Surfen steht dabei
im Vordergrund.

In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das Kennenlernen der neuen Arbeitsform
(neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im Vordergrund steht.

Die Ziele, selbststandig zu arbeiten, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu
erhdhen, lassen sich aber vor diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen
dazu, die Arbeitsschritte der Schillerinnen und Schiler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht
im reguléren Unterrichtsbetrieb Uber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der
Einflhrung (Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und
Stundenprotokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schilerinnen und Schiler? Bei welchen

Themen haben sie Probleme? ...)

Abb. 125: Methodische und didaktische Uberlegungen firr die Lehrkraft Gruppe fs 2

multiLeu

Arbeitsblatt (Schuler) Gruppe: fs 2 (Kommunikation)
Thema ,Reisen*
Erarbeiten Sie selbststédndig das Thema ,Reisen” anhand vorhandener Dokumente und externer Links.

Halten Sie den Ablauf lhrer Arbeit in Form eines Stundenprotokolls fest. Notieren Sie dabei auch Namen/

Adressen interessanter Dokumente oder Links.

Abb. 126: Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: fs 2 Reisen
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe hs 1 (Deutsch)

Die Schulerinnen und Schiiler sollen anhand des Arbeitsblattes das Thema ,Reisen planen und reisen®
selbststandig erarbeiten. In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das
Kennenlernen der neuen Arbeitsform (neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im
Vordergrund steht.

Die Ziele, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu erhdhen, lassen sich aber vor
diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen dazu, die Arbeitsschritte der
Schilerinnen und Schiler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht im reguléaren
Unterrichtsbetrieb ber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der Einfiihrung
(Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und
Stundenprotokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schilerinnen und Schiler? Bei welchen

Themen haben sie Probleme? ...)

Abb. 127: Methodische und didaktische Uberlegungen firr die Lehrkraft Gruppe hs 1

multi Lew

Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: hs 1 (Deutsch)
Reisen planen und reisen

Erarbeiten Sie selbststdndig das Thema ,Reisen planen und reisen“ anhand nachfolgender Dokumente und

Aufgaben. Orientieren Sie sich dabei schwerpunktm&Rig an den genannten Dokumenten und Arbeitsanregungen.

Notieren Sie den Ablauf Ihrer Arbeit in Form eines Stundenprotokolls. Halten Sie dabei auch weitere interessante

Dokumente oder Adressen, die Sie zu dem Thema gefunden haben, fest.
Halten Sie lhre schriftlichen Ausarbeitungen in Form von Word-Dokumenten fest.

Reiseplanung (Arbeitsanregungen 1, 2, 3, 5, 6, ferner: 8 und 9; Link ,Ich verreise, weil ...")

Beraten und verkauft (1 und 2)

Werbeanzeigen (1 und 3)

Elke Heidenreich: Schnappschiisse — wie halten Sie es mit lhren Fotos? (1, 2, 3, 10 und 11; Link Regina Kramer:
Bitte, ..., 1, 2 und 3)

Reisemitbringsel (zwei Arbeitsanregungen aussuchen)

Projekt: Wir stellen unsere Stadt vor (Perspektivenwechsel ,Andere besuchen uns“, Arbeitsanregung
selbststandig auswahlen)

.Ich reise nicht, weil ...“ (6)

Abb. 128: Arbeitsblatt (Schiiler) Gruppe: hs 1 Reisen planen und reisen
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe hs 2 (Deutsch)

Die Schulerinnen und Schiler sollen selbststandig das Thema ,Reisen” erarbeiten. Das freie Surfen steht dabei in
der ersten Unterrichtswoche im Vordergrund. (In der zweiten Unterrichtswoche werden die Lernenden mit Hilfe
einer Internet-Rallye durch Multileu geflhrt -siehe Materialien).

In der Testphase ist davon auszugehen, dass bei den Lernenden mehr das Kennenlernen der neuen Arbeitsform
(neu, interessant ...) als das schriftliche Bearbeiten einzelner Aufgaben im Vordergrund steht.

Die Ziele, selbststandig zu arbeiten, sich mit dem Thema vertraut zu machen und die Medienkompetenz zu
erhdhen, lassen sich aber vor diesem Hintergrund auf jeden Fall verwirklichen. Die Stundenprotokolle dienen
dazu, die Arbeitsschritte der Schiilerinnen und Schuler festzuhalten. Eine Unterrichtsreihe zu diesem Thema geht
im reguléren Unterrichtsbetrieb Uber die Zeitspanne von zwei Wochen hinaus, so dass man das Thema nach der
Einflhrung (Praxistest) weiter vertieft. Hierzu bilden die Ergebnisse des Praxistests (Arbeitsergebnisse und
Stundenprotokolle) eine richtungsweisende Rolle (Was interessiert die Schiilerinnen und Schiler?, Bei welchen
Themen haben sie Probleme? ...)

Abb. 129: Methodische und didaktische Uberlegungen firr die Lehrkraft Gruppe hs 2

multiLeu

Arbeitsblatt (Schuler) Gruppe: hs 2 (Deutsch)
Thema ,Reisen*
Erarbeiten Sie selbststédndig das Thema ,Reisen” anhand vorhandener Dokumente und externer Links.

Halten Sie den Ablauf lhrer Arbeit in Form eines Stundenprotokolls fest. Notieren Sie dabei auch

Namen/Adressen interessanter Dokumente oder Links.

Abb. 130: Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: hs 2 Reisen
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Methodische und didaktische Uberlegungen fiir die Lehrkraft Gruppe hs 2 (zweite Unterrichtswoche)

Nach dem freien Surfen (erste Unterrichtwoche) wird die Lerngruppe mit Hilfe einer ,Internet-Rallye* an das
zielgerichtete Arbeiten mit dem Internet herangefihrt. In der zweiten Unterrichtswoche lernen die Schilerinnen
und Schiler das Material von Multileu anhand einer Internet-Rallye kennen. Die Faktoren ,Spiel und SpafR*
stehen fir die Lerngruppe zwar im Vordergrund, aber es geht unter methodischen und didaktischen
Gesichtspunkten vor allem darum, dass sie anhand eines Arbeitsblattes exakt und diszipliniert arbeiten, dass sie
Texte durcharbeiten, ihr vorhandenes Wissen (z. B. Was ist ein Vokal?) anwenden bzw. erweitern und

Methodenkompetenz erlangen.

Abb. 131: Methodische und didaktische Uberlegungen firr die Lehrkraft Gruppe hs 2 (zweite Unterrichtswoche)

multiLeu

Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: hs 2 (Handelsschule, Fach Deutsch)

Suchen Sie Uber die Suchfunktionen (,Suchen®, ,Index/Autor, ,Index/Titel* u. a.) die folgenden Dateien.
Beantworten Sie anschlieRend anhand der jeweils gefundenen Dateien die dazugehdérige Frage. Notieren Sie das

Lésungswort bitte in Druckschrift. Achten Sie dabei unbedingt auf die richtige Rechtschreibung.

Beraten und verkauft: In welches Land kann man reisen, wenn man 600 Punkte hat?

LOSUNGSWOIL: ... (3. Buchstabe) - Sri Lanka

Elke Heidenreich: Schnappschisse: ,Und der dsterreichische Bundeskanzler Vranitzky hat sich auch nicht selbst
nackt aufs Titelbild bringen lassen - das war eine ..."

Losungswort: .........c.cccueee. (3. Buchstabe) - Montage

Anette Humpe: Monotonie: ,.... Silvester auf ..."

LEsungswort: ........ccceeevuvenee. (1. Buchstabe) - Tabhiti

Reisemitbringsel: Wie heifl3t der Hund auf den Fotos?

LOsungswort: .........cccceuvveee.. (3. Buchstabe) - Amelie

Willy Loderhose: Der virtuelle ...: Welcher Konsonant kommt im Titel am h&ufigsten vor?

Lésungsbuchstabe: ......... -r

Roswitha Lauber: Regenbogen: In welchem Land wurde das Foto aufgenommen?

LOsungswort: .........cccceuvvee.. (3. Buchstabe) - Mongolei

Ernst Stadler: Fahrt ...: Wie heif3t die im Text angesprochene Briicke?

LOSUNGSWOTL: ... (4. Buchstabe) - Hohenzollernbriicke
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| J. W. Goethe: Italienische Reise: Wer hat das Bild von Goethe gemalt? ‘

LOSUNGSWOTt: ......eveeeeeiiiaee. (1. Buchstabe) - Tischbein

Julio Cortazar: Die Autonauten ...: Wie heil3t die zweite Frau (und Reisepartnerin) des Autors?

LAsungswort: .................. (3. Buchstabe) — Carol

Ralf Thenior: ...: Welcher Vokal kommt im Titel am haufigsten vor?

Lésungsbuchstabe: ...........ccco........ -a
UrlaubsgriBe: ,, ... und viele GriiRe aus ..."
LAsungswort: .........cccceueeee. (1. Buchstabe) - Lippstadt

Herbert Grénemeyer: Bochum: Wie heif3t der im Lied erwahnte Fu3ballverein?

LOSUNGSWOTL: ......ovveeeiiiiiieeens (3. Buchstabe) - vfl
Michael Allmaier: Gesten statt Worte: Link auf ,Ich reise nicht, weil ... ,.... ich auf ... eingeladen bin.”
LOSUNGSWOTIL: .....veeeiene (5. Buchstabe) - Partys

Manfred Metzner: als ich dich ...: Durch welche Endung (welchen Buchstaben) erkennt man in der zweiten und
dritten Zeile, dass der Text im Prateritum (Vergangenheit) geschrieben ist?

Lésungsbuchstabe: ............. -e

Gesamtlésungswort:

Abb. 132: Arbeitsblatt (Schiler) Gruppe: hs 2 (Handelsschule, Fach Deutsch) Internetrallye
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Stundenprotokoll (Lehrer)

Lehrer:

Gruppe:

Datum:

Zeit:

Bitte, fullen Sie nach jeder Unterrichtsstunde ein Protokoll aus (in Stichworten)
Was haben Sie in dieser Unterrichtsstunde beobachtet?

Welche Aufgaben haben lhre Schilerinnen und Schiiler bearbeitet?

Was ist Ihnen aufgefallen?

Welche bearbeiteten Aufgaben haben Sie erhalten?
Wie beurteilen Sie die Arbeitsergebnisse?

Abb. 133: Stundenprotokoll Lehrer

multiLeu

Lehrer- Fragebogen zum Praxistest Multileu

1. Geschlecht
o weiblich e mannlich
2. Wie schatzen Sie generell Inre Computerkenntnisse ein (Schulnoten)?
sehrgut < 12 3456 = sehr schlecht
e o o o o o
3. Sind Sie Internet-Nutzer?

e ja e nein

4. Wenn ja, wie lange surfen Sie durchschnittlich pro Woche im Internet?

e bis zu einer Stunde e bis zu zwei Stunden e bis zu flinf Stunden

e bis zu zehn Stunden e mehr als zehn Stunden
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a)

b)

<)

d)

e)

9)

h)

Bitte kreuzen Sie an. Ich habe mit dem Programm bereits im Unterricht gearbeitet

e ja e nein

Wie beurteilen Sie die Idee von Multileu grundsatzlich?

sehrgut < 12 3456 = sehrschlecht

Wie brauchbar ist das Material fir Ihre Unterrichtsvorbereitung?

sehrgut < 12 3456 = sehrschlecht

Vergleichen Sie das Arbeiten mit Multileu mit lhrem herkdmmlichen Deutschunterricht. Bewerten

Sie (mit Schulnoten) vor diesem Hintergrund das Arbeitsmaterial

Halten Sie das Material fiir abwechslungsreich?
123456

Wie gut kdnnen Sie mit dem Material arbeiten? (Handhabung im Unterricht)
123456

Wie gut kdnnen Sie mit dem Material arbeiten? (Individuelle Handhabung)
123456

Wie beurteilen Sie die inhaltliche Qualitat des Materials?
123456

Wie gut kommen Sie mit den Arbeitsauftragen zurecht?
123456

Bewerten Sie das Arbeiten mit Links. (Querverweise)
123456

Beurteilen Sie das Arbeiten mit Audio- und Videomaterial.
123456

Wie geféllt Ihnen die Aufmachung der Seiten? (Design)
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k)

10.

11.

a)

b)

<)

12.

123456

Wie schnell funktioniert die Informationsbeschaffung?
123456

Wie aktuell sind die Informationen?
123456

Wie grol3 ist die Materialauswahl?
123456

Wiinschen Sie sich im Unterricht haufiger mit Multileu zu arbeiten?

o ja e nein

Kreuzen Sie an, was Sie beim Umgang mit Multileu gelernt haben

Arbeiten mit dem Internet o
Arbeitstechniken (z. B. Infobeschaffung) .
Neues zum Thema "Reisen” o
Arbeiten in Gruppen .
Zugang zu neuen Informationsquellen .
Nichts Neues o

Bewerten Sie (mit Schulnoten) das Handbuch im Hinblick auf folgende Punkte:

Design (Aufmachung)
123456

Ubersichtlichkeit (Aufbau)
123456

Verstandlichkeit
123456

Vergleichen Sie den Unterrichtserfolg von Multileu mit Ihrem "normalen” Unterricht. Sind Sie der
Meinung, dass Multileu ...
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. ... den Unterrichtserfolg verbessert
. ... auf den Unterrichtserfolg keinen Einfluss hat
. ... weniger Unterrichtserfolg mit sich bringt
13. Was haben Sie beim Arbeiten mit Multileu vermisst?
14. Welche weiteren Anregungen haben Sie?

Wir danken flr lhre Mitarbeit!

Abb. 134: Lehrer-Fragebogen zum Praxistest Multileu
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multiLeu

Informationen fir Schilerinnen und Schiler
Liebe Schulerinnen und Schiiler,

Sie haben sich in Absprache mit IThrem / Ihrer Deutsch- (Kommunikations-) lehrer bzw. lehrerin bereit erklart, am
Test Multileu teilzunehmen. Vielen Dank daftr!

Der Unterricht wird in den nachsten zwei Wochen etwas anders ablaufen als Sie das gewohnt sind. Sie arbeiten
im Rechnerraum selbststéandig und mit Hilfe eigens fiir lhre Gruppe ausgearbeiteter Arbeitsblatter.

Inhalt der Unterrichtsstunden ist das Thema ,Reisen®. Sie werden in den beiden Testwochen den Einstieg fur
diese Unterrichtsreihe in lhrer Klasse bilden und den Unterricht der ndchsten Woche vorbereiten und mitplanen.
Bitte, fullen Sie in jeder Doppelstunde ein Stundenprotokoll (in Stichworten) sowie am Ende des Tests einen
Fragebogen aus.

Ihr Lehrer bzw. Ihre Lehrerin sowie wir als Autorenteam stehen fiir Anregungen, Fragen ... zur Verfligung.
Wir wiinschen lhnen viel Spaf3 mit Multileu!
Nochmals herzlichen Dank fir Ihre Mitarbeit!

Ilhr Multileu-Autorenteam

Abb. 135: Informationen fir Schilerinnen und Schiler

multiLeu

Stundenprotokoll (Schiler)

Gruppe:

Datum:

Zeit:

Bitte fiillen Sie nach jeder Unterrichtsstunde ein Protokoll aus (in Stichworten).

Was haben wir in dieser Unterrichtsstunde gemacht? Welche Dateien haben wir angeklickt?
Was ist uns aufgefallen?

Welche Aufgaben haben wir schriftlich bearbeitet (siehe Aufzeichnungen)?

Abb. 136: Stundenprotokoll (Schiler)
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Schuler-Fragebogen zum Praxistest Multileu
1. Geschlecht
o weiblich e mannlich
2. Wie schatzen Sie generell Inre Computerkenntnisse ein (Schulnoten)?
sehrgut < 12 3456 = sehr schlecht
e o o o o o
3. Sind Sie Internet-Nutzer?
e ja e nein
4. Wenn ja, wie lange surfen Sie durchschnittlich pro Woche im Internet?

e bis zu einer Stunde e bis zu zwei Stunden e bis zu flnf Stunden

e bis zu zehn Stunden e mehr als zehn Stunden

5. Bitte kreuzen Sie an, zu welcher Gruppe Sie gehdren

e Handelschule o Gymn. Oberstufe e Fachschule
6. Arbeit mit dem Material

o Freies Arbeiten o Arbeit nach festen Vorgaben (Sequenz)
7. Wie beurteilen Sie die Idee von Multileu grundsatzlich?

sehrgut < 12 3456 = sehr schlecht

8. Vergleichen Sie das Arbeiten mit Multileu mit lhrem herkémmlichen Deutschunterricht.

Bewerten Sie (mit Schulnoten) vor diesem Hintergrund das Arbeitsmaterial

a) Halten Sie das Material fiir abwechslungsreich?
12 3456

301




Lehren und Lernen mit neuen Medien
Anhang

b)

c)

d)

e)

9)

h)

10.

Wie gut kdnnen Sie mit dem Material arbeiten? (Handhabung im Unterricht)
12 3456

Wie gut kdnnen Sie mit dem Material arbeiten? (Individuelle Handhabung)
12 3456

Wie beurteilen Sie die inhaltliche Qualitat des Materials?
12 3456

Wie gut kommen Sie mit den Arbeitsauftragen zurecht?
12 3456

Bewerten Sie das Arbeiten mit Links (Querverweise).
12 3456

Beurteilen Sie das Arbeiten mit dem Audio- und Videomaterial.
12 3456

Wie schnell funktioniert die Informationsbeschaffung?
12 3456

Wie aktuell sind die Informationen?
12 3456

Wie grol3 ist die Materialauswahl?
12 3456

Wiinschen Sie sich im Unterricht haufiger mit Multileu zu arbeiten?

e ja e nNein

Kreuzen Sie an, was Sie beim Umgang mit Multileu gelernt haben
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Arbeiten mit dem Internet o
Arbeitstechniken (z. B. Infobeschaffung) .
Neues zum Thema "Reisen” o
Arbeiten in Gruppen .
Zugang zu neuen Informationsquellen .

Nichts Neues .

11. Bewerten Sie (mit Schulnoten) das Handbuch im Hinblick auf folgende Punkte

a) Design (Aufmachung)
12 3456

b) Ubersichtlichkeit (Aufbau)
12 3456

C) Verstandlichkeit
12 3456

12. Vergleichen Sie den Unterrichtserfolg von Multileu mit Ihrem "normalen”

Unterricht. Sind Sie der Meinung, dass Multileu...

. ... den Unterrichtserfolg verbessert

. ... auf den Unterrichtserfolg keinen Einfluss hat
. ... weniger Unterrichtserfolg mit sich bringt

13. Hatten Sie beim Arbeiten mit Multileu Spaf3? (Schulnoten)

12 3456

14. Was haben Sie beim Arbeiten mit Multileu vermisst?

303




Lehren und Lernen mit neuen Medien
Anhang

Wir danken flr lhre Mitarbeit! |hr Multileu-Autorenteam

Abb. 137: Schuler-Fragebogen zum Praxistest Multileu

multiLeu

Protokoll Autorenteam

Gruppe:

Datum:

Zeit:

Welche Hilfestellungen wurden gegeben?

Was ist uns aufgefallen?

Abb. 138: Protokoll Autorenteam
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7.3 Unterrichtsreihen

multiLeu _ _ . . .
B Unterrichtsreihe 1: "Reisen" in der Literatur

Lyrik zum Thema Reisen

Didaktische und methodische Hinweise:

+ Bei den Texten handelt es sich ausschlieBlich um lyrische Texte (in alphabetischer
Reihenfolge).

4 Einige Texte liegen auch/nur in vertonter Version vor.

+ Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.
Arbeitsanregungen: (siehe "Lyrik als Anregung fur eine Reise?! sowie Lehrerinformationen ).
Die Texte sollten je nach Unterrichtsthema, Leistungsstand der Klasse, Interessen der
Lerngruppe und Unterrichtsdauer von Lehrern und Schiilern individuell zusammengestellt

werden.

Textauswahl:

Gottfried Benn: Reisen

Rainer Brambach: Im Juli und August

Bertolt Brecht: Fahrend in einem bequemen Wagen

Clemens von Brentano: Lore-Lay (gesprochen von Gert Westphal)
Barbara Buddeus: UrlaubsgriiRe

Hans Georg Bulla: Ausreisen

Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehn

Joseph von Eichendorff: Heimweh ; Der frohe Wandersmann; Sehnsucht
Johann Wolfgang Goethe: An Schwager Kronos

Herbert Grénemeyer: Bochum

Ruth Greiber: ruh aus

Annette Humpe: Monotonie in der Stdsee

Heinrich Heine: Ich weil3 nicht, was soll es bedeuten

Erich Késtner: Im Auto Uber Land; Weltreise durchs Zimmer; Der Handstand auf der Loreley
Mascha Kaléko: Sehenswiirdigkeiten

Theo Koeppen: Ozean

Gunter Kunert: Reisebericht; Unterwegs nach Utopia Il; LaR uns reisen
Axel Kutsch: Schdne Grif3e aus Afrika

Else Lasker-Schuler: Heimweh

Walter Leimeier: Sommerzeit

Manfred Metzner: als ich ...

Aros Oren: Urlaub

Palast-Orchster: Ich kauf mir 'ne Rakete (vertonte Version)

Wolfgang Petry: Ruhrgebiet

Ralf Thenior: Gran Canaria

Leonard Schlieker: Erinnerungen an die Bretagne
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Ernst Stadler: Fahrt tber die Kdlner Rheinbriicke bei Nacht
Johann Vof3: fremder in deutschland

Konstantin Wecker: Weekend Runner

Theodora Wilde: Diktatur

Prosatexte zum Thema Reisen

Didaktische und methodische Hinweise:

Bei den ausgewahlten Texten handelt es sich um literarische Prosatexte zum Thema "Reisen".

4 Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.

+ Arbeitsanregungen: (siehe auch "Lehrerinformation”) literarische Texte erfassen, analysieren, umschrei-
ben, kreatives Schreiben, Informationen beschaffen, Informationen austauschen, Informationen

prasentieren, ...

Textauswabhl:

Elisabeth von Arnim: Elisabeth auf Rugen, Verzauberter April
Julio Cortazar / Carol Dunlop: Die Autonauten auf der Kosmobahn
Joseph von Eichendorff: Aus dem Leben eines Taugenichts

Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit

Theodor Fontane: Reisen

Max Frisch: Notizen auf einer Chinareise

Johann Wolfgang Goethe: Italienische Reise

Heinrich Heine: Reisebilder

Marieluise Kaschnitz: Orte. Aufzeichnungen

Gunter Kunert: Reisesucht, Warum Ortsbeschreibungen, Kafkas Prag
Jutta Richter: Es war Sonntag, als er wiederkam

Kurt Tucholsky: Die Kunst, falsch zu reisen; Vom Urlaub zurtick
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multi Leu _ _ .
E— Unterrichtsreihe 2: ,Reisen” - kontrovers

Didaktische und methodische Hinweise:

Inhaltlicher Schwerpunkt der Texte ist die kritische Auseinandersetzung mit dem Thema "Reisen",
insbesondere unter dem Gesichtspunkt "Massentourismus".
Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.

+ Verschiedene Textsorten sind vertreten.

4+ Arbeitsanregungen: Arbeitstechniken, Informationsbeschaffung, Textanalyse, Leserbriefe, Referate,
E-Mails, Exzerpt und Erdrterung verfassen, Diskussionen durchfiihren, Befragungen durchfiihren

u. a.

Textauswahl:

Theodor Fontane: Reisen

Gerhard Polt: "Ich reise im Kopf"

"Ich verreise ..."

"Ich verreise nicht, weil ..."

Harry Assenmacher: "Kann denn Fernreisen Stinde sein?"
Gottfried Benn: Reisen

Urlaub in der Diktatur?

Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit
Rudiger Falksohn: Urlaub bleibt wichtig

Peter Gaymann: Huhner auf Reisen

Haderers Wochenschau

Jan Hopmann: Die schénsten Wochen

Gunter Kunert: Reisesucht

Rund um die Loreley

Peter Maiwald: Geographisches

Beatrix Novy: Missen Ferien sein?

Arthur Schopenhauer: "Begriffsspharen” zum Begriff Reisen
Kurt Tucholsky: Die Kunst, falsch zu reisen

Johannes Saltzwedel: Der Weg ist das Ziel
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Unterrichtsreihe 3:; Reiseziele

Didaktische und methodische Hinweise:

einen Ort, eine Landschaft ... - beziehen, zusammengefasst.

Textauswahl und Reiseziel haben exemplarischen Charakter.

Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.
+ Es sind verschiedene Textsorten vertreten.

beschaffen, Informationen darstellen, Informationen austauschen,

Sprachgebrauch, Facher tubergreifende Beziige herstellen, ...

+ In dieser Unterrichtsreihe wurden Texte, die sich jeweils auf ein bestimmtes Reiseziel - eine Region,

# Arbeitsanregungen: Text erfassen, unterscheiden, thematisch einordnen, erganzen, Informationen

Arbeitstechniken, mindlicher

Textauswahl:

Reiseziel: Deutschland

Gunter Ermlich: Berlin von gestern (Berlin)

Litera-Tour (Berlin)

Drei Daktiker: Klassenausflug (Berlin)

Heinrich Heine: Ich weil3 nicht, was soll es bedeuten (Loreley)
Rund umd die Loreley (Loreley)

Clemens von Brentano: Lore-Lay (Loreley)

Erich Késtner: Der Handstand auf der Loreley (Lorley)
Herbert Gronemeyer: Bochum (Bochum)

Wolfgang Petry: Ruhrgebiet (Ruhrgebiet)

Erich Késtner: Im Auto tber Land (Sonntagsausflug)

Getrud Holler: Feigenblatt und Werbegag (Obersdorf)

Johann Vol3: fremder in deutschland (Gastarbeiter)

Bertolt Brecht: Reisen im Exil 1933 - 1949 (Immigration)

Erich Stadler: Fahrt Gber die Kélner Rheinbriicke bei Nacht (K&In)
Projekt: Wir stellen unsere Stadt vor

Projekt: Wir stellen Deutschland vor

Reiseziel: Italien

Johann Wolfgang Goethe: Italienische Reise
Heinrich Heine: Reisebilder

Jan Hopmann: Die schénsten Wochen
Meister Proper trifft die lila Kuh (Werbefilm)
WDR Radiowoche

Internationale Kiiche: Auslandische Kiiche bei uns (deutsche) Kiiche im Ausland
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Reiseziel: Alpenregion

Konstantin Wecker: Weekend Runner
"Wie die Heuschrecken"

Gertrud Holler: Feigenblatt und Werbegag

Reiseziel: Fernreisen

Harry Assenmacher: "Kann denn Fernreisen Sunde sein?" (Fernreisen allgemein)
Christian Adler: Die Sanften und die Wilden (Abenteuertourismus allgemein)
Christoph Kucklick: Im Rausch der Farben (Mexiko)

Micea Eliade/loan P. Couliano: Die Maya und ihre Religion (Mexiko)

Max Frisch: Notizen von einer Chinareise (China)

Roswitha Lauber. Regenbogen (Mongolei)

"Ich reise im Kopf" (Mongolei)

Urlaub in der Diktatur (Birma)

Roswitha Lauber: Reisetagebuch - Birmareise (Birma)

Mandalay: Das Leben einer Familie in Burma (Birma)

Urlaub im All

Axel Kutsch: Schéne GriiRe aus Afrika ("irgendwo")
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Unterrichtsreihe 4: ,Reisen” - aus unterschiedlichen Blickwinkeln
betrachtet. Texte von Frauen

Didaktische und methodische Hinweise:

Die Texte wurden ausschlieRlich von Frauen verfasst.

In den Texten wird das Thema "Reisen" kaum problematisiert, sondern die Schiilerinnen und Schler
sollen sich anregen und assoziativ "treiben lassen".

Die Texte haben in der Regel einen leichten bis mittleren Schwierigkeitsgrad.

Es sind verschiedene Textsorten vertreten.

Die Nummerierung schlagt eine Abfolge der Texte vor. Unter einigen Ziffern finden sich Texte, die
inhaltlich auf einer ahnlichen Ebene liegen und alternativ verwendet werden kénnen.

Arbeitsanregungen: Texte erfassen, Texte unterscheiden, sich inhaltlich auf Texte einlassen, zu Texten

Stellung nehmen, Gegentexte schreiben (Perspektivenwechsel), ...

Textauswabhl:

(Die Nummerierung gibt eine mdgliche Abfolge der Texte an - von der Anregung zu einer Reise bis zu den

Reisemitbringseln -, Texte, die thematisch auf einer Stufe liegen, werden innerhalb einer Nummerierung als

Alternativtexte angeboten.)

N oo g MDD

Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehn

Ohne festes Ziel in den Urlaub?

Mechthild Horn: Pl6tzlich bin ich Auslénderin - Latin Lovers auf Griechisch

Annette Humpe: Monotonie in der Stidsee - Roswitha Lauber: Reisetagebuch Burmareise

Barbara Buddeus: UrlaubsgriiRe - Monika Putschégl: Seid gegrif3t

Jutta Richter: Es war Sonntag, als er wiederkam

Elke Heidenreich: Schnappschisse - wie halten Sie es mit Ihren Fotos? - Regina Kramer: Bitte recht
freundlich!

Reisemitbringsel - Internationale Kiiche

Wir verreisen - der "typische" Tourist

Didaktische und methodische Hinweise:

In dieser Unterrichtsreihe werden Texte zum Thema "Wir verreisen" (von "Urlaubsprospekten™ bis zu
"Reisemitbringseln") in Abfolge vorgestellt.

Alle Texte haben den Schwierigkeitsgrad "leicht".

Verschiedene Textsorten (davon die Halfte Bilder bzw. Karikaturen) sind vertreten.

Die Texte problematisieren das Thema "Reisen” im Sinne des Massentourismus.

Arbeitsanregung: Anhand der Texte das Thema "Massentourismus" problematisieren, in unterschied-

licher Form Stellung beziehen, Gegentexte schreiben ("Der andere Tourist").
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Textauswabhl:

(Die Nummerierung gibt eine mogliche Abfolge der Texte an - von der Anregung zur Reise bis zur Ruckkehr -,

Texte, die thematisch auf einer Stufe liegen, werden innerhalb einer Nummerierung als Alternativtexte

angeboten.)

2L T o

Urlaubsprospekte

Beraten und verkauft

Ralf Thenior: Gran Canaria; Annette Humpe: Monotonie in der Stidsee; Haderers Wochenschau
Monika Putschégel: Seid gegrift

Reisemitbringsel

Erich Rauschenbach: "Das war ein Urlaub"

"Reisen" - von der Geschichte zur Zukunft

Didaktische und methodische Hinweise:

&

Die Texte spiegeln verschiedene Epochen des Reisens wider. Die ausgewahlten Texte geben
exemplarisch bestimmte Stadien wieder.

Die Materialauswahl hat einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad, sie umfasst auch inhaltlich
anspruchsvollere Texte.

Verschiedene Textsorten sind vertreten.

Arbeitsanregungen: "Reisen als Spiegelbild der Geschichte" thematisieren, dazu verschiedene Texte

erfassen und verfassen lassen, mindl. Sprachgebrauch, Arbeitstechniken, Zusatzmaterialien suchen, ...

Textauswahl:

(Die Nummerierung gibt eine moégliche Abfolge der Texte an - Texte, die thematisch auf einer Stufe liegen,

werden innerhalb einer Nummerierung als Alternativtexte angeboten.)

n

© © N o g b~ w

11.
12.
13.

Ulrike Meyer-Timpe: Auf zur "Grand Tour"; Johannes Saltzwedel: Der Weg ist das Ziel

Joseph von Eichendorff: Sehnsucht; Johann Wolfgang von Goethe: Italienische Reise; Theodor
Fontane: Reisen

Arthur Schopenhauer: "Begriffsspharen” zum Begriff Reisen

Elisabeth von Arnim: Elisabeth auf Riigen

Bertolt Brecht: Reisen im Exil 1933 - 1949 (Klappentext)

Meister Proper trifft die lila Kuh (Filmausschnitt)

Max Frisch: Notizen auf einer Chinareise

Litera-Tour

Johann VoR: Fremder in Deutschland; Aros Oren: Urlaub

. Konstantin Wecker: Weckeend Runner; Ralf Thenior: Gran Canaria; Gayman: Hihner auf Reisen; "Wie

die Heuschrecken"
Gunter Ermlich: Berlin von gestern
Beatrix Novy: Miissen Ferien sein?; Rudiger Falksohn: Urlaub bleibt wichtig

Willy Loderhose: Der virtuelle Tourist; Urlaub im All
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"Reiseplanung" - sachlich betrachtet

Didaktische und methodische Hinweise:

Die ausgewahlten Texte beschéftigen sich ausschlie3lich auf sachlicher Ebene mit dem Thema "Reisen"
(auch im Sinne von "Reisen verkaufen").
# Verschiedene Schwierigkeitsgrade sind vertreten.

Arbeitsanregung: Arbeiten mit Sachtexten, Informationsbeschaffung, ...

Textauswahl:

Beraten und verkauft; "Da wird einfach abkassiert", Reisen - beruflich

Reiseplanung; "Ich verreise ..."; "Ich verreise nicht, weil ..."; Verkaufsgesprach im Reisebiro
Harry Assenmacher: "Kann denn Fernreisen Siinde sein?"; Urlaub in der Diktatur

Ohne festes Ziel in den Urlaub?

Michael Allmaier: Gesten statt Worte

Rudiger Falksohn: Urlaub bleibt wichtig

Verkehrsprobleme

Projekt: Wir errichten ein Reisebiro

"Reisen" - ironisch betrachtet

Didaktische und methodische Hinweise:

Bei den Texten handelt es sich ausschlie3lich um ironische Texte.
# Die Texte haben den Schwierigkeitsgrad "leicht".
# Verschiedene Textsorten sind vertreten (Glosse, Karikatur, ...).

# Arbeitsanregungen: Stilmittel der Ironie erfasse und bewerten, Texte umschreiben, Stellung beziehen, ...

Textauswabhl:

(Die Nummerierung gibt eine mogliche Abfolge der Texte an - von der Anregung zu einer Reise bis zu den
Reisemitbringseln -, Texte, die thematisch auf einer Stufe liegen, werden innerhalb einer Nummerierung als

Alternativtexte angeboten.)

Beatrix Novy: Missen Ferien sein?; Kurt Tucholsky: Die Kunst, falsch zu reisen
"Equal goes it loose"
Harderers Wochenschau; Gaymann: Hihner auf Reisen

Monika Putschégel: Seid gegrift

a pr w D E

Erich Rauschenbach: "Das war ein Urlaub"; Mein schonstes Urlaubsfoto; Elke Heidenreich:

Schnappschiisse - wie halten Sie es mit lhren Urlaubsfoto; Kurt Tucholsky: Vom Urlaub zurlick
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multiLen . _ L
- Unterrichtsreihe 5: ,Reisen” in Text und Gegentext

Didaktische und methodische Hinweise:

# In dieser Unterrichtsreihe werden Texte, die sich thematisch ergdnzen bzw. einen Gegenaspekte
berlcksichtigen, exemplarisch zusammengestellt.

+ Im Klammerhinweis wird jeweils der komplementare bzw. kontrare Aspekte aufgefiihrt.
Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.
Es sind verschiedene Textsorten vertreten.
Arbeitsanregung: Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Texten inhaltlich und formal erkennen, Texte
unterscheiden und erfassen, Texte verandern, Informationen austauschen, Informationen beschaffen,

Informationen darstellen, Kreatives Schreiben, Arbeitstechniken, Textauswahl erweitern ...

Textauswabhl:

Barbara Buddeus: UrlaubsgruRe (alternativ: Hans Georg Bulla: Ausreisen) und Axel Kutsch: Schdne Grif3e aus
Afrika (alternativ: Ralf Thenior: Gran Canaria; Annette Humpe: Monotonie in der Stuidsee) - UrlaubsgriRe
empfangen - UrlaubsgriiBe verschicken

Urlaubsprospekte und "Da wird einfach abkassiert" - Kunden zu einer Reise "verlocken", anschlie3end im
Verkaufsgesprach "tbervorteilen”

Ruth Greiber: ruh aus und Theo Koeppen: Ozean - Dialog mit dem Meer

Roswitha Lauber: Reisetagebuch Burmareise und Latin Lovers auf Griechisch - Unterschiedliches Umgehen mit
Deutschen als Touristinnen im Ausland

Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit und Giinther Ermlich:: Berlin von gestern (alternativ: Rund
um die Loreley) - Uber Sehenswiirdigkeiten reflektieren und Sehenswirdigkeiten sehen

Konstantin Wecker: Weekend Runner und Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehen - Motivation zum Reisen,
einmal hektisch, einmal beschaulich

Konstantin Wecker: Weekend Runner und "Wie die Heuschrecken" - Alpenregion: reisen und bereist werden
Ulrike Meyer-Timpe: Auf zur "Grand Tour" und Urlaub im All - Reisen gestern und Reisen morgen

Rund um die Loreley und Heinrich Heine: Ich weif3 nicht, was soll es bedeuten - Die Loreley - Heine vermarktet
Joseph von Eichendorff: Sehnsucht und Glinter Kunert: Reisesucht - Wird die Sehnsucht nach dem Reisen zur
Reisesucht?

Regina Kramer: Bitte recht freundlich und Johann Wolfgang Goethe: Italienische Reise - Urlaubserinnerungen
festhalten

Johann Wolfgang von Goethe: Italienische Reise (alternativ Roswitha Lauber: Reisetagebuch) Burmareise und

"Ich reise im Kopf" - "Was soll ich in der Fremde?"
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Unterrichtsreihe 6: Pressetexte

Didaktische und methodische Hinweise:

# In dieser Unterrichtsreihe wurden die im Materialkorpus enthaltenen Pressetexte zusammengestellt.

Recherche, erweitert werden. Mdgliche "klassische" Anlaufpunkte:
Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.

durchfiuhren, Informationen beschaffen und bewerten, ...

+ Die Texte sollten um aktuelle Texte aus unterschiedlichen Medien, insbesondere aus der Online-

Arbeitsanregungen: Texte erfassen und unterscheiden, Texte produzieren (z. B. auf der Grundlage eines

Artikels einen Leserbrief per E-Mail an die Zeitung schicken), mindlich Stellung nehmen, Diskussionen

Textauswahl:

Bericht

Harry Assenmacher: Kann denn Fernreisen Suinde sein?
Beraten und verkauft

Rudiger Falksohn: Urlaub bleibt wichtig

Ohne festes Ziel in den Urlaub?

Regina Kramer: Bitte recht freundlich

Ulrike Meyer-Timpe: Auf zur "Grand Tour"

"Equal goes it loose"

Nachricht

Urlaub im All

Reportage

Christian Hdller: Feigenblatt und Werbegag
Christoph Kucklick: Im Rausch der Farben

Max Frisch: Notizen auf einer Chinareise (literarisch)

Essay

Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit

Harry Assenmacher: "Kann denn Fernreisen Stinde sein?"
Willy Loderhose: Der virtuelle Tourist

Beatrix Novy: Missen Ferien sein?

Johannes Saltzwedel: Der Weg ist das Ziel
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Glosse

Gunter Ermlich: Berlin von gestern
Michael Allmaier: Gesten statt Worte
Brigitte Wolter: Bildungsreise

Brigitte Kramer: Bitte recht freundlich
Monika Putschogl: Seid gegruf3t

Jan Hopmann: Die schénsten Wochen

Interview

"Wie die Heuschrecken"

"Da wird einfach abkassiert"
Gerhard Polt: "Ich reise im Kopf"

Kolumne

Elke Heidenreich: Schnappschiisse - Wie halten Sie es mit lhren Fotos?

Elke Heidenreich: Wenn sich die Minuten dehnen
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multiLeu _ . .
- Unterrichtsreihe 7: Von einer Aufgabenstellung ausgehen

Arbeitstechniken

Didaktische und methodische Hinweise:

# In dieser Unterrichtsreihe werden Texte, die sich fur den Bereich "Arbeitstechniken" eignen, vorgestellt.

# Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.

+ Bei den Texten handelt es sich ausschlief3lich um Sachtexte.

+ Diese Materialien des Materialkorpus sollten um aktuelle Texte (Online- und Offline-Recherche) erweitert
werden.
Arbeitsanregungen: Arbeitstechniken im weitesten Sinne, Beispiele: Informationen beschaffen,
auswahlen, auswerten und bearbeiten, Textanalyse, Informationen darstellen, Informationen
austauschen (z. B. per E-Mail zu Themen der Texte), argumentieren, diskutieren, Ergebnisse
prasentieren, ... Siehe auch "Arbeitstechniken”, "Informationen beschaffen”, "Informationen darstellen”,

"Informationen austauschen", "Schwarzes Brett" und "Lehrerinformation".

Textauswabhl :

"Wie die Heuschrecken" (Interview)

Christian Hdller: Feigenblatt und Werbegag

Kann denn Fernreisen Siuinde sein?
Eliade/Couliano: Die Maya und ihre Religion
Gerhard Polt: "Ich reise im Kopf"

Jan Hopmann: Die schénsten Wochen des Jahres
Ohne festes Ziel in den Urlaub?

Harry Assenmacher: "Kann denn Fernreisen Stinde sein?"
Ulrike Meyer-Timpe: Auf zur "Grand Tour"

"Da wird einfach abkassiert"

Beraten und verkauft

Verkaufsgesprach im Reisebiro

Johannes Saltzwedel: Der Weg ist das Ziel
Gunter Ermlich: Berlin von gestern

Regina Kramer: Bitte recht freundlich

Christoph Kucklick: Im Rausch der Farben
Verkehrsprobleme (Grafik)

Meister Proper trifft lila Kuh (Film)
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Didaktische und methodische Hinweise:

Anhang

eignen.

bericksichtigt.

LLehrerinformation”.

In dieser Unterrichtsreihe sind Materialien zusammengestellt, die sich sehr gut als Schreibanregung

# Verschiedene Textsorten (Sachtexte und literarische Texte, bildliche Darstellungen) wurden

+ Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.
Arbeitsanregungen: Texte verfassen (z. B. Leserbrief, personlicher Brief, E-Mall, literarische Texte,
Satiren, Parodien, Bildbeschreibung, Gegentext, Erérterung, Thesenpapier, Flugblatt, Protokoll,

grafische Darstellungen, lyrische Texte, Phantasiegeschichten, ... Siehe auch ,Kreatives Schreiben” und

Textauswabhl:

Gerhard Polt: "Ich reise im Kopf"

Arthur Schopenhauer: "Begriffsphére” zum Begriff Reisen

Fotos als Schreibanregung (Aufgabe 4)
Gerausche als Schreibanregung

Janosch: Oh wie schon ist Panama

Urlaub im All

Michael Allmaier: Gesten statt Worte

Anzeige: Ich bin ein Auslander

Theodor Fontane: Reisen

"Wie die Heuschrecken" (Interview)
Reisemitbringsel

Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehen

Jutta Richter: Es war Sonntag, als er wiederkam
Hans Magnus Enzensberger: Unertragliche Freiheit
Roswitha Lauber: Regenbogen

Walter Leimeier: Sommerzeit

Reinhardt Knoll: Deutschunterricht

Gunter Ermlich: Berlin von gestern

Konstantin Wecker: Weekend Runner

Filme zum Thema "Reisen"
Heinrich-Heine-Spektakel: Heine und Disseldorf
Gaymann: Hihner auf Reisen

Internationale Kiiche

Theodora Wilde: Diktatur

Kurt Tucholsky: Die Kunst, falsch zu reisen
Annette Humpe: Monotonie in der Sidsee

"Ich verreise.."

"Ich verreise nicht, weil.."

Erich Rauschenbach: "Das war ein Urlaub”

Julio Cortézar: Die Autonauten auf der Kosmobahn
Rainer Brambach: Im Juli und August

Barbara Buddeus: UrlaubsgriiRe
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Dreidaktiker: Klassenausflug (Film)
Elke Heidenreich: Schnappschisse - wie halten Sie es mit Ihren Fotos? Elke Heidenreich: Wenn sich die Minuten

dehnen
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multiLen . _ . .
- Unterrichtsreihe 8: Projektarbeit

Aufgaben zu Projektvorschlagen:

Urlaub im All, Aufgabe 2. (ca. 12 - 14 Unterichtsstunden, umfassend, arbeitsteilig und arbeitsgleich)
Michael Allmaier: Gesten statt Worte, Aufgabe 10.

Ich verreise ..., Aufgabe 6.

Ich verreise nicht, weil ..., Aufgabe 2.

Cortazar / Dunlop: Die Autonauten auf der Kosmobahn, Aufgabe 2. (ca. 2 Unterrichtsstunden, Kurzvortrage)
Theo Koeppen: Ozean, Aufgabe 2. (ca. 4 Unterrichtsstunden, arbeitsgleich, Gedichte schreiben, illustrieren,
vortragen)

Joseph von Eichendorff: Heimweh, Collage: Fremder - Fremde - Reisen, Aufgabe 3 (ca. 4 Unterrichts-
stunden, ausgehend von einem lyrischen Text eine Collage erstellen, arbeitsgleich)

Gunter Kunert: Drei Gedichte zum Thema Reisen, Eigener Zugang zu einem Gedicht, Aufgabe 2 (ca. 3
Unterrichtsstunden, arbeitsgleich)

Ralf Thenior: Gran Canaria, Ein beliebtes Reiseziel kennen lernen, Aufgabe 1 (ca. 4 Unterrichtsstunden,
Informationen beschaffen und darstellen, arbeitsgleich und arbeitsteilig)

Wir stellen Deutschland vor (beliebiger Umfang, Texte iber Deutschland erstellen und sammeln,
systematisieren, ...)

Gunter Ermlich: Berlin von gestern, Stadtrundfahrten organisieren, Aufgabe 6 (ca. 10 Unterrichtsstunden plus
ein Unterrichtstag als Unterrichtsgang, arbeitsteilig)

Kurt Tucholsky: Vom Urlaub zuriick, Film zum Thema "Vom Urlaub zuriick", Aufgabe 1 (ca. 10
Unterrichtsstunden, arbeitsteilig oder arbeitsgleich)

Ina Deter: Einfach abhaun, einfach gehn (ca. 3 Unterrichtsstunden, selbststandig Arbeitsschritte und
Arbeitsauftrdge sowie Prasentationsmdglichkeiten entwickeln, Ergebnisse présentieren)

Internationale Kiiche (ca. 8 Unterrichtsstunden, arbeitsgleich, selbststandig Inhalte, Arbeitsschritte und
Prasentationsméglichkeiten entwickeln, Ergebnisse protokollieren und prasentieren)

WDR Radiowoche (ca. 8 - 10 Unterrichtsstunden, arbeitsteilig, Hrfunkbeitrdge produzieren)

Rudiger Falksohn: Urlaub bleibt wichtig, Aufgabe 3 (ca. 6 Unterrichtsstunden, arbeitsgleich, Befragung
durchfuhren und auswerten, ggf. veréffentlichen)

Reiseplanung, Aufgabe 9 (ca. 8 Unterrichtsstunden, arbeitsteilig oder arbeitsgleich, Video erstellen)
Werbeanzeige, Werbekampagne erarbeiten, Aufgabe 5 (ca. 10 Unterrichtsstunden, arbeitsteilig und/oder

arbeitsgleich, Werbekampagne planen, Befragung durchfiihren, Video drehen...)
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multiLeu _ . . e
- Unterrichtsreihe 9: , Reisen” - als asthetische Erfahrung

Didaktische und methodische Hinweise:

+ Bei den Texten handelt es sich ausschlief3lich um Texte mit einem héheren Schwierigkeitsgrad.

# Es sind verschiedene Textsorten (vorwiegend Lyrik) vertreten.

+# Eine mdogliche Abfolge der Texte (z. B. durch die literarischen Epochen oder "Von der Idee zu einer
Reisen bis ...") wird nicht vorgegeben, sie sollte von den Schilerinnen und Schilern selbst festgelegt
werden. Die Hinweise in Klammern sollten der ersten Orientierung dienen.
Arbeitsanregung: Texte auswahlen, Texte verstehen und analysieren, anhand von Texten durch die
verschiedenen Epochen "reisen", Informationen beschaffen (z. B. zu Epoche und Autor), Informationen
austauschen, Kreatives Schreiben, ...

Textauswabhl:

Gottfried Benn: Reisen (Reflexion Uber das Reisen - im Nachhinein)

Bertolt Brecht: Fahrend in einem bequemen Wagen

Bertolt Brecht: Reisen im Exil 1933 - 1949 (Thema Immigration)

Joseph von Eichendorff: Der frohe Wandersmann (Anregung zum Reisen)
Joseph von Eichendorff: Aus dem Leben eines Taugenichts (Auszug)
Joseph von Eichendorff: Heimweh (Abschied nehmen)

Joseph von Eichendorff: Sehnsucht (Anregung zum Reisen)

Hans Magnus Enzensberger: Unertrégliche Freiheit (Reflexion Uber das Reisen)
Theodor Fontane: Reisen (Reisen kontrovers)

Max Frisch: Notizen auf einer Chinareise (unterwegs)

Johann Wolfgang von Goethe: An Schwager Kronos

Johann Wolfgang von Goethe: Italienische Reise (unterwegs - Reisetagebuch)
Heinrich-Heine-Spektakel: Heine und Diisseldorf (Thema Immigration)
Heinrich-Heine: Reisebilder (unterwegs)

Mascha Kaléko: Sehenswirdigkeiten (unterwegs, Beurteilung der Reiseziele)
Marieluise Kaschnitz: Orte. Aufzeichnungen (Thema Immigration)

Gulnter Kunert: Reisesucht (Reisen kontrovers)

Gunter Kunert: Lass und reisen

Gunter Kunert: Reisebericht (Reisen kontrovers)

Gunter Kunert: Unterwegs nach Utopia Il

Else Lasker-Schuler: Heimweh

Arthur Schopenhauer: "Begriffsspharen” zum Begriff Reisen

Ernst Stadler: Fahrt tber die Kdlner Rheinbriicke bei Nacht

Johann Vof3: fremder in deutschland (Thema Ausléander in Deutschland)
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multi Leu . . . .
E— Unterrichtsreihe 10: ,Reisen” - verschiedene Aspekte zum Thema

im weitesten Sinn

Didaktische und methodische Hinweise:

Unter thematisch ausgerichteten Oberpunkten, die in anderen Unterrichtsreihen nicht berticksichtigt
wurden, wurden verschiedene Texte exemplarisch zusammengestellt.

+ Weitere "Aspekte" (d. h. weitere thematische Oberpunkte) sowie weitere Materialien (innerhalb und
aulRerhalb des Materialkorpus) sollten von den Schulern erganzt werden.

# Die Texte haben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad.

+ Es sind verschiedene Textsorten (vorwiegend literarische Texte) vertreten.
Arbeitsanregung: Texte erfassen, Texte thematisch zusammenstellen, erfassen, auswéahlen,
strukturieren..., sich auf Texte einlassen, Gemeinsamkeiten und Unterschiede formulieren, Informationen

beschaffen, Informationen austauschen, kreatives Schreiben, ...

Textauswahl (gegliedert nach verschiedenen Aspekten):

"Ich reise im Kopf" (virtuelles Reisen)

Gerhard Polt: "Ich reise im Kopf"

Erich Kastner: Weltreise durchs Zimmer
Peter Maiwald: Geographisches

Willy Loderhose: Der virtuelle Tourist
Janosch: Oh wie schoén ist Panama
Christian Adler: Die Sanften und die Wilden

Heidi Oberle: Das Zusammentreffen im Zug oder Ein nicht alltdgliches Gespréch

Reisen mit der Bahn

Reinhardt Knoll: Deutschunterricht

Elke Heidenreich: Wenn sich die Minuten dehnen

Heidi Oberle: Das Zusammentreffen im Zug oder Ein nicht alltdgliches Gespréch
Brigitte Wolter: Bildungsreise

Werbeanzeigen zum Thema Reisen

Ernst Stadler: Fahrt uber die Kdlner Rheinbriicke bei Nacht

Anzeige "lhr Fahrplan®

Verkehrsprobleme

"Unfreiwillige Reisen"

Marieluise Kaschnitz: Orte. Aufzeichnungen
Bertolt Brecht: Reisen im Exil 1933 - 1954
Bertolt Brecht: Fahrend in einem bequemen Wagen

Johann VoR3: fremder in deutschland
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Heinrich-Heine-Spektakel: Heine und Diisseldorf

"Perspektivenwechsel"

Christian Adler: Die Sanften und die Wilden ("Wir werden 'bereist™)

"Ich bin ein Auslander” (Auslander in Deutschland)

Mechthild Horn: Plétzlich bin ich Ausléanderin (Deutsche im Ausland)

Johann Vol3: fremder in deutschland (Gastarbeiter in Deutschland)

Julio Cortazar: Die Autonauten auf der Kosmobahn (Reisende auf der Autobahn beobachten)
Hans Georg Bulla: Ausreisen (Urlaubsgriie erhalten)

Elke Heidenreich: Wenn sich die Minuten dehnen (Sich am Bahnhof verabschieden)

Rund um die Loreley (Auslé&nder bereisen Deutschland)

Drei Daktiker: Klassenausflug (Klassenausflug aus der Perspektive des Lehrers und der Schiiler)
Mein schdnstes Urlaubsfoto (Deutsche im Ausland)

"Equal goes it loose" (Englisch in nicht englischsprachigen Landern)

Ruth Greiber: ruh aus (Aus der Perspektive des Meeres)

Aros Oren: Urlaub (Gastarbeiter und Deutsche)

Erich Rauschenbach: "Das war ein Urlaub" (Deutsche im Ausland)

Jutta Richter: Es war Sonntag, als er wiederkam (Sichtweise einer Daheimgebliebenen)

"Wie die Heuschrecken" (Sichtweise einer "bereisten" Region)

"Sich verstandigen" (Texte, in denen Aspekte der Kommunikation eine besondere Rolle spielen)

Michael Allmaier: Gesten statt Worte (nonverbale Kommunikation)

Gaymann: Hiihner aus Reisen- Bild 2 (Deutsche im Ausland)

"Equal goes it loose" (Englisch in nicht englischsprachigen Landern)

Mandalay - Auszug: Das Leben einer Familie in Burma (Filmausschnitt in englischer Sprache)
Reinhardt Knoll: Deutschunterricht (Deutsche und Auslander)

Axel Kutsch: Schéne GruRe aus Afrika; Barbara Budeus: UrlaubsgriRe; Hans Georg Bulla: Ausreisen;
UrlaubsgrifRe (Kommunikation per Postkarte)

Gunter Ermlich: Berlin von gestern; Rund um die Loreley (Durchsagen eines Reisefiihrers)
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