
INHALT

BEITE H W aru m  p ro g ram m ieren  lernen

BEITE 8 Scratch 2 .0

BEITE ID Figuren , Bühne, S krip te

BEITE 12 B ereiche

BEITE 13 W e rk ze u g le is te

SEITE IM Blöcke

BEITE 17 R e ite r

BEITE 18 P ro jek te

BEITE 21 Schlag die M ücke!

BEITE 33 Die R ennstrecke

BEITE M7 Fang mich!

BEITE Bl Ab ans M e e r

BEITE 79 D er verrü c k te  Schirm

BEITE 97 Q u a lle n s a la t

BEITE 118 Lösungen

BEITE 127 D anksagungen

http://d-nb.info/1156732190

